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N, ? nooit was er een betaalbare penam&l 
computer met de mogelijkheden ven de 
Headstart LX-CD. Een uiterst krachtige en 
komplele M&-DOS computer met de ver- 
bluffende toevoeging van CD-ROM . 

O- kleine zilveren CD-RQM -schijfjes 
kunnen een onvoorstelbare hoeveelheid 
gegevens bevatten en simpei toegankelijk 
maken, beeld én geluld, dus multimedia! 
Eii aL die gegevens Vtmwftt u Keel een- 
voudig In uw eigen bestanden. 

Of u nu Iets wilt opzoeken in een en- 
cytLopcdie,. de atlas wilt besluderen, zich 
wilt verdiepen in Shakespeate ... oJ u wilt 
luisteren naar uw favoriete 
muziek CD, terwijl u 

Wérkt met de Ïrige- 

bouwde snelle 
40 Mb hard JjsR: 


De Headstart 


LX-CD maakt tiet mogelijk, 

En makkelijikr want Head start is 
altijd al synoniem met bedienings- 
gemak. Omdat wc vinden dat u met 
een PC zö aan de stag moet kunnen. 

Vandaar ook, dat wé er etfl ongelooflijke 
hoeveelheid Nederlandstalige) programma's 
en naslagwerken op 
CD-ROM al standaard 
bijleveren. 

ProtessiDnek" software 
zoals het veelgeprezen 
Fnsmework LI en Tune- 
Works Publisher, handige 
hulpprogramma's zoals 
XTree en HOT, emsus-sen, 
uitgebrekle encyclopedieën 
en woordenboeken, maar ook een sdtal aan 
ondcrluudindt spelletjes. 


Zonder CD ROM 
schijven zouden we 
meer dan ettelijke 
duizenden floppy disks 
moeten meeleveren om «Ut informatie te 
kunnen bevallen' 

De waarde van at diesuftwnre is al mevr 
dan twee keer iW- gpoot als die va n de com- 
puter zelf! Of zullen we zeggen dat u een 
komplete FC mot CD-speler gratis krijgt bij 
een heel bijzondere CD-ROM software- 
aanbiedlng? 

Loop duwt even langs bij 
Vroom * Dreesmanit voor een demonstratie 
en een Uitgebreide folder. U zult UW Ogen en 
oren met kunnen geloven .1 Ls u do HeadstJirt 
LX-CD riet en hoort! Headstarl CD-ROM: 
multi-media voor een gewone PC-prijs. 
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Deze CD-ROM programma J i 
en naslagwerken krijgt u 
bij de Headitart Ut-CD 
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VAN DE 
EINDREDACTIE 

'Hoog Spel I' Heeft nogal wat stof doen cpwaalen in Nederland. Honderden reacties 
overstroomden de niet al te grote postbus - de Amsterdamse PTT schatte ons wat klein in 
- en menig spellen spelende Nederlander of Belg [van welke sexe dart ook] had het nodige 
toe te voegen aan onze opmerkingen. 

Wat tiet meest opviel was de beaming - met name in België - dat bijna nergens software 
te koop is. £n waar wel software te koop is. is het assortiment dermate klein dat 
nauwelijks een keuze gemaakt kan worden. 

Wij hebben hierover contact opgenemen met de diverse importeurs die de Benelux markt 
van software voorzien , Over het algemeen was men daar redelijk verbaasd over de 
klachten. 

Iedere computerzaak verkoopt software; mocht een titel niet op voorraad zijn dan kan 
deze altijd besteld worden bij de importeur. Bovendien hebben alle grote warenhuizen in 
Nederland en België eenicomputerafdelmg waar software verkocht wordt- Dus in principe 
is da verkrijgbaarheid van software groot, stellen de importeurs. 

Blijft het feit dat wij als consumenten daar anders over denken. 

Eén oorzaak zou kunnen zijn dat de consument gewoonweg niet weet wat wel en niet te 
koop is in Nederland en België, Bovendien is het aanbod in Engeland en Amerika dermate 
groot dat lang niet alle titels hier aangebeden kunnen worden. Alle importeurs maken oen 
keuze uit het aanbod van de duur hen vertegenwoordigde softwarehuizen. 

De gewoonte van met name Engelse softwarehuizen om voor titels te adverteren terwijl 
deze nog lang niet verkrijgbaar zijn maakt het allemaal nog minder duidelijk, Zo 
adverteerde Ocean voor 'F19 Retaliator' één jaar voor het verschijnen cn bracht Airco 
bijna een jaar lang 'Player Manager’ voor MS-DOS onder de aandacht terwijl deze titel nu 
voor onbepaalde trjd uitgestetd is, 

In dat opzicht is het streven van bijvoorbeeld HomuSaft om eed aantal malen per jaar een 
gratis magazine uit te geven met daarin een catalogus van alle titels die men voort, te 
prijzen, Voor de Belgische markt wordt een dergclijk catalogus uitgegeven doorT.S.D. tn 
Haarlem. Ook de catalogi van het Computer Collectief in Amsterdam zijn nuttig in dit 
opzicht. Wk JÊf^k > W jflT VuV 

De catalogi van hovengenoemou leveranciers vermelden weliswaar soms titels die nog 
niet leverbaar zijn, maar ook dit is geheel te wijden aan het al te grote optimisme van de 
betreffende softwarehuiieni W n ,■ 

| jËÈr UmJf ^êêÊÊÊ 

De gewoonte van engelse bladen om nog niet verschenen prurfukten te recenseren maakt 

de verwarring nog groter, Vaak heeft men dan één leve! of zelfs alleen maar wat 
sohermfoto's van een sp&l gezien, maar de recensie beslaat weer veie pagina's. En dat 
terwijl het spel in feite neg niet af Is, zelfs nog volledig gewijzigd kan wonden en de datum 
van uitbrengen totaal niet bekend is. Een goed voorbeeld hfervan is 'Sec retWea pons of 
the Luftwaffe" van Lucarfilm Dames. In juni 1990 al zagen wt een laaiende recensie 
hierover. Het spel is nu uitgesteld tol zeker februari 1991 en zal er danig anders uitzien 
dan toen beschreven, i ïg 

‘Hoog Spel' stelt zich in deze op het standpunt dat uitsluitend spellen gerecenseerd 
worden waarvan we een complete en speelbare versie In ons bezit hebben. Zeker bij 
adventures en simulaties is dit een vereiste. 

Wat me brengt op de adventure rubriek, Met ingang van 'Hoog Spel 3' vindt u in leder 
nummer minimaal twee pagina's adventure hint en tips. Voor deze rubriek is een ware 
expert aangetrokkén die niets anders doet dan adventures spelen. Zijn PC is voorzien van 
TWEE 80Mb hard disks vol adventures en hij overweegt nu serieus de aanschaf ven een 
Beraouilli schijf. Bovendien hééft hij niet alleen adventures, hij speelt zo ook nog UIT! En 
dat is dan meteen een uitstekende start van 1991. 

Tot slot; namens de gehele redactie en allé medewerker] stoers wens ik u een uitstekend 
1991 en hopelijk brengen we in het nieuwe jaar vele uren gezamenlijk door! 


www.hoogspel.nl 


IN DIT NUMMER ONDER ANDERE 


SUPER PRIJSVRAAG 


Het tweede deel wan euperprijsuraag waarin u een 
vakantie naar Tenerife kunt winnen De hoofdprijs voor deze 
maand is wederom een Atari Lynx . 

Grijp uw kans oj? pagina 38 : 


GAMEBOY 


Nintendo heeft -01110015 de Gameboy in Nederland 
geïntroduceerd. We nemen deze spelcomputer en wat 
bijbehorende spelen onder de loep op pagina 8 . 


TEST DRIVE lll-THE PASSION 


Scheuren in dure, maar vooral snelle auto's. Accolade verlaat 
met dit derde deel uit de serie de geëffende paden. 

S net raar pagina 40, 


SILENT SERVICE II 

De verbeterde versie van MicroPro se’s beroemde duikboot 
simulatie is feestelijk te water gelaten. Lees ons oordeel 
over de zeewaardigheid op pagina 46 , 



VERDER 
tN DIT 
NUMMER 

Laatste nieuws, 

pag. ÏS, 24, 4S 

Dokter Stikkie 
weet het beter, 
pagina 60 

Spelcomputers. 
Heden, 
verleden en 
toekomst, 

pagina \ 5 e + v, 

C64 in een 
nieuw jasje, 
pagina 64 y. 

De PC als 
spelcomputer, 
pagina 36 
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X - nu leverbaar V = nog niet ïiurs£h*-n&n 

* = in vorige Hoog Spel gerecenseerd 



Verkkariiig gebruikte afkortingen: 









AM) = Amiga AST - Atari ST 

C64 = 

Commodore 64 

IBM» 

IBM/MS-DOS 

MSX = MSX 

LNX - Atari Lynx 


rlES = Nintendo Entertainment System 

NGB = 

Nintendo Gameboy 

SMO = Sega Mega drive 

SMS - Sega Mastar Sy* tem 
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In het eerste deel van 'Shadow of the Beast' moest de speler op zoek gaan naar de moordenaar van zijn vader. 
Aan het einde van een lange, zware tocht werd Zelek the Beast Mage verslagen, althans zo leek het even. 



Toen 'Sfradow of the Beast' 
versdheeti was de computer- 
wereld in rep en roer. 

Dit was hét spel om anderen 
versteld te laten staan van de 
grafische- en geluids- 
mogelijkheden var de Amiga. 
Het beeldscherm ‘'scrollde'' 
in niet minder dan 1 3 


afzonderlijke 
lagen, zodat 
een uitstekend 
diepteveel 
werd 

verkregen. 

Ook het geluid 
was om te 
watertanden. 
Het werd 
echter al snel 
duidelijk dat de 
programmeurs 
vergeten waren ook nog een 
spel in het programma te 
sloppen. 


Nadat het beest in deel één was 
verslagen, en u weer een 
menseijke gedaante had 
aangenomen, toog u liuswaarts. 
Hér gearriveerd blijkt dat het 


HET VERVOLG VAN 
DE LEGENDE 


OPSCHUDDING IN 
COMPUTERLAND 


Na een waarlijk bloedstollend intro waarin een Wem meisje 
wordt ontvoerd, begint 'Shadow of the Beast ir, Ik durf best te 
bekennen dat ik tijdens de Inleiding regelmatig kip p evel kreeg. 
Des te groter was die teleurstelling teen het eigenlijke spel 
begon, De grapbics rijn in vergelijking met het eerste L Beast' 
wal magertjes. Om geheugenruimte te sparen "strollf de 
achtergrond nog maar in twee lagen, 

De ■ beloofde verhoogde speelbaarheid heeft helaas weinig 
om het lijf, De programmeurs hebben geprobeerd een 
adventure -element toe te voegen door de mogelijkheid tc 
scheppen andere karakters vragen te stellen en voorwerpen 
aan te bieden. In ruil hiervoor krijgt men dan soms 
aanwijzingen en/of voorwerpen. Daarnaast beval "Shadowof 
the Beast .'f' puzzels, zoals het omzetter, van schakelaars. -Vare 
hersankrakors dut! 

Hiermee houdt het spel eigenlijk wel op. Bovendien is 'Shadow 
of the Beast H' te moeilijk. “Beestachtig" moeilijk hatf ik bijna 
gezegd, maar die flauwe woordspeling kon ik nog net 
onderdrukken. jDoe dat dan ook voorraam fïerf.Ji Het enige 
beschikbare ieven is m een mum van tijd verspeeld, waarna 
weer bijna een minuut gewacht moet worden voordat een 
nieuwe poging kan worden gewaagd. 

Zelfs het “gratis* T-shirt in de doos (wat mij Overigens te groot 
isj vergoed niet veel. Ik zou me bekocht voelen wanneer ik dit 
spel had moeten kopen. 

Het spijt me het te moeten zeggen, maar volgens mij heeft 
Psygnnsis zijn beste tijd wol gehad. 

Helen Balens 

N.B. In de handleiding wordt overigens al gedreigd met het 
uitbrengen van 'Shadow of the Beast III'. 


Wanneer komt het echte spel? 

Dit is gewoon niet meer dan een graphfes en 
geluid-demo. en dan nog een tegenvallende ook’ 

P?y gnosis maakte ooit fabuleus mooie en zeer speelbare 
spellen. Tegenwoord’g vergeten ze een spel in hun 
programma's te stoppen, 

Harry d’^mme 



monster 
inmiddels een 
nieuwe 

gedaante heelt 
aangenomen 
en, belust op 
wraak, uw 
jongste zusje 
ontvoerd heeft. 

Het arme wicht 
is meegeno- 
men naar Kara- 
Moon. In déze 
duistere streek 
wordt het meisje klaogestoomd 
(met een toefje peterselie en een 
teentje kmollookj om uw plaats in 


te nemen als slaaf van het 
monster Zelek. 

Slechts gewapend met een 
“goedendag 1 (een stalen bol met 
scherpe punten aan een ketting] 
begint u de reddingsmissie. 
Teders de tocht bfkt met 
iedereen een tegenstander te zijn, 
Mei sommige karakters vatt 
redelijk te praten en verstrekken 
ze in ruil voor -een voorwerp zeJfs 
waarde volle „informatie of wapens. 


gevonden die geneeskrachtige 
drankjes, geld of wapens bevat- 
ten. Het geld 
kan in winkds, 
die hier en daar 
te vinden zijn, 
gebruikt worden 
cm wapens aan 
te schaffen. 

Het avontuur 
speelt zich af m 
een wereld die 
in verschillende 
réhtrgen 
voorbijtrekt. 
Onderweg 
zullen de nod^ê puzzels moeten 
worden opgelost om toegang te 
krijgen lol andere streken. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant: PsygjMsis 

Lsverlwar »■ 

Amip \ 119.00 
Andere versies staan imunentee I 
niet gepland 

bip(i1)f^r Günyttef 5*t$ctit I 



GRANDIOZE GRAPHICS 
EN MUZIEK 
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VERLATE DERDE 
WERELDOORLOG 


strategische punt tot elke prijs 
bezet te houden in afwachting 
van versterking. 

Tegen middernacht Openen 
Russische troepen uit drie 
richtingen de aanval. Brannon's 
mannen houden stand totdat ze 
in de ochtend versterking krijgen 
van Compagnie A. 

Door de behaalde successen 
wordt Team Yankee' 
bestempeld tot elite-eenheid Na 
een paar dagen rust wordt de 
compagnie opnieuw ingezet om 
een aanval te leiden, Na hevige 
gevec hten bereiken de tanks de 
stad Langen. 

Hier bespreekt Brannon de 
situatie met mapor Jordan. Het 
vervelende is echter dat u 
tijdens het spelen van Team 
Yankee' niet hoett te rekenen op 
de adviezen van Jordark U staat 
er helemaal alleen voor,, 

PRESENTATIE 

Met Team Yankee' is gezocht 
naar een combinatie tussen pre 
actie en levensechte simulatie. 
Oxford Digital Entertainment 
beeft hierbij de nadruk gelegd 
op het actie-etement Het is dan 
ook met strikt noodzakelijk een 
dikke bandleiding te bestuderen 
voordat men in slaat is een tank 


Het thema van het boek is 
inmiddels wal verouderd, 
aangezien een conventionele 
oorlog tussen het Westen en 
Rusland hierin centraal staat. 
Het boek verhaalt van een 
Amerikaanse lank-eenheid m 
Duitsland gedurende de eerste 
dagen van de Derde 
Wereldoorlog. De hoofdpersoon 
is Sean Brannon die het bevel 
voert over de eenheid Team 
Vankee'. 


Tijdens een eerste aanval door 
de Russen weet Brannon stand 
te houden en de aarwal af te 
slaan. De eenheid wordt hierna 
naar het noorden verplaatst, 
teneinde het Russische tank 
peloton in de flank aan te valen, 
Comijagnie C r die deze aanval 
zou ondersteunen, verdwaalt in 
de dichte bossen en Team 
Yankee' is gedwongen de aanval 
zonder ondersteuning uit te 
voeren. Het doel van de aanval 
is het innemen van een 
strategische heuveltop, iets ten 
zuiden van Arnsdorf. Ondanks 
zware verliezen wordt de heuvel 
ingenomen Brannon besluit dit 


Volgens Empire, de fabrikant van dit spel, hebben we met Team 
Yankee' de "ultieme actié-simulatie van moderne tanksiagon' in 
handen gekregen. De verpakking meldt. “Ie levensecht dat u de 
kruitdampen mikf, 

Nu weten we natuurlijk allemaal dat dit snort reclame-kreten met 
een flinke baal zout moeten worden genomen. Vaak levert een 
combinatie tussen een actie- en simulatiespel namelijk een spel op 
dat vlees nach vis is. Zowel de liefhebbers van actiespellen als de 
lJmulatie-far>$ blijven dan doorgaans teleurgesteld achter 

In mijn ogen heeft Team Yankee' nét de goede balans tussen beide 
elementen gevonden. Het simulatie aspect is eenvoudig onder de 
knie te krijgen phet spel is volledig icon-ge&tuurd] maar om de 
afzonderlijke missies tot een goed einde te brengen is het 
nood zakelijk een goede strategie te bepalen en zorgvuldig ie 
manoeuvreren. Zomaar schieten op alles dat beweegt lot stilstaat] 
is uit den boze. U zult de verschillende voertuigen moeten leren 
herkennen om niet hel risico te lopen de eigen troepen om zeep te 
helpen. Dit laatste risico is niet denkbeeldig aangezien u vier 
pelotons tegelijk bestuurt. 

Naarmate men verder vordert in het spel wordt de 
moeilijkheidsgraad stapje voor stapje opgevoerd. Na het 
beëindigen van de vijf veldslagen wordt de speler bevorderd. Hierna 
speelt men dezelfde vijf veldslagen nogmaals, maar wordt het 
tactische element steeds belang- ijker. De hoeveelheid 
tegenstanders wordt bovendien steeds groter en hun 
strijdmethoden doortrapter. Zodoende moet men dus Z5 
verschillende veldslagen leveren om de hoogste rang te bereiken. 
Voorlopig ben ik nog ver verwijderd van de hoogste rang.. 

Peter Wouzo 


te besturen en de 
wapens af te 
vuren,' Tijderts het 
spel kan men drie 
verschillende 
schermen met 
informatie 


oproepen, 

Ten eerste is 
het mogelijk 
am het uitzicht 
vanuit de tank 
in beeld te 
krijgen. De 
tweede 
mogelijkheid 
is eer 
siatus- 


'Team Yankee' Is gebaseerd 
op het gelijknamige boek van 
Hardd Coyte In het spel 
worden de vijf belangrijkste 
tankslagen uit het boek 
nagespeeld. Team Yankee' is 
geprogrammeerd door 
Oxford Digital Entertainment 
dat eerder de hit 
'Humt tor Red 
Qöober' 
afleverde. 


rapport van de ver- 
schillende eenheden. 
Een startkaart, 
waarop 
kan 

worden in- 
ert uitgezoomd, 
vormt de laatste 
informatiebron, 


O 
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Weer zo'n fraaie actie- 
simulatie en deze keer eens 
niet van MicrüProse. 

Het duurde even voordat ik 
door had hoe een ert ander In 
elkaar stak en wat de exacte 
mogelijkheden waren, Mijn 
peloton dendert momenteel 
ergens over een heide op 
zoek naar do vijand, dus tijd 1 
voor deze recensie heb ik 
even niet. 

Karin de Graaft 


Aangezien men de vier verschil- 
lende eenheden tegelijkertijd 
bestuurt is het zeer handig dat 
het beeldscherm in vier delen is 
gesplitst In elk deel kan merk 
onafhankelijk van de overige, 
informatie van de afzonderlijke 
pelelons Later verschijnen. Het is 
dus mogelijk om tegelijkertijd 
ver verschillende uitzichten uit 
de tanks te bekijken. Ook kan 
men het hele beeldscherm 
inruimen voor de informatie van 
één peleton. 

Voof dat de eerste tankslag 
losbranttt kan een oefen scenario 
v, orden, gespeeld. Hienn leert de 
speler op eenvoudige wijze hoe 
de tanks worden bestuurd en hoe 
het wapenarsenaal het beste kan 
worden ingezet. 

Elke slag wordt voorafgegaan 
door een complete “briefing" 
waarin wordt uitgeiegd wat van 
de speler wordt verwacht, Lees 
deze informatie goed, want het is 
tijdens het spel niet mogelijk 
deze informatie opnieuw op te 
roepen. Gelukkig heeft Empire 
een notitiebiokje bijgesloten waar 
men de belangrijkste informatie 
kan noteren. Voordat de stnjd 
wordt begonnen, heeft de speler 
nog de gelegenheid om 
ondersteuning van de artillene te 
vragen. De plaats waar de 
mortieren en/of rppkgranaten 
moeten oeerkomen, alsmede de 
gewenste tijd van deze barrage, 
moeten van te voren worden 
mgesteld en kunnen tijdens het 
spel niet meer worden gewijzigd, 
Na het uitvoeren van de opdracht 
of het overschrijden van de 
gestelde tijdslimiet, verschijnt 
een rapport waarin wordt 
gemeld hoe de speler het er van 
af heeft gebracht. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant Empire 
Leverbaar voor 
Anige ƒ119,00 
Atari ST ƒ119,00 
MS-DOS ƒ129.00 
Ondersteunde videokaarten: 
CG*iGA,maANDV 16 kleuren 
Ondersteunde 1 imjïiekkaarten: 
AdübBeide diskft maten in de 

verpakking 

litftttair. Hwnswft 


MURDER 

Treedt rrï <fle voetsporen van een beginnend privé<tetective en probeer binnen twee uur 
een moordzaak op te lossen, Lukt dit niet, dan néémt Scotland Yard de zaak over en is 

uw carrière snel beëindigd. 


ELEMENTARY, 
DE AR WATSON 


Dé bijeenkannst die zo gezellig 
begon neemt weldra een 
verrassende wending. Eén door 
merg en been snijdende gil 
weerklinkt. U rent op het geluid 
af en ziet het stoffelijk overschot 
van één van de gasten van het 
druk bezochte feest in het 


landhuis. Het huis ligt nogal 
afgelegen, dus het duurt nog 
twee uur voordat een detective 
van Scotland Yard ter plaatse 
kan ztjn. in die tijd zou de 
moordenaar wel eens vitale 
sporen kunnen uitwissen. 

Daar u toch al van plan was een 
eigen detectivebureau te 
beginnen, besluit u dat dit een 
goede eerste zaak is. Slaagt u 
erin cteze op te lossen, dan heeft 
u meteen een reputatie als 
speurneus gevestigd. Gewapend 
met de instrumenten die eigen 
zijn aan deze beroepstak begint 
u het onderzoek. 

Voordat het spel begint 
verschijnt de voorpagina van een 
krant in beeld, Hierop kunnen 
bepaalde onderdelen, zoals de 
datum, locatie en ervaring van 
de detective, worden, gewijzigd. 
Zelfs het uiterlijk van de 


detective kan worden aangepast, 
Op basis hiérvan genereert: 
‘Milder' een willekeurig 
scenario. U.S. Gold claimt dat 
hierdoor meer dan 3,5 mijoen 
verschillende moordzaken 
kunnen werden; gecreeerd, Dit 
laatste hebben we wegens 
tijdgebrek overigens niet 
gecontroleerd. 

Nadat slachtoffer, moordwapen 


en dader door liet spel zijn 
bepaald, verschijnt de locatie 
waar de misdaad plaats 
gevonden heeft in beeld . 


GEREEDSCHAP 


De vertrekken worden in 
isometrisch 3D [geheel in stijl in 
zwarl-wiü getoond. Langs de 
rand van hot beeldscherm 
verschijnt een aantal “iccms" 
waarmee de speurder moet 
werken. Moge lijke acties zijn 
onder andere: voorwerpen 
onderzoeken, vingerafdrukken 
nemen en personen 
ondervragen. Ook kunt u een 
plattegrond van het huis 
opvragen. Daarnaast beschikt u 
■over een notitieblok waarin 
aanwijzingen in vier verschalende 
hoofdrukken kunnen worden 
genoteerd, Indien een notitie 
betrekking kan hebben op 
meerdere van deze 


hoofdstukken, dan wordt daar 
automatisch naar verwezen. 

Tijdens het ondervragen van 
gasten en personeel (zou de 
butler het weer gedaan hebben’) 
zal blijken dat sprake is van 
ingewikkelde onderlinge relaties. 
Chantage, jaloezie, haat en 
liefde zijn de standaard 
ingrediënten. Door zorgvuldig 
vragen te formuleren moet het 
motief voor de moord 
achterhaald worden. Tenslotte is 
het doet een moordenaar in te 
rekenen. 

Morrist' is- een spel waarin van 
do speler een logisch 
denkvermogen wordt 
verwacht. Het is in wezen een 
uitgebreïde variant op het 
populaire bcndspel 'Ciuedo'. 
Vergeleken met dit bordspel 
wordt 'Aïurder' bevolkt door 
veel meer potentiële daders in 
een veel groter huis. 
Bovendien bestaan er maar 
liefst 2Ö mogelijke 
moordwapens en is het aantal 
dwaalsporen groot. De 
graphics in het spel zijn goed, 
doch niet spectaculair 
Hetzelfde kan gezegd worden 
voor de geiu dseffecten. Afleen 
stoorde ik me eraan dat bij het 
betreden van een vertrek 
waann meerdere personen 
aanwezig zijn, deze 
onverstaanbaar tegen e kaar 
staan te fluisteren. 

(ie bent gewoon veel te 
nieuwsgierig' Red,) 
Aanvankelijk is het spel 
boeiend, doch na enige tijd 
kreeg bj mij een licht gevoel 
van irritatie de overhand. Bij 
tijd en wijle is de mu s- 
besturing, hoogst vervelend. 
Een verkeerde klik kan tot 
gevolg hebben datje de 
kamer verlaat. Bij terugkeer 
blijkt dan vaak do persoon die 
je wilde ondervragen 
verdwenen te zijn. Een ander 
minpunt is het ontbreken van 
een save functie. 

AfartWïHs 


PRODUKT INFO 


fabrikant U-S GflW 
Leverbaar voor: 
Amiga ƒ89,50 
Atari ST ƒ59,50 
CS4 (alleen dtt| ƒ59,50 
MS-MS ƒ99.00 

(ffltfXttU 1 . HWMlt 


'CJueo'-o' is altijd al een van mijn favoriete bordspellen geweest. jammer 
genoeg kun je niet altijd genoeg medespelers vinden dus Murder 1 is een 
uitstekend alternatief.. Daarnaast, ‘Murder' biedt zoveel meer. De 
besturing was even wennen, maar at snel zat ik compleet met jan -en 
alleman te hak «leien, over mogelijke motieven Wat hel moordwapen 
betreft: éaar had ik ook fors wat moeite me e, 

Murde-r' vergt veel van hei bgiseh denkvermogen van da speler Hel feit 
dat iedere moo rd compleet anters is, zorgt er voor dat léder spel weer 
oen compleet nieuw uitdaging zal zijn. Dit i$ nu Mfte weer een leuk spel. 

Heforr BateJif 
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REVENGE 
OF THE 
GATOR 

Revenge of the Gator' is een 
flipperkast m optïma forma voor 
de Game Boy. Zoals alle 
flipperkasten van HAL 
Laboratories beslaat ook deze 
vele schermen. 

Het basis speelveld te twee schermen 
groot en hierin figureren de meest 
weemdsgDrijge- wezens, Ir deze velden 
vindi u dg stonctaard flipperkast elemen- 
ten: bonustargets, lichten en doorgangen 
naar andere velden, Bovendien vindt u hier 
ook een soort fruitmachine die leuk punten 
kan scoren, In Kewngeof tfie Gator' zp 
zo f n 10 extra velden voorhanden, 
variërend van bonusvelden tot geheime 
velden die alleen op een speciale wijze te 
betreden zpt. in een van de bomisvdtten 
moeten aiigator-eieren gekraakt worden 
waarna kleine alligators over het veld 
zwieren, toenge tffflie Gator’ kan met 
eer. of twee spelers gespeeld worden; 
daarnaast kunnen twee Game Boys met 
elk een eigen 'Gator' gekoppeld worden. 

Fabrikant: Nmtendo/HAL Laboratories 
Leverbaar voor Game Boy 
Prijs: f 

Importeur: Bandai ËY 



HAL Laboratories ken ik al vele jaren. 
regelmaisg sierde "RoJlferfralf!' mijn M5X 
computer Sierde, want sindt ik een 
Game Boy heb is 'fteverage of Ure Gator' 
favoriet, De bediening te zeer eenvoudig, 
het speelgenot groot, Divers® bonus 
velden heb ik al mogen aanschouwen en 
hopelijk velgen er nog veel meer Hst 
enige minpuntje is dat ik die score van 
1.567.33D niet blijvend op de score lijst 
kan hebben, Bij het uitzetten van de 
Game Boy verdwijnen deze gegevens. 

Voor d t spel zou ik een Ga mé B&y 
aanschaffenf 

ffany dfrtmté 

O 



NINTENDO’S 


Waar de naam vandaan komt is niet huiscomputer. De twee keer 8K RAM lijkt 




zeker, misschien is het wel een 
woordspeling op het begrip Walk 
Man. Ironisch genoeg is Nintendo 
nu ondermeer dankzij de Game 
Boy groter dan Sony - en dat 
wil heel wat zeggen. 


DMG MODEL 01 


De Game Boy - DMG model 01 
zoals het apparaat officieel 
heet - deed menigeen versteld 
staan: een complete 
computer in een verpakking 
net zo groot als een 
Walkman. Om alle 
technologie’ in zo'n kleine 
ruimte onder te 
brengen heelt 
Nintendo een 
speciale processor 
chip ontwikkeld, 
een zogenaamde 
CMOS VLSI 
waarbij VLSI 
voor Very 
Large Seale 
Integrabon 
staat. 

Zowat 
alles wat 
gebeur! 
in de 

Game Boy 

wordt door deze chip 
geregeld. Daarnaast bevat 
de Game Boy twee keer BK RAK! en 
een kleine sctiakekchp, in totaal dus vier 
chips, 


niet veel (het NES heeft slechts 2K RAM) 
maar hel is genoeg, immers alle 
programmatuur zit Op de insteekkaarten 
(RGMs). Hel RAM geheugen wordt alleen 
maar benut voor spelvariabelen en de 
graphics op het scherm. 


LCD BEELDSCHERM 




5TPP T 


Het oplossend vermógen 
{de resolutie ofte- 
wel het 


aantal 
beeld- 
punten) 
van liet 
mono- 
chroom 1= 
één kleur! 
LCD beeld- 
schermpje is 
niet zo goed als 
bijvoorbeeld de 
Lynx, dankzij het 
kleine schermpje 
valt dit echter niet 
op. Een ander 
voordeel van de lage 
resolutie er het kleine 
scherm is dat de 
bewegingen snel kunnen 
zi|n. de processor heelt 
immers niet heel veel 
schermdata te verwerken. In 
sommige spellen zijn verba- 
zingwekkend gedetailleerde 
graphics te zien die uiterst 
complexe bewegingen maken. 


EXIT 6502 


Het NES (Nintendo Entertainment Systeml 
is gebaseerd op de 6502 processor die 
ook in de Lynx, de C64 en de Atari 
400/600/^00 computers gebruikt wordt, 
Het besluit van Nintendo om bij de Game 
Boy deze beproefde processor los te laten 
wekte verbazing in de industrie. Het is 
daardoor bijvoorbeeld ónmogelijk om NES 
cartridges op een Game Boy te gebruiken - 
ook al was er een adapter voor. Voor de 
Game Boy is een processor ontwikkeld 
welke gebaseerd is pp de Ziiog ZSOa, 
dezelfde chip die in de Spectrum en het 
Sega M aster System gebruik! wordt. 

Dl klok$nelheid is met IMhz 
verbazingwekkend traag, maar hierdoor 
gaan batterijen wel behoorlijk lang mei. 
Dankzij een ingenieus chip ontwerp is de 
Game Boy uiteindelijk helemaal niet traag 
en zeker net zo snel als menig 


GELUID 


De Game Boy heelt vier stereo 
geluidskanalen, bovendien kan er beperkt 
gebruik gemaakt worden van gesampled 
geluid. 'Samplen' wil zeggen dat 
opgenomen geluid gedigitaliseerd wordt en 
vervolgens door de computer gebruikt kan 
worden. 

Op deze manier kan de computer spreken 
met een echte stem of bepaalde 
levensechte geluiden voortbrengen. 
Overigens zijn wij hiervan nog geen 
voorbeelden op de Game Boy 
tegengekomen. 

De stereo muziek en geluidseffecten op de 
Game Boy kunnen zeer overtuigend zijn, 
wanneer tenminste een goede 
programmeur bezig is geweest. Het 
gebruik van de biigeteverde koptelefoon is 
altijd aan te bevelen. Het ingeböiMtle 
luidsprekertje is niet erg goed, maar erger 
nog het vreet batte rijen. 


www.hoogspel.nl 












wereld In 

GAME BOY 


KOPPELEN 


Met als de Lynx kunnen twee Game Boys 
gekoppeld worden, Een aantal spellen joal$ 
het biigeleverde Tetris' kunnen hier gebruik 
van maken. Wal de samenspeeloptie 
inhoudt is afhankelijk van het spel, maar de 
mogelijkheden zijn verrassend. Bovendien 
is dit een echte communicatie poort, dus 
misschien komt er ooit nog eens een 
modem zodat over de telefoon gespeeld 
kar wonden, 


TETRiS 


zowel het NES als de Game Boy uitstekend 
is. Dat gecombineerd met het Japanse 
streven naar zeer grote en complexe, maar 
toch zeer speelbare spellen maken de 
Game Boy een uitstekende aanschaf. 

Harry d’Émme 


PRODUKT INFO 


Fabrikant: IMtndo 
Prijs: ƒ 199.00 

hdiBtef "Tetris". loójtelel&on, twsespeter kabtl. 
txtn stcesswe: netvoedii^ 

InptrtniT Banda IfcdeArt 




Het spel Tetris' dat bij de Game Boy 
geleverd wordt, is een uitstekende 
conversie van het klassieke computerspel 
dat ondertussen zowat elke huiscompute' 
geteisterd heeft. 

Voor wie tiet nog niet kent, Tetris 1 is de 
eenvoud zelve, In een verticaal speelveld 
komen blokken omlaag vallen welke in 
elkaar gepast dienen te worden. Wanneer 
een gesloten lijn ontstaat verdwijnt deze fijn 
en krijgt u punten toegekend, 

Daarnaast kent deze versie van het spel 
bonus-scores, een samen$peebplie en een 
modus voor gevorderden. Tetris' op de 
huiscomputars was verslavend, de Game 
Boy Tetris' is diabolisc h. 


Alhoewel het èên-kleur LCD scherm wal 
magertjes aandoet, is er uitstekend te 
spelen met de Game Boy. Kleur bfijkt met 
zo essentieel te zijn als menigeen denkt! 
Het is alleen jammer dat het scherm niet 
verlicht is, waardoor het onmogelijk is m 
een duistere 
of schemer- 
achtige 
omgeving 
te spelen. 

Het grote 
voordeel 
van de 
Game 
Boy is 
het 
eno- 
rme 
assor- 
timent 
soft- 
ware 

dat beschikbaar is. 

Daarbij komt nog 
een$ de kwaliteit van 
deze speken; zoals 

bekend is de controle over de kwaliteit 
van de software bij Nintendo stringent 
Het gevolg is dat bijna ieder spel voor 


KORTOM.... 


KWIRK 

In Kwirkf neemt u de vorm aan 
van een kléin driftig kereltje dat 
in een. gebouw randdwaalt. 
Bedoeling is het gebouw uit te 
komen, maar iedere kamer waar 
u doorheen moet bevat een 
ingewikkelde puzzel, 

Draaideuren, stukken muur die 
verschoven moeten worden, het leven is 
niet e&nvoudig m dit grote landhuis, 
Gelukkig kan de situatie van twee kanten 
bekeken worden, schuin in 3D ven opzij 
of in bovenaanzicht, Sommige puzzels 
zijn beter r te schatter- in 
bovenaanzicht, andere vereisen 30, 

Na aanvankelijk wat eenvoudige kamers 
doorlopen te hebben komt u al snel in 
rrxte rijkere kamers terecht waar eer 
combinatie van elementen te vinden is. 
Daar moet een draaideur zodanig 
opgesteld worden dat u er een stuk 
muur langs kunt schuiven 
Of misschien moet een draaideur wel 
twee keer doorlopen worden om op de 
juiste manier voor de uitgang terecht te 
komen. 

Kwirk' is een van die nieuwe 
puzz&lspellen waar met name Japanse 
spelers zo -verzot op zijn. 'Kwirk' kan 
met één of twee spelers en twee 
gekoppelde Game Boys gesp eeld 
worcten. 


Fabrikant Akkl a im/Ni rite n do 
Leverbaar voor; Game Boy 
Importeur: Banda i BV 


Pu meispellen Eijknn met name op 
spelcomputers een rage te worden, 
Titels als J P1oltmg r r 'Puzznic' i hei de 
nog niet voor Game Boy), ‘Tetris" en 
dan nu ’Kwirif 1 beheren tot die 
categorie, 

'Kwirk' is moeilijk te omschrijven, 
maar razend verslavend. De 
eenvoudige niveaus zijn al snel uit ie 
komen, maar dan wel op de instelling 

“easy". Zet het spel op 'hard" m ie 

maakt hot jezelf behoorlijk moeilijk, 
Naar sommige puzzels heb ik wel een 
kwartier zitten staren alvorens het op 
te geven, 

'Kwirk' is de zoveelste reden om een 
Game Boy aan te schaffen. 

Hanry ri'Emme 


www.hoogspel.nl 









LEGEND OF FAERGHAIL 


Nog immer zijn computerspellen waarin kerkers, 
draken en elfen de hoofdrol spelen een 
geliefde afleiding van het dagelijks (ook niet 
altijd even vriendelijke) bestaan, 
legend of Fêerghafl'v art re LI NE biedt een 
forse hand vol van deze ingrediënten, Waar liefst 
B verschil lende kerkers bevatten elk 4 niveaus 
met meer dan 1 000 kamers. 


REDDING GLOORT 


HIT VOLK MORT 


Zoals alti|d is er ook bij dit spél 
een verhaal. In oen ver land, 
aan de andere kant van ons 
voorstellingsvermogen, leefden 
verschillende volkeren vredig 
samen. 

Op het moment dat dé Elfen 
zich aan het Kwaad verkopen 
ofn de macht in hei land in 
handen té krijgen gaat het 
natuurlijk mis. Het einde der 
mensheid is in zicht. 

In de plaatselijke h&rb-erg in hel 
buurland Thyfo is het een drukte 
van belang, De bevolking is hier 
samengedromd en loopt te 
hoop- tegen de ellen die op het 


Plotseling stijgt een stem o# uit 
de menigte. De spreker stelt 
zich voor als Sarian de 
spoorzoeker en boogschutter. 


door Berek Orcripper, een 
moedig e krijger die vindt dat 
Sarian wat al te zeer overdrijft. 
Zijn verhaal is evenwel niet veel 
geloofwaardiger. Na veel 
opscheppen over en weer keert 


het volbrengen van een 
gevaarlijke taak. 

Naast het inmiddels zeer boze 
land ligt gelukkig een klein 
buurland met (nog gelukkiger) 
een goede magiër. Deze heet? 
aangeboden bet samenstellen 
van een sterk team 
vechtersbazen (elk mei een 
bijzondere specialiteit) te 
financieren. 

In de beste ‘RPG' traditie gaat 
u dus op pad, in een poging de 
bevolking van het buurland haar 
vrijheid terug ie geven. 

Al dolende ontmoet de speler 
80 verschillende tegenstanders 
die helaas niet bij de minste 
weerstand het leven laten. 



slechte pad 2^n geraakt. 

“QiVe alway s said, yo'ju&t 
Cflfllt trust a p ach o r tiran Effe", 
zoals de ontsnapte dwerg 
Gruelfin het uitdrukt. Het stoort 
hem uitermate dat hij geen stap 
meer buiten de stadsmuren kan 
zetten zondier het risico te 
lopen om aangevallen te 
worden door die wezens met 
p uilige oren, 

Wat Gruelfin eigenlijk nog wei 
het ergst van alles vindt is dat 
de elfen de snackbars in het 
land terroriseren. 


Geen van deze bezigheden 
levert genoeg op om in leven te 
blijven, vandaar dat Sarian een 
bloeiend handeltje in informatie 
heeft opgezet, 

“Laat maar eens boren wat je te 
melden bebt" zegt een stem 
van een belendend tafeltje, Ttot 
wil ik wel doen", zegt Sarian, 
“maar voor waf hoort wat. H 

Behendig vangt hij de 
zilverstukken die in zijn richting 
worden gegooid en h ij begint te 
vertellen over zijn ontmoetingen 
met Trollen en Orcs. Na een 
tijdje wordt hij onderbroken 


iedereen urténdelijk voldaan 
huiswaarts. Alleen Sarian en de 
herbergier zijn nog aanwezig m 
het spijsJokaal en Sarian is 
opeens een stuk ernstiger 
geworden. Mei zijn opmerking 
dat hij de indruk heelt dat da 
herbergier met erg tevreden is 
over de mentaliteit van de 
bewoners, slaat hij de spijker 
op zi|ii kop. 

Op een samenzweerderig 
toontje vertelt Sarian dat hij 
gehoord heeft dal de koning 
van het buurland op zoek is 
naar dappere krijgslieden voor 


Keihard knokken tegen 
schrandere griezels zal een 
flink deel van de tijd met dit 
spel in beslag nemen. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant reLINE Software 
Leverbaar voor: 

Amigo ƒ 115,00 
Atari ST ƒ119.00 
MS-DOS ƒ 119.00 
flndwstaunito kaarten: 
Hercules, CGA. EGA VGA 
Muis of toetsenbord besturing, 
tapwlïun ^htikA 


Na veel moeite heb ik bet spel aan de gang gekregen op een AT (Ï86J mei een monochrome monitor. Op de 386 met VGA -monitor 

wilde het spul voor geen meter aan de gang. 

legend of Faerghair kan mij niet bekoren. Het spet is eigenlijk meer een uitbreiding van alles wat hiervoor al in dit genre 
verscheren ii*. Eerlijk gezegd ben ik meer liefhebber van wat actie in een spel. En dat soort adventurss bestaat gelukkig ook. 
Aardig zijn we! de enorme mogelijkheden bij hel samenstellen van een team dat de strijd tot een goed einde moet brengen. Bij de 
keuze van de medestrijders moet zelfs rekening gehouden worden met de verschillende talen en andere kwaliteiten die de krijgers 

machtig zijn. 

De een is bedreven in het zakkenrollen en de ander heeft meer ervaring in het hanteren van het korte zwaard. Neem vooral 

voldoende voedsel mee voor onderweg want de reis is lang en enerverend. 

Grafisch ziet het er allemaal prima uit, maar ik mis toch een beetje snelheid. Het is zeker geen spel dat ik even tussendoor start om 
de geest wat afleiding te bezorgen. De enorme omvamg van het programma an de uitgebreide mogelijkheden zijn meer iets voor de 

ware adventu re -fanaat 

HOBERIK, KEURSLAG 
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PLOTTING 

'Plotting' is weer één van die simpele spellen die 
on middellijk aanspreken of juist niet. 

Warneer men één of meer 


DE PLOT. 


We hebben hier te maken met 
een puzzelspel vtwr 1 ol 2 
spelers, met als ttoël het laten 
verdwijnen van een vastgesteld 
aantal blokken. Deze liggen aan 
het begin van elke rende keurig 
opgestapeld en vormen op hun 
beurt weer een vierkant of 
rechthoek. Uiterlijk lijkt het 
hierdoor een beetje op een 
schuifpuzzel. 



De blekken moeten worden 
verwijderd door het achterneefje 
van ‘Pac Man' er een Wok met 
hetzelfde symbool tegenaan te 
laten gooien. Het geworpen 
blokje stuitert weer terug en 
heelt nu een ander symbool. 
Indien dit een symbool is dat 
onbereikbaar verliest men 
een létten. Het is dus zaak om 
vooruit te denken. 


blokjes tegelijk laat verdwijnen, 
vallen de eventueel erboven 
gelegen blokjes omlaag, zodat 
het patroon steeds wisset. 

Het is zaak om te proberen tfe 
blokjes ZO' te manoeuvreren dat 
een aantal blokjes met hetzelfde 
symbool naast of onder elkaar 
komen ie liggen. Het levert 
namelijk meer punten op 
wanneer het luk! om met een 
worp meerdere stenen te 
elimineren. 


1 OF 2 SPELERS 


Ongeacht of men het spel met 1 
of 2 spelers speelt, hel 
beeldscherm is in tweeën 
gedeeld. Elke speler speelt het 
spel op zijn eigen helft- Het 
aardige van de twee-spelers 
optie is hel feit dat beide spelers 

volledig onafhankelijk van elkaar 
spelen, De tweede speler kan op 
elk willekeurig moment aan het 
spel beginnen, ook wanneer de 
eerste speler reeds verder in hét 
spel is gevorderd. 

Twee spelers kunnen het echter 
ook in een rechtstreekse 
confrontatie tegen elkaar 


opnemen. Tijdens deze 
ontmoeting kan met het de 
tegenstander zeer lastig maken. 
Slaagt men er namelijk in om 
twee of meer blokken legeli|k 
weg te werken, dan verschijnen 
extra Wokken m de helft van de 
tegenstander. 


ANDERE 

MOGELIJKHEDEN 


Voor het elimineren van de 
blokjes kan men ook gebruik 
maken van het plafond en van 
eventueel aanwezige andere 



voorwerpen. Houdt er echter 
rekening mee dat het lang niet 
altijd mogeli|k is alle verticale 
lijnen te hereiken. 

Nadat alle velden zijn opgelost, 
kan men zelf velden ontwerpen. 
Deze kunnen worden 
opgesiageo op diskette. De zeil 

■Ptotting' hoeft voor mij niet zo! 

Aanvankelijk bes l wel leuk 
doch al snel slaat de verveling 
toe, De klasse van een Tétnis', 
'Eflockouf' of 'Pijpemanfa r wondt 
niet gehaald. Jammer, Öcean! 


Puz z el ip ellen lijken in de mode 
te zijn. Een verschijnsel waar ik 
niet ongelukkig mee ben. 
'PJortïfig' is oen aardig spel 
waarbij men goed moet 
oppassen dat men de juiste 
beslissing neemt, want een 
leven is snel verspeeld. 

De blokjes zijn niet alleen 
bereikbaar langs een 
horizontale lijn, doch ook via 
het plafond of door een pijp. 
Doordat de plafonds niet altijd 
een regelmatige vorm hebben, 
is hot niet in elk veld mogelijk 
alle verticale lijnen te bereiken. 
De optie waarin twee spelers 
elkaar dwars zitten, maakt het 
spel natuurlijk extra leuk. Toch 
vraag ik me af hoelang dit spel 
kan blijven boeien, aangezien 
de veld en niet willekeurig 
wórden samengesteld, De 
plaats en volgorde van de 
blokken blijft binnen een veld 
altijd hetzelfde, zodat de 
nieiMigjheid van hal spel 
vermoedeJijik snel verdwijnt. 

gemaakte vélden kunnen 
vervolgens worden 
gespeeiddoor 1 of 2 $peter$. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant (Jeean 
LiVÊitaar voor: 
ftmiga 
Atari 5T 
Prj&: 


STORMLORD 

Dit is de laatste kans die we hebben voordat de heks Badh 
terugkeert Wij elfen leefden in harmonie met het Rijk, alle wezens 
var het Rijk beschermend. Het Rijk was befaamd in de landen van 
Llyn Cerring als een wonderbare plek van schoonheid en serene 
rust. Verhalen over ons land bereikten de heks- Badh en iij kwam 
hier naar toe om de levenskracht van het Kijk te gebruiken óm 
haar pottende lichaam te herstellen. 

Zij nam mijn zusters en mij gevangen, zonder ons zal het Rijk 
wegkwjjnen.lk heb de adelaar Mael Dvm gewaagd Uedete te 
helpen, Haast U, Heer der Stormen voordat het te laat is. 

Rosé de elf 


ER WAS ÉÉNS* 


Een held. Zijn rijk werd bedreigd 
doordat een boze heks de elfen 
die het Rijk bewaakten, gevangen 
gezet had , Om de rust te doen 
terugkeren moesten de ellen 
bevrijd worden en de kwade heks 
.ersiagem Ldkt dit niet, dan zal 
de Boze over het Rijk heersen tot 
bet einde der dagen 


HET SPEL 


i dit tut vele niveaus bestaande 
arcade adventure moet de held 
oer niveau een aantal ellén 
'eddeu voordat het volgende 


niveau betreden kan wórden. Hér 
en der in het spel vindt u nuttige 
voorwerpen welke met alleen 
nodig zijn om bepaalde déten van 
het R|k te hunnen betreden, ook 
kunnen deze voorwerpen van pos 
komen om een elf te bevrijden. Zo 



kan een pot honng vijandige bijen 
afleider zodat u de elf snel kunt 
bevrijden. Jammer genoeg kunt u 
slechts één voorwerp dragen 
zodat de verkeerde keuze al snel 
noodlottig blijkt. Op uw pad vindt 
u vleesetende planten, grote wor- 
men, draken, vliegen en magiërs. 
Om andere delen van het Rijk te 
betrederii kunt u gehruik maten 
van krachtige springplanken, 
Bovendien zal af en toe de Grote 
Arend Mael Duin u bij uw kraag 


pakken en naar een deel van het 
Rij* brengen waar uw 
krachtdadige inzet gewenst is. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant hen» 
Leverbaar vuur: 
MS-DOS ƒ 
RAM: 5 1 2K 
Vidéijkiartfin: 
CM/tGA.'VGA/TOrDY 
Muïiakkaarïfn geen 

UuntlCft 


Stemiford is een arcade advenlnre Hl (j a traditionele zin des woord*. Lopen en oppakktm, actie 
ondernemend tegen aanvallende tegenstanders en uiteind el ijk een doel bereiken, in dit gevel in ieder 
leve! een aantal charmante elfen bevrijden. De puzzels zijn niet eenvoudig, doch ven extreem moeilijk h 
ook geen sprake. Voor MS-DOS ziet een on ander er best goed uit, met name de EGA en VGA schermen 
zijn rnODi. Ondanks dat de handleiding en het programma vermelden dat eert joystick te gebruiken is, is 
mij dat niet gelukt. Toetsenbord besturing gaat wel, maarbij dit soort spellen gebruik ik liever een joystick. 

Installeren op de hard disk is mogelijk waarbij de ópstartdiskette in een drive dient te blijven Dé 
handleiding vermeldt dit niet, evenals het feit dat met <F1C> het spel verlaten kan worden. 

Persoonlijk ben ik wel gecharmeerd van dit soort spellen, jammer genoeg is Sformlord gewoontjes. 
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AMIGA 

NIEUWS 

LM een zeer betrouwbare bron in de 
software industrie is ons een gerucht 
bevestigd dat wij enige maanden geleden 
opvingen, Voor de Commodore Amiga 
bezitters hebben wij hierbij dan ook 
onverwacht nieuws. 

De piraterij en grote hopieerwoede d*e - en 
met name Nederland is berucht in deze - op 
deze computer de software industrie voor 
milgoenen guldens per jaar benadeelt* is 
dusdanig groot geworden dat de Amiga 

FUTURE 

BASKETBALL 



De titel verklaart het spel volledig: basket- 
ballen in de toekomst, Alleen in ruft** 
BaskeEbaff' is bet absoluut noodzakelijk de 
tegenstander onderuit te halen, te tackelen en 
in elkaar te slaan. Mig probeert het namelqk 
ook! En lukt het niet men de blote vuist dan 
zipn er nog cirkelzagen en meer van dat traas, 
Bovendien moet u ervoor zorgen dat uw team 
optimaal blijft, managen heet dat. Dus aan- en 
verkopen van spelers behoort eveneens tot 
uw taak. 



II11M i 


Oja, bet doel van het spel is uiteraard aan het 
hoofd van de eerste divisie te eindigen. En dat 
lukt alleen maar door zeer vaak en zeer 
efficiënt een bal in een netje te duwen, 
future BasebaF heeft qua grafische 
vormgeving veel te danken aan 'SpeexM van 
de Ërtmap Brothers en laat dat ook duidelijk 
merken. 



Hewson 

Amiga, Atarl ST f C64 



software fabrftanten besloten hebben actie 
te ondernemen, Zoals de directeur van een 
van ce grootste softwarehuizen in Engeland 
ons vertelde: 

“Het is of actie ondernemen of stoppen met 
bet maken van Amiga software! Aangezien 
we de goeden met onder de kwaden willen 
Laten lijden, hebben we besloten te kijken of 
er geen oplossing te vinden is voor ét 
probleem. En natuurlijk heeft u gelijk als u 
stelt dal: wij daardoor meer kunnen gaan 
verdienen, Wereldwijd zijn er meer dan één 
miljoen Amiga r s verkochl. Wanneer een spel 
meer dan \ 5.000 exemplaren verkoopt 
spreekt men van een hit. U moet het toch 
met me eens zijn dat dat op één miljoen 
computers belachelijk weinig is. Als u dan 
bedenkt wat de kosten zijn wélke gemaakt 
worden voor de ontwikkeling van de soms 
zeer uitstekende software dan kunt u 


narekenen dat Amiga software verkopen 
geen bijster lucratieve zaak meer is. 
Datzelfde geldt overigens voor de Atari SI" 

In het diepste geheim wordt door een aantal 
softwarehuizen gewérkt aan een nieuw 
opslagmedium voor Amiga software, Naast 
de CD-ROM, waarover overigens de 
meningen uiterst verdeeld zijn ïn Amiga 
land, wordt nu ook gewerkt aan cartridges 
of RÜM's voor de Amiga. 

Dankzij een uiterst slim procédé zal het nier 
mogelijk zijn de software vanaf disk te laten 
werken. 

Helaas is ons verboden uit de doeken te 
doen hoe deze beveiliging exact werkt* 
onze excuses hiervoor. Voor zover onze 
technische kennis gaat zou deze beveiliging 
wel eens afdoende kunnen blijken te zijn. 

Hopelijk meer hierover binnenkort. 


POV 



Ü ; dii spel nog voor Kerstmis in de 
winkels ligt is een grote vraag. 

Electronic Arts' grote hoop op een 
li l wordt keer op keer uitgeSteld- 

ln deze reeds nu als klassieker 
bestempelde opvolger van het 
beroemde spel Fojjijfaus’ i$ bot uw 
tank aan het hoofd var een legertje 
van zo’n twintig man een complete 
wereld te veroveren. Dat gaat 
$cbter niet zo eenvoudig, want u 
dient ook een complete economie draaiende te houden om uw steeds groter wordende 
leger op de been te bosteen. Bovendien lijp ook anderen op dc wereldheerschappij uit 
Deze tegenstanders zult u moeten zien over te haten zich bij u aan te sluiten. Lukt dit niet 
dan zal met harde land opgeïreden moeten worden. Powermonger' is een strategisch 
spel bij ntstek dal nog meer dan ‘Populous’ de hersenen zal befasten. 


U 



Meer dan dertien maanden is nu aan Po wermongar’ gewerkt. Het spel is nog steeds niet 
af, voortdurend brengt men verfijningen en extra’s aan. Laten we lippen dat 
Vow&mongpS hét wachten waard blijkt. 


HORROR ZOMBIES 
FROM THE CRYPT 

Het landhuis van Graaf Frederick ValdéiTör wordt 
belaagd door een legertje zombies. De stank eter 
niet-doden blijkt in staat de in de voofpuderlijke 
crypte onder het huis begraven voorvaderen van 
de Graat tot wederopstanding te doen overgaan. 

Creaturen der onderwereld zoals geesten, 
spoken, weerwolven en vampieren dwalen door 
de gangen van het huis, 

'Hornar Zombies trom [fie Öypr is een zeer 
groot arcade adventure met meer dan 600 
schennen bloedstollende actie. Overleeft ook u 
de dood? 

Millenium 

Amiga, Atari ST 
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De rondborstige hete Elvira die in menig hwrorlm 
furore maakt zal bmenkort ook te bewonderen zpi in 
een computerspel. Reeds meer dan een jaar geleden 
aangekondigd door het ondertussen failliete software- 
huis Tynesoft, brengt Accolade^'Horrqc^oft binnenkort 
het adventure ’EJwra - iWislress of Dankness' uit. 

Het volledig door pictogrammen te besturen - geen 
tekst nukken - adventure bevat bijna 800 locaties mei 
de meest uiteenlopende puzzels. Daarnaast moet ook 
strijd geleverd worden tegen meer dan honderd 
monsters, kent het spel tientallen magische spreuken 
en meer dan 300 te gebruiken voorwerpen. 'Efv tra, 
(Wisfress of the DankMSs'b een zeer groot en 
uitgebreid 'role playing' adventure met ntensieve actne. 

Ac c oiad e /Horror soft 
Amiga, Atari ST, MS-DOS 


RED 

BARON 

Dynamiï is druk in de weer sinds de over- 
name door Siërra Online- J f?ed Baron' is 
een vluchtsimulator welke gesitueerd is 
tijdens de Eerste Wereldoorlog* Vijftien 
verschillende toestellen, van een Sopwth 
Camel tot de driedekker van Fokker, staan 
tel uw beschikking. 

U neemt het op tegen Zeppelins, andere 
toestellen n de lucht, vliegt m het diepste 
duister beven vijandelijk gebed en misschien 
uitendelijk komt u tegenover de beroemde 
Red Baron fwe nemen «et aar? dat Snpqpy 
hiermee tecfoei'd wordt Réd? tè staan. De 
Omgeving is h 3D en uiterst realistisch; u 
vliegt boven het Frans-Duit&e front, Verdun, 
de Somme, Parijn en Londen, U kunt één 
iTBssie vliegen doch ook aan een volledige 
campagne deelnemen. Deze omvat meer 
dan lDDfrisstesvan 1915 tot 1918, 
waarb j u misschien het beroemde Blue Man 
ereteken overhandigd zal worden. 'Red 
Baron' heeft gedigitaliseerde graphics en 
komt mei 256 VGA kleuren en Roland en 
AdLib geluid op uw PC-thuislheater. 


Dyinarntx 
MS DOS 




Een spel dat zeker met voor maart 1991 ie 
koop zal zijn is IVevier Endïng Story 2 \m 
Luid In fete zal ‘Wever EncEpg Story 2 r in twee 
vormen uilgebracht worden. Hel eerst zal de 
arcade actie variant komen, terwijl het acWen 
luie pas midden 1991 uitgébrscht wordt. Er 
wordt nog (tuk aan gewerkt, dus exacte gege- 
vens zijn net bekend. Mooie lotos, dat wei 

LineS 

Amlga, Atari $T ? 064, MS-DOS 




Commodore 

6 US! N ESS MACHINES 



Het gerucht gaat dat eind 1991 
Commodore met een nieuwe computer op 
de markt komt, de CG5 
Alhoewel Commodore het bestaan van 
de C65 ontkent, hebben wij vanuit de 
software industrie wat meer gegevens 
weten te verzamelen over deze nieuwe 
computer, 

Het schijnt te gaan om een computer 
gebaseerd op de 6SÖ0Q processor, irwls 
ook de Amigo en Atari ST. 

De C65 heelt een standaard RAM geheugen 
van MOK en kan 4096 kleuren op het 
scherm tonen. Een 3,5“ disk drive is 
ingebouwd. De C65 is compabbel met de 
C64, zowel C64 afs C65 DOS wordt 
standaard mgebouwd. 



Als klap op de vuurpil beweert men ook 
nog dat de C65 compatibel met de Atari ST 
zal zijn. Indien dit het geval is dan praten we 
over een zeer doordachte zet van 
Commodore. 

Wanneer de C65 dan ook nog gewoon een 
Amiga zal blijken ie zijn met de hierboven 
genoemde extra's dan heeft men in één 
klap een groot deel van de maikt veroverd. 

Aan de prijs zal tiet met liggen, men noemt 
ƒ 500,00 maar wij denken dal dat gezien 
rfe specificaties eerder f 1000,00 zal zijn 

We wachten vd spanning af. 
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Het begorr allemaal in 
1 971 „ Een zekere David 
Byshnell ontwikkelde een 
computerspel dat hi| 
'Pons' noemde, Op een 
Ewart-wit televisiescherm 
was aan elke zijde een wit 
lijntje zichtbaar, dat 
omhoog en omlaag 
bewogen kon worden. 
Een vierkant blokje vloog 
imkwechts over het 
scherm. De bedoeling: 
het blokje met de lijntjes 
raken en wanneer dit 
niet lukte kreeg de 
tegenstander één punt. 
Elektronisch 
tafeltennissen dus. 

Het begrip video spet 
was geboren! 


Bushnell begon deze apparaten 
aan tarfé's en degelijke te 
verkopen en had dus een naam 
nodig voor zijn bedrijf . Als 
fervent Go-Speler kwam hij al 
snel op ATARI, een Go-term. 


ATARI £600 


In 1979 begon de volgende 
periode in de spelcomputer 
historie met de introductie van 
de Atari 26ÜQ spelcomputer, In 
Nederland volgde de grote 
introductie op de Firatö fl 1930. 
Ondanks de hoge prfsstelling, 
f 599 r 00, werden er vele 
tienduizenden in Nederland 
verkocht. Deze spelcomputer is 
in tegenstelling tot vele 
concurrenten nog steeds op de 
markt, ook al is de prijs fors 
gedaald en kan men een 
VCS26CÜ, zoals het apparaat nu 
heet kopen voor rond de 
honderd gulden, 

De 2600 was wereldwijd een 
gigantisch succes, Er was niets 
anders te koop, maar de 
concurrent zat nisl stil. 

Een bedkijf dat wat voet aan de 
grond kreeg was Mattel met de 
nfelMsioit, een geavanceerde 
lëbit spelcomputer waarvoor 
:nderme-er een spraakmodule 
«verbaar was. Een versie 2 en 
zeis 3 hebben nog het daglicht 
mogen aanschouwen, maar 
Mattel stopte al snel. 


SPELCOMPUTERS: 
HEDEN, VERLEDEN 
EN TOEKOMST 



Een andere speler in de markt 
was Coleco met de 
Gotecorêion. Een voor die tijd 
unieke computer met 48K 
geheugen en zeer vele 
accessoires zoals speciale 
stuurwielen en een gaspedaal 
voor autospellen. 

De Colecovision werd met veel 
bombarie aangek onigd maar 
werd een grote flop. Ook het 


In Nederland js onk nog het 
Philips G7QOO computersysteem 
op de markt geweest. Een 
halfbakken combinatie van spel- 
en microcomputer die dankzij de 
Philips merknaam zeer goed 
verkocht werd. Deze computer 
was echter bij verschijnen al 
dermate verouderd dat een 
mislukking te vóórspellen was. 
De 2K geheugencapaciteit stak 
wat magertjes af tegen de 8K 
van de 
2600 en de 
48K van 
Coleco, 


Adam systeem van Coleco, wat 
van de Colecovision een echte 
computer zou maken, mislukte 
totaal. 

Al deze spelcomputers hadden 
gem&en dat ze aangesloten 
moesten worden op een 
televisietoestel. Een afwijkende 
filosofie had de Verirex 
spelcomputer. De Yectrex 
spelcomputer zat in een monitor 
ingebouwd. 

Ook de weergave was atwijkend. 
In plaats van gevulde vlakken 
waren alle figuren opgedouwd 
als draadwormen (vector 
graphics}, Hierdoor konden 
figuren zeer snel over het 
scherm bewegen. Met behulp 
van een speciale bnl was zelfs 
3D mogelijk. Ook een lichtpen 
werd bij bepaalde spellen 
gebruikt. Pit systeem flopte 
eveneens, 


WIER ATARI 


Atari ging ondertussen gestaag 
verder met het verder 
ontwikkelen van de 2600. Er 
volgde een 5-200 en zelfs een 
7800 met sterk verbeterde 
graphics en meer 
mogelijkheden. De 7800 is nog 
steeds verkrijgbaar in Amerika 
en er is zelfs sprake van 
geweest dat deze machine in 
Nederland uitgedacht zou 
worden. 

Om wat voor reden dan ook - 
ieder heeft er zo zijn eigen 
verklaring voor - stortte m 1935 
de speteomputermarkt 
wereldwijd in elkaar, In de 
Verenigde Staten stegen de 
omzetten van 400 miljoen dollar 
in 1980 naar 3.1 miljard iMar in 
1982, daarna echter kwam een 


absoluut dieptepunt in 1985 met 
100 miljoen dollar, 

In 1986 kwam daar verandering 
m. Het Japanse Nintendo, dat in 
Japan zeer succesvoi was mei 
de huiscomputer Famicom, 
veroverde eerst de Japanse 
markt en confronteerde 
vervolgens de Amerikaanse 
markt met het 'Nintendo 
Entertainment System', kortweg 
NES. Wat niemand lukte, daar 
slaagde Nintendo in, fri nog geen 
drie jaar was Amerika voledig 
Nintendoverslaafd, De omzetter) 
stegen weer, 300 mil.oen dollar 
rn 1986 tot 3,5 rriljard in 1989, 

Een reden die Nintendo hiervoor 
zelf aandraagt is de strikte 
kwalitettscontrole welke men 
over de geproduceerde spellen 
houdt. Volgens Nintendo is de 
flop van 1985 te wijten aan het 
feit dat iedereen maar raak 
produceerde en de meest 
slechte spellen op de markt 
gegooid werden m maar te 
profiteren van de hausse. Hier 
zit een kern van waarheid in, met 
name kwam (en komt) uit Korea 
en omstreken de meest 
érbarmelijke rotzooi op dit 
gebied. 


BESCHERMING 


Nintendo cartridg.es zijn voorzien 
van een speciale sleutelctup. 
Wanneer een softwarehuis 
toestemming krijgt (|azeker, dat 
moet aangewaagd worden) om 
Nintendo software te mogen 
ontwikkelen, moeten ook deze 
cartridges voorzien zijn van de 
sleutelchip. 

Alleen Nintendo mag de 
cartiidges produceren, dus het 
softwarehuis 1$ volledig 
afhankelijk van Nintendo in dat 
opzicht. Bovendien bepaalt 
Entende en niet het software- 
huis hoeveel exemplaren van een 
spel geproduceerd zullen 
worden, 

Dit betekent dus - en dat is 
vóórgekomen - dat een 
softwarehuis veel gekJmvesteert 
in de ontwikkeling en derhalve 
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weel moet verkopen maar dat 
Nintendo bepaalt dat in dat 
bepaalde [aar niet meer dan x 
exemplaren gefabriceerd zullen 
worden. En wanneer dat niet 
genoeg i$ om de kosten van het 
softwarehuis te dekken, dan is 
dat jammer. 


SEGA 


Het succes van het NES deed 
eert ander speler op de markt 
verscheen: het Sega M aster 
Systeem, dat rond 19S7 
geïntroduceerd werd. Segafs 
grote voordeel is uiteraard dat 


In Amerika zijn eert 
aantal bedrijen 
zoals Tengen 
(ironisch genoeg 
een onderdeel van 
Atari Games, de 
coin-op poot van 
Atari) én Coteur 
Oreams die eert 
manier gevonden 
hebben om de 
sleutelchip te 
omzeilen. Nintendo 
ging hierop in de 
aanval en de 
processen tussen 
Nintendo en Tongen 
zijn legio, met 
schadeclaims 
oplopend tot vele 
miljarden dollars, 

Een ander verwijt 
wat Nintendo 
gemaakt kan 
worden - en daar 
zijn sterke irvdcaties 
voor ■ is dat 
Nintendo bewust te 
weinig fabneesrt, 
waardoor de 
produkten 'schaars" worden. Er 
ontstaat dan een zogenaamde 
“sellerr-markt, wat wil zeggen 
dat de vraag groter dan het 
aanbod is en de prijzen niet 
onder druk zullen komen te 
staan. 

Overigens moet wei toegegeven 
worden dat het software aanbod 
voor NES en Gameboy zeker in 
Japan en Amerika overstelpend 
is, waarbij 90% van de titels van 
zeer goede kwaliteit is. 

Be manier waarop Nintendo de 
markt bespeelt staat momenteel 
zeer ter discussie in Amerfca. 
Het gaat hierbij uiteraard om 
gigantische bedragen, Nintendo 
beeft nu meer dan 20 miljoen 
NES in Japan en 15 miljoen NES 
in Amerika verkocht van de 
recent urtgebrachte Gameboy - 
een hand held met 
insteekkaarten - zijn er sinds 
november 1939 meer dan vier 
miljoen verkocht. Gedenk dam 
dat iedere NES of Gameboy 
bezitter gemiddeld vijf spellen 
per jaar koopt è raison de 60-80 
dollar: kassa! Er zi|n spellen 
bekend waarvan op de eerste 
dag van leverbaarheid VIER 
MILJOEN exemplaren m Japan 
vérkocht werden! 






het de nummer 
één producent van 
haUaimachinss is. Wandel maar 
een$ een h al binnen, alles wat u 
ziet is Sega: 'Out Run', Turbo 
Out Run; 'AfterPurner', 'Alfered 
tfeasf, 'Endurp Racer', J R Type' 
etc, Dit is ook de reden voo-r het 
succes van Sega, met name in 
Europa, te Amerika 15 Nintendo 
nog steeds marktleider terwijl 
Sega weliswaar tweede Is maar 
de afstand te groot. In Europa 
wint in een aantal markten Sega 
het, maar Nintendo loopt 
snel in. Het Sega Master 
Systeem kost 
ƒ 249,00. 


KOFFIEDIK 


Wat de toekomst 
brengen gaat? Dart weet 
niemand, wat wel zeker is dat 
het voor de arme consument 
straks behoorlijk moeilik zal 
worden run een keuze te maken, 
Nintendo adverteert op grote 
schaal met de Gameboy en het 
NES, terwijl Sega in September 
de Sega Megadrive in Europa 
geïntroduceerd heeft. De 
Megadrive kwaliteit is grandioos, 
arcadehal kwaliteit qua grapltics 
met CD geluidskwaliteit. Het 
prijskaartje van f 699,00 voor 


de computer met slechts één 
joypad is echter ntel mis, de 
zowat verplichte aanschaf van 
een tweede joypad voor 
ƒ 169,00 maakt hel wel heel erg 
duur, 

Nintendo plaatst daar de 
goedkope Gameboy en het NES 
(beide f 199,00) tegenover, 
waarbij het echter ondu délijk is 
hoeveel van dat gigantische 
Amerikaanse sofowareeanbod 
hier leverbaar zal worden, De 
ervaring leert dat lot Op heden 
Nederland fors achterblijft qua 
litelaanbod. De Nintendo 
16bitter, de Super Famcom, zal 
zeker niet voor eind 1991 en 
misschien pas in 1992 naar 
Europa komen . 

Atari doel weer volop mee aan 
dé race met dé Lynx toe Hoog 
Spet Nbv. 1 990 Red) wat een 
concurrent voor de Gameboy 
moet worden. Het gerucht dat er 
spelcomputer gebaseerd op de 
Atari £T zou komen is onlangs 
definitief uit de wereld geholpen. 

Commodore heeft zojuist de 
C64GS uitgebracht, 
een op de 064 
gebaseerde 
spelcomputer. Ook 
ze computer werkt 
et curlridges welke 
volledig uitwisselbaar 
zijn met de oude 
064, De C64GS kost 
ƒ 299,00, waarvoor men de 
C54GS krijgt, een joystick en 
een megacartridge met ^ 
daarop vier spellen: 

'KIe*' [Dcmarkl, 

'Rmbo's 
Quesf 


met 'MicraProse Saccef \ % ck 
Dangerotis'en 'Stunt Car Racer'. 
Ook spellen als 'Robocop 2 en 
'Sbadoiv of the Beast' zullen 
uitsluitend op ROM uitkomen. 

De nieuwe spelcomputer van 
Amstrad, de GX400Q zal in 
Nederland zeker neet op de 
markt gebracht wonden. De 
GX4QÜ0 is in Engeland, Frankrijk 
en Spanje geïntroduceerd met 
een prijs van ongeveer 
| 360,00 

Wanneer de prijs van de Atari 
Lynx omlaag komt kan dit nog 
een geduchte concurrent 
worden voor ondermeer de 
Gameboy. Grootste verschil te 
dat de Gameboy een groen LCD 
scherm heeft, terwijl de lynx 
een groot palet aan kleuren kent. 
Daartegenover staat dat zeker m 
Amerika het aanbod aan titels 
vele maten gróter 15 voor de 
Gameboy dan voor de Lynx. 
Gelukkig voor Lynx bezitters zal 
nog voor 1991 een fors aantal 
titels verschijnen, waaronder 
‘Xertoptobe', 'Ktox'en 
'Rampage'. 

Recent bereikte ons een gerucht 
dat er uit Korea een MSX 
spelcomputer in Nederland op 
de markt zou komen. Gezien hel 
feit dat er in Europa nauwelijks 
meer software gemaakt wordt 
voor M$X en de Japanse 
software vaak onbruikbaar is, 
lijkt ons dat een snood plan. 


VERWARRING 


Maar de verwarring 
zal nog groter 
worden, 
zijn wij 



(System 

31, 

^ TTendïsfi 
FrecTdy' 

(Mmdscape) en het oude, doch 
zeer goede International 
Sdccez' (Commodore). Andere 
software huizen hebben al 
megatartridges lengekondigd- 
De meeste cartridges zullen 
meer dan één spel bevatten, 
zoals de IPower PJay" cartridge 


bang. 
Zo heet 
ook de Japan- 
se elektronika gigant 
NEC een spelcomputer, 
de PC Engine of TurboGrafX-l&. 
Deze spelcomputer is een 
combinatie van 8 en I6bit 
technologie en bezit zeer goede 
graptiics en een perfecte 
geluidskwaliteit. DaeTfcij te de 
TurboGrafX-16 de eerste 
spelcomputer waarvoor ook een 
CD-ROM drive on CD-ROM 
software beschikbaar zijn. NEC 
heeft op de afgelopen Consume: 
Electronics Show in Juni 1990 ir 
Chicago de TurboGrafX-16 
Portable gepresenteerd. Deze 
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draagbare spelcomputer, qua 
afmetingen even groot al$ de 
Game Boy, is gelijk aan de 
standaard TurboGrafX waardoer 
de insteekkaarten uitgewisseld 
kunnen worden, Dat betekent 
dat in tegenstelling lol de Game 
Boy geen aparte software 
Ontwikkeld hoeft te worden. 

Uniek bovendien is dat voor zo'n 
150 gulden extra een tuner 
gekocht kan worden, waardoor 
deze portable een draagbare TV 
wordt, Een korte spellest met 
deze portable deed ooi versteld 
staan van de grafische kwaliteit. 

' Het LCD scherm van de 
TurboGmfX heeft 31 2*233 
pixels en is ongekend scherf]. 

De NEC spelcomputers moeten 
het echter met beduidend 
minder goede software doen 
dan de Nintendo of Sega 
computers, alhoewel de CD-ROM 
software zeer goed is. Er 
bestaat geen enkele indicatie dat 
NEC deze computers in Europa 
zal introduceren. 


LAATSTE NIEUWS 


De nieuwste ontwikkelingen zijn 
ondermeer de Neo Geo 
spelconpiter, de Sega Game 
Gear en de Pqwarcade. Voor de 
Powarcade, een arcade machine 
voor thuis, verween wij naar 
Hoog Spel 1, 

De rïeo Geo is een product van 
SNK, een van de grotere 
Japanse fabrikanten van hallen 
machines.. Het Neo Geo Muit 
Video System wordt aan hollen 
geleverd en kan als een soort 
jukebox maximaal zes eartndges 
bevatten. De versie voor de 
huiskamer is hieraan identiek 
maar kan slechts één cartndge 
bevatten. Ware arcadehal 
kwakteit derhalve. Unek is 
bovendien de Ram-kaart. 

Spelend op de Neo Geo of de 
hallenversie kan de score en 
positie in het spel op de Ram- 
kaart gezet worden waarna in 
een andere hal, thuis of bij een 
vriend die ook een Neo Geo 
heeft, verder gespeeld kan 
worden. Aan dit fraais hangt 


echter een fors prijskaartje. De 
Nee Geo computer kost ongé' 
veer 1400 gulden terwijl de 
cartridges bij 600 gieten 


beginnen, 

Op zes oktober heeft Sega in 
Japan de Game Gear 
geïntroduceerd. Deze draagbare 
spelcomputer kan evenals de 
NEC portable tot een TV 
omgebouwd worden. Het LCD 
kleurenscherm is qua 


afmetingen iets kleiner dan dat 
van de Lynx. Het apparaat is 
zeer fraai vormgegeven en kost 
ongeveer ƒ 250 in Japan. Net 


als bij de Lynx en de Game Boy 
kunnen meerdere Game Gearts 
gekoppeld worden. De prijs van 
de spellen ligt (omgerekendi 
rond de 50 gulden, 

Wal is wijsheid? 

Harty dïmme 




DRAGONFLIGHT 


Vroeger waren er nog draken, in de dagen van weleer toen de oogsten overvloedig waren en rust heerste Èn het land. 
Wat predes fout ging is onbekend, maar de draken verdwenen en de Dragon 's Vale, het broedgebied der draken kan 
niet langer door mensen betreden worden, Zij die nog terugkwamen uit de Vale spraken van een eenhoorn en de 
Scfiöduwridder, Heden ten etage denkt men dat alle draken verdwenen - of erger nog - dood zijn. 



Vier helden gaan op zoek naar 
de oude magie om uit te vinden 
wat er gebeurd is met do 
drsker. Op hun tocht v inden 
Bladus. Rmakes, Dobranus en 
Andariel vete obstakels. Steden 
en dorpen dienen bezocht te 
worden om dit de opmerkingen 
van de inwoners aanwijzingen te 
halen om de tocht voort te 
kunnen zetten. 

Ook zal menigmaal strijd 
geleverd moeten worden in de 
actie scènes. Vooral in de 
dustgeons zal het zwaard 


regelmatig getrokken dienen te 
worden. 


MUIS BESTUURD 


Vïagonffighï is redelijk 
eenvoudig te bedienen. Met de 
muis geeft men aan welke 
richting de avonturiers op 
moeten lopen. Daarna kan urt 
een submenu verschillende 
acties gekozen worden: praten 
met anderen, voorwerpen 
weggeven, iets aten zien 
etcetera. 


De muispi[l gaat altijd naar dat 
deel van het beeldscherm waar 
een acte gekozen kan worden. 

Gelukkig hoeft niet de hele 
tocht te voet af gelegd te 
worden, een hnot kan gehuurd 
worden om de oceaan over te 
steken. 

Hierbij dient wel gezorgd te 
worden dat de bemanning ie 
eten heelt. Is dat niet het geval 
dan zulten de zeelieden muiten 
en Stormt het avontuur snol ten 
einde. 


Zonder het rammelende introductie verhaal (38 pagina's!] doorgelezen ts hebben kan men dit spel niet 
spelen. Na wat moeizaam gelald op mijn $T en een korte intmdut tie begint het avontuur De graphics 
van 'Dragojiföghf zijn goed, totdat u de held laat bewegen. U ziet de held altijd in vooruitzicht dus 
wanneer hij naar links moet, schuift hij zonder zijn henen te bewegen die kant uit Toch doorgezet en 
geprobeerd wal uit dit avontuur te tialen. Na veel proberen bleef de ervaring beperkt tol pure verveling; 
het spel is langdradig, vervelend en kan mij totaal niet boeien. Ook de actie scènes, welke aanvankelijk 
een wakker schuddende episode waren, begonnen al snel te vervelen. 

Van Thallon's ‘Seven Gales of Jambafa' heb ik genoten, 'ÜragorrRighf kan beter maar zd snel moge lijk 
vergeten worden. En wis dit soort avonturen boeit, kan het geld beter besteden aan een van de Ultima 
avonturen. Dan weet je tenminste zeker dat je de eerste zes maanden niet aan slapen toekomt. 

Die tien manjaren, zouden ze die slapend doorgebrachi hebben? 


PRODUKT INFO 


Fabrksnt: Thalicn 
Leverbaar mr 
Aniiga 
AtariST 
C64 

MS-DOS 

RAM: S12K, VGA 640K 
Ondersteunde videokaarten: 
CGA/EGA/VGA/TANPY 
Andere versies staan niet gepland. 

Importcir Ürtirtmd 
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De exacte herkomst en ouderdom 
van het schaakspel is onbekend. 
Zeker is dat het schaken uit India 
stamt en diverse varianten kent, Eén 
van die varianten is het Chinese 
schaakspel 


BATTLE CHESS II 
CHINESE CHESS 


DE GELE RIVIER 


Het Chinese schaken ('Tsjow- 
hccig-ki', oftewel ‘Spel der 
krfgswetsnschap'j is 
vermoede! jjk ' n eeuw 

ontstaan. Deze variant ■wordt wel 
aangeduid rnet de naam 'Sjang- 
ki 1 : 'Strijd om de Gele Rivier*. De 
enige overeenkomst bissen 
Chinees schaak en de variant die 
Karpov en Kasparov spelen is 
het aantal stukken waarover men 
beschikt. 

Het speelbord wordt in tweeën 
gedeeld door de Gele rivier. De 
stukken bewegen over de 10 
horizontale en 9 verticale lijnen. 
Elke speler heeft de beschikking 
over een leger bestaande uit één 
komng r twee mandarijnen. twee 
ministers, twee ridders, twee 
kanonnen, twee ruiters en vijf 
pionnen, 


Een aantal stukken bewegen 
hetzelfde als bij normaal 
schaken. De ridder beweegt 
hetzelfde als een paard en een 
ruiter beweegt als een toren, De 
rest van de stukken volgen 
afwijkende regels. De keizer 
mag alleen horizontaal of 
verticaal worden bewogen, doch 
bij mag zijn paleis nret verlaten. 
Een kanon kan alleen over een 
ander stuk heen de vijand onder 
vuur nemen. Het is duidelijk, we 
hebben hier met een heel aparte 
variant te maken. 


PT1 


Zoals de titel al verraadt, is dit 
een opvolger van bet eerder 
uitgebrachte spel 'Bartfe Cbess', 
Battfë Chess' is een "normaal* 
schaakspel dat nogal wat opzien 
baarde door het feit dat stukken 
niet gewoon werden geslagen, 
doch pas na een geanimeerde 
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Laat ik maar met de deur in huis vallen. Mijn schaakniveau is niet 
hoog genoeg om ccn inhoudelijk oordeel over een 
schaakprogramma te durven geven. Ineiien ik echter als 
uitgangspunt hanteer dat een schaakprogramma dat 9 van de io 
partijen van me wint goed is, dan meet het eerste slechte 
schaakprogramma nog op de markt worden gebracht. 

Het spel ziet er voortreffelijk uit. zeker in VGA.. De animaties 
waarmee de stukken bewegen en elkaar staan zijn uitermate 
humoristisch, Het is een van die spellen waarvan ik mat genoegen 
de demo geheel heb bekeken voordat ik zelf aan het spel begon. 

Het duurt even voordat men zich de spelregels van Chinees 
schaken eigen heeftgemaakt De bewegingsvrijheid van de Stukken 
is beperkt. Zo mogen de ministers de rivier niot oversteken, en 
mogen de koning en de mandarijnen 'hun paleis niet verlaten. Daar 
staat tegenover dat pionnen die de rivier zijn evergestoken ook 
opziji kunnen bewegen. 

Zodra men de grondbeginselen door heelt, blijkt Chinees schaken 
een zeer boeiende variant le zijn 
'Battfe Cftess 2 r is in mijn ogen een aanrader voor de 
schaakliefhebbers die bereid zijn wat tijd te steken in bet laren van 
de spelregels van deze variant, 
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scène van het bord verdwenen. 
Ook bij ‘Batik Ctess ü* vormen 
déze animaties een belangrijk 
onderdeel van het spel. 
Desgewenst ten men de drie- 
dimensionale weergave 
vervangen door een 
b&venaanzichr van het bord. 

Men kar dan met langer 
genieten van de fraaie graphics, 
[tiaar men kan zich wel volledig 
concentreren op de tactische 
beslissingen, 

Andere mogelijkheden die het 
spel biedt zijn bijvoorbeeld de 
instelling van de speelsterkte van 
de eomputertègensténder, het 
vragen van advies voor de 
volgende zet p het terugriemen 
vaneen slechte zet en het zelf 
opzetten van een stelling. 
Uiteraard kan men. het spel 
desgewenst ook tegen een 
menselijke tegenstander spelen. 
Via een modem of een nuknodem 
kabel kunnen ook twee 
computers op dkaarworden 
aangesloten, zodat men ook 
tegen een verre vriend kan 
spelen. 


PRQDUKT INFO 


Fabrikant Elöttrcn'ie Arts 
PÏSJ 

LÊvEfbaar voor: MS-DOS 
Cmde steunde videokaarten: 
EGA. CGA. MC GA. VGA 
Orritargeunde muzifikkaarten: 
AdLib, Covox, Gama EUaster 

Anriiga en Afari ST worden begin 
1991 vernacht. 

fcnfOflBir 


Normaliter kan ik aardig uit 
de voeten op een schaakbord 
en 'Baftfe CfresÉ'heb ik 
meermalen verslagen. 'BC2' 
Is echter een spd dat ik niet 
order de knie kan k r ijgen Dé 
regels zijn dermate afwijkend 
dat ik ieder keer weer in de 
val Icop van traditionele 
schaakideeen op het spel los 
te laten. En dan gaat het gered 
fout. Qua graphik en muziek 
is alles ptco belto in orde. 
Alleen moet ik maar eens oor 
goede Chinese 
schaakmeester zien te 
vinden, Of blijven proberen 
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'Rogue Trooper' is één van de helden uit de strip 'SOOO AD . Een strip die wekelijks door de uitgever 
“Fleetway Publications* in Groot Brittanië in een oplage van niet minder dan lüQ.QDü stuks wordt verspreid. 


BURGEROORLOG 


‘Roguè Troopef speelt zich al 
up NuAarde, waar de 
Noordelijken en de Zuidelijken al 
tientallen jaren in oorlog zijn. Bio- 
chemische wapens tebben de 
atmosfeer intussen dermate 
vervuild dat menseBjk leven 
ónmogelijk is geworden. 

De wetenschappers van de 
Zuidelijken hebben door middel 
van genetische manipulatie een 
vechtmachine ontwikkeld, Deze 
mechanische krijgers zijn 
immuun voor de giftige gassen, 
Een patrouille van deze 
androïden is verraden door hun 
eigen generaal, Slechts één van 
hen, de legendarische 'Pogue 
Trooper', weet uit de hinderlaag 
te ontsnappen. 'Rogue Troopef 
heeft zichzelf ten doel gesteld 
de verrader te vmden en te 
doden. 


BIO-MICRO CHIPS 


Op Nu-Aarde is de wetenschap 
zover dat men lichamen kan 
' lonen. Aangezien veel ti|d moet 
worden gestoken b het opleiden 
van de kteon-soldateri, zijn hun 
hersenen een kostbaar goed. 
Teneinde deze hersenen te 
redden nadat het bijbehorende 
lidiaan vernietigd is, wordt elke 
soldaat uitgerusl met een 
b elegisch microciicuit dat in 
staat is de hersenen van drie 

Grafisch liet dit spel er 
perfect uit, zowel np ST als 
Amiga. Daarbij speelt het 
lekker, waarbij mijn 
voorkeur uitgaat naar het 
'Space Narrrer' gedeelte, De 
puzzels zijn nier al re 
moeilijk, zeker niet in het 
eerste niveau, 

‘Rffgue Trooper' is een goed 
spel, met als enig minpuntje 
het gebrek aan originaliteit. 

Weten Saters 


gesneuvelde makkers in leven te 
houden Bij terugkeer in de basis 
kunnen de hersenen dan wee r m 
een nieuw Ichaam worden 
geïmplanteerd, dat zodoende 
onmiddellijk klaar is voor de 
Strijd, 

Tijdens zipn ontsnapping urt de 
hinderlaag is Wogue Froqper' 
erin geslaagd de hersenen van 


dne kameraden, Gunnar, 
Bagman en Helm, in velifihêid te 
brengen. Niet veel later wordt 
flogue Fmoper' gevangen 
genomen door de Noordelijken, 
de hersenen worden hem 
ontnomen voor verder 
onderzoek. flogete frOOper' 
mpet ru eerst proberen de 
hersenen van Gunnar, Bagman 
en Helm op te sporen en te 
ontsnappen uit zijn gevangenis, 
waarna hij zijn speurtocht naar 
de verrader kan voortzetten, 


EEN KLOON OP 
ZICH 


'Rogve Frooper' telt vier niveaus, 
waarbij niveau één en vier doen 
denken aan het spel TmpossiWe 
.Mjssrcm'. In ver schillende - door 
liften verbonden ■ vertrekken 
moeten voorwerpen werden 
onderzocht, schakelaars 
omgezet en robots onschadelijk 
worden gemaakt. ‘Rogue 


Trooper' start ongewapend, 
maar gaandeweg kan hij wapens 
vinden. Hierdoor wordt het iets 
eenvoudiger de uitgang van het 
labyrint te bereiken, Bovendien 
kan flops Trrwpar' de hulp 
inroepen van Gunnar, Bagman en 
Helm. 

Niveaus twee en drie vertoner 
een meer dan oppervlakkige 
gelijkenis met de klassieker 


'Space Harder'. In deze niveaus 
vliegt flógue Fnxjter rond in 
een gestolen ruimtevaartuig 
terwijl hij op de hu»d wordt 
gezeten door legenstanders. 
Gedurende deze lase van het 
spel komt 'Rogue Trooper" 
regelmaiig twee louche 
handelaren tegen Dit duo, Bland 
en Brass, heeft een ruime 


De combinatie van 
Tmpossiblc Mrssterr' er 
‘Space Warner' Ie weer eens 
wat andere. Van beide 
onderdelen heb ik genoten. 
Het ïM' gedeelte is moeilijk 
terwijl de tocht in de 
'Hamer' zenuwslopende 
actie met zich mee brengt. 

‘Rogm Treoper’ is geen spel 
dat hoog scoort op het 
gebied van origina liteit 
Niettemin is het een leuk 
&pd dat net die 
moeilijkheidsgraad bezit om 
nog eens opnieuw te willen 
beginnen. 

Mart Wïlïs 


sortering wapens en 

ruimteschepen ïe koop, Pas 
echter wel op want dit tweetal 
verkoopt alles wat winst 
oplevert, zonder zich 
tebekommeren of het geschikt is 
voor uw ruimtevaartuig. fZoa/S 
ftandetears in computer 
hardware? Red) 


PRODUKT INFO 


Fabrikant; Hrisals 
Leverbaar voor; 

Aroiga 

AtariST 

hnscfl? versies lin nnl! gehand. 

hmrfeB; iVitotm 
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Frisbee Voetbal 

PROJECTYLE 

Tussen alle voetbalspellen Is het esoterische 
'Projectyie ' aan de aandacht ontsnapt. ‘Projectyle ' 
heeft gemeen met voetballen dat een bal gebruikt 
wordt en punten gescoord kunnen worden door 
deze bal in een doel te werken. 

Daar houdt de overeenkomst echter op. 


HET VELD 


Het speelveld in ‘Profsctyfe' 
bestaat uit vijf. door tunnels 
verbonden vierkante velden, 
waarbij vier velden rondom een 
centraal veld gegroepeerd zijn. 
De buitenste velden zijn 
ondarverdeetó in twee 
zogenaamde aanvallende 
zones, een verdedigende zone 
en een hectische zone. In 
ProyectyJe' spelen drie 
stammen tegen elkaar, elke 
stam heeft een eigen thuisveld 
waarin het doel staal, 

Het middenveld is 
gemeenschappelijk en Tieeft 
geen doet Het vierde veld, het 
hectische veld, bevat drie 
doelen om he: wat moeilijker te 
maken. 

Aangezien altijd drie stammen 


FRISBEE 


Evenals hij voetballen is het 
doel zoveel mogelijk punten te 
scoren. Het is mogelijk te 
promoveren naar een 


ondermeer de gladheid van het 
veld en hoek waaronder tle hal 
van de wanden temgkaatsi- 
Het is mogelijk zowel oefenron- 
des als een competitie [max- 
imaal acht spelers! te spelen. 


de bal bij te benen op het vele. 
Gewoon de vmirknop indrukken 
en u vliegt met razende vaart 
op de bal af. Het probleem zit 
in het bepalen waar de bal her- 
zal gaan. 

Ook doelverdedigen in dit spe 
is een kunde die geleerd moet 
worden. Voordat dat goed gaat 
zullen vele goals in uw nadeel 
gescoord zfn. 


OPTIES 


'Pro/ectyte' heeft veel te bieden 
Zo kan gekozen wonden uit acht 
verschillende ‘frisballers' die elk 
specifieke eigenschappen 
hebben. Mocht u bepaalde 
spelers willen trainen dan kan 
dat; met behulp van Modi* 
(poen in gewoon Nederlands) 
worden spelers opgepept het 
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RAZENDSNELLE ACTIE 


aan een wedstrijd deelnemen 
kan 'Pj'oyscfyJe' door drie 
spelers tegelijkertijd gespeeld 
worden. Er is rekening 
gehouden met een eventuele 
parallel joystick adapter zoals 
deze door sommige 
leveranciers op de markt 
gebracht is. 

Het is ook mogóhjk togen een 
ol twee computerspel ers te 
spelen, te allen tijde moeten 
drie spelers in bet véld zijn. 


DE BAL 
SCHOPPEN 
IS IN IEDER 
GEVAL 
GEEN 
PROBLEEM 



volgend niveau. 

leder niveau kent bepaalde 

karakteristieken zoals 


In Prqectyte' zit de speler op 
een wat groot uitgevallen 
frisbee en zeilt zo over het 
veld, De bal schieten is met 
moeilijk, een droom vooreen 


LAAD & 
SAVE 
OPTIE 

beter te doen, In ’Projecfyfe' 
werkt deze methode altijd. 

Net ais bij normaal voetbalen 
kunnen s peters geblesseerd 
raken, deze moeten dan tijd 
krijgen om te genezen. 

Op dat moment kan besloten 
worden een nieuwe speler In te 
zetten, waarbij de coach een 
eventuele achterstand kan 
proberen tegen te gaan door 
een zeer agressieve speler op 
te stéllen. 


FRODUKT INFO 


Fabrikant Btflronie Arts 
Leverbaar voor. 

Arnip f 99,00 
AtarfST f 99,00 

Een 6 bit versie wordt niet verwacht, 
orer een eventuele MS-DOS versie 
konden we geen zekerheid 
verkrijgen. 
iiRHrtwr hkmeHtt 


ieder dié ooit moeite had om 


Nog nooit heb ik zo vaak verd waasd zitten kijken als weer eens 
een doelpunt gescoord werd. Voordat in ‘Proyectyye’ hel eerste 
doelpunt óp hét conté geschreven kan worden staan. ér heel 
wat zweetdruppels op het voorhoofd ■ de toevalstreffers 
rekenen we even niet mee. Het lijkt dan aanvankelijk ook dat 
toeval een te grote rol speelt bij; dit spel. Niets is minder waar 
wanneer je door krijgt welke tactieken mogelijk zijn. 

Qua afwerking zijn zowel de Atari ST als /.mi ga versie subliem. 
Hor Krollen &p de ST met name - toch altijd al een stiefkindje - 
slaat alles wat ik tot nog toe gezien heb. zeker het ene veld 
waarin parallas scrollen bewonderd kan worden. Ook de Amiga 
versie is goed uitgewerkt wat graphlcs en geluld/muziek 
betreft. In zowel de ST als de Amiga versie kan uit acht 
verschillende soundtracks gekozen worden waarbij soms het 
“Bomb the Bas?" uit ‘Xenon 2 net niet geëvenaard wordt. 

De bewegingen zijn grandioos, de manier waarop de frisbee 
kantelt wanneer bewogen wordt is gewoon perfect! De actie is 
snel on genadeloos en foef vergt forse oefening voordat dit spel 
goed gespeeld kan worden. De kritiek van sommige 
voetbalfanatici zal zijn dat de speler niet genoeg controle over 
het geheel heeft en de geluksfactor té groot is. Dat betwist ik 
echter. Maar het heeft me wet vele uren gekost voordat ik 
zover was dat ik het ken betwisten. 

Projectyfe is oen weergaloos spe! dot jammerlijk ondergegaan 
is in de Wereldkampioenschappen hype, 

Frans van Lunferen 
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Heden ten dage staat het 
kasteel er wat vervallen bij; 
sinds het bewowd wordt door 
de necromancer - een soort 
magiër dat over het algemeen 
met al te beste bedoelingen 
heeft - Dianas wordt weinig aan 
onderhoud gedaan. 



Een somber kasteel in een zompig moeras; dat is de locatie van het nieuwste 
spel van de Bitmap Brothers, Eens was dit het glorieuze verblijf van de Wulf 
dynastie, genadige heersers over het rijk. 


GEEN ROEM 
EN GLORIE 


De dwerg KaradöC, avonturier 
van beroep, heeft geen beste 


Koradoc besluit een roeibootje 
te stelen en naar het kasteel te 
varen, Urteinhelijk, zo redeneert 
hij, spookverhalen zijn nonsens 



de diverse mogelijkheden. 

De puzzels zijn aanvankelijk niet 
al te moeilijk, het kost met veel 
concentratie om uit te vinden dat 
een muur met een pikhouweel 
bewerkt dient te worden. 

Al snel echter worden de puzzels 
behoorlijk moeilijk, De nodige 
hulpmiddelen staan ter 
beschikking, 

Men kan diverse voorwerpen 
imeenemen en later in het spel 
gebruiken, ook kunnen magische 


spreuken van trd tot tijd 
toegepast worden, Deze zijn 
echter beperkt voorradig dus 
het is oppassen geblazen. 

Overal liggen voorwerpen zoals 
boeken en manuscripten. Het is 
raadzaam deze te bestuderen, 
menig hint en tip kan hierin 
gevonden worden. Het spel is te 
overleven zonder gebruik van 
deze tips maar het is niet 
eenvoudig. 


'Cjdaver’ moet gezien en gespeeld worden om de perfectie van dit 
spel te kunnen onderkennen. Het spel bevat een diepte die het tot 
een ware uitdaging maakt, 

De grap hi es dragen oei belangrijk steentje bij, evenals de 
geluiden (spaarzaam maar uiterst effectief], Dit is een adventure 
waar de liefhebber de winter mee doorkomt, 

Peter Nüij'zo 


tijd achter de rug. Het leven z«t 
behoorlijk tegen, hij rit Op zwart 
zaad, 

Toldat hij in een vreemd land 
tegen eer inboorling oploopt die 
hem wijst op Kasteel Wulf waar 
rijkdommen voor het oprapen 
zouden liggen, Maar ook 
waarschuwt hij Karadoc voor de 
gevaren van het kasteel en 
verhaalt van de mysterieuze 
verdwijningen, de rare geluiden 
er vreemde creaturen welke 
waargenomen werden. Behalve 
de naam, wil hij over Oianos 



niets kwijt, bang als bij i$ voor 
het boze oog. 


en zijn financiële situatie verdient 
beslist verbetering, 


WULF 


Eenmaal bel kasteel betreden 
ontdekt Karadoc dat Wulf met 
bepaald een veilige plek is. 
Kam$T na kamer doorzoekend 
loopt hij de meest vreemde ■ 
en gevaarlijke - wezens tegen 
het lijf. Gelukkig echter staat 
daar wel wat beloning 
tegenover, waardevole 
voorwerpen liggen voor het 
grijpen. 

'Cadawer' is een 3D isometrisch 
arcade adventure en speelt zich 
af in bet gigantische kasteel 
Wulf, Het kasteel bestaat uit vijl 
delen, waarbij ieder deel 50 tot 
L5Ü kamers bevat, 

tn het eerste deel wordt de 
avonturier bekend gemaakt met 



PRODUKT INFO 


Fabrikant: Image Works 
Leverbaar voor: 
frniga ƒ99,00 
Alari ST ƒ 99.00 

Imputpir 


Met 'Cadav&r' komen de 
Bitmap Brothers, beroemd 
door spellen als 'Speedhaff' 
en 'Xenon 2 ' met een voer 
hun doen totaal nieuw spel, 


Zonder twijfel is dit het beste spe ! tot nog toe van de Bros, Toen ak eenmaal door had hee ik voorwerpen moest oppakfc en en gebruiken, bleek 

besturing van de dwerg, uitermate simpel. 

Dat kan van de puzzels in dit arcad® adventure echter niet gezegd wayc.cn.Het eerste leve! in de catacomhen van het kasteel, valt het nog 
wg| mee maarteen ik eenmaal iet kaste el betreder had ■ na uiteraard de groene draak aan heleind van het eerste level een kopje kleiner 

gemaakt te hebben - liep ik el snel krakend vast. En daar ziit ik nog steeds. 

Grafisch tn qua geluid is ■Dadaver' zeker op de Amiga on voorste baar mooi. Ook de mogelijkheden ven de fttari SI worden volledig benut. De 
graphics zijn zeer gedetailleerd en geven het spel een grandioze atmosfeer. Je waantje waarlijk omringd door monsters in dat 

roevigé kasteel 


'Cstfaver' bevat zeer veel locaties en bei spet zal veel tijd vergen. SelukkEg is een save optie aanwezig. Dit adventure is zeer moe lijk en 
menig beginnend avonturierster) zal er zijn/haar tanden cp stuk bijten. Ook voor de gevorderde avonturier^ ster) is dit spel een forse: kluif 

Ondanks dat; absolute aairader* 

Karin de Graaft 
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Dat we in staat zijn Ishldo’ 
te spelen is voornamelijk 

Een mysterieus denkspel 

te danken aan een 
eenzame Taoïstische 
monnik. 


ISHIDO, | 


STUKJE 

GESCHIEDENIS 


In 1 961 werd tijdens een 
opgraving in Noord Engeland 
een stenen bord aargetroffen. 
Onderzoek via de koolstof- 
melhocte wees uit dat het bord 
uit de Bronstijd stamde. In het 
bord was een patroon van 8 bij 
12 vakken aangebracht. Vlak 
bij de vindplaats van dit bord 
trof men een aantal stenen aan 
waanr runen waren gekerfd. 


sarcofaag van een obscure 
Egyptische farao een 
soortgelijk bord werd 
gevonden, Weer een paar 
maanden later vonden 
archeologen een bord in de nog 
met eerder onderzochte ruïnes 
van een Kopi dorp in Nieuw 
Mexico, In de jaren '60 was 
reed$ een aantal stenen borden 
gevonden in de Israëlische 
woestijn, in de hoogvlakten van 
Nepal en in een afgelegen 
streek van Japan. 


THE WAY 

OF THE 
STONES 



DE WERELD ROND 


Deze vondst kreeg een 
onverwacht vervolg toen in een. 


Historici en archeologen 
konden geen verklaring vinden 
voor deze borden en de 
bijbehorende stenen. 


Na lang studeren in oude 
geschriften ontdekte men dat in 
de verschillende beschavingen 
een filosofe ontstaan was. 
gebaseerd op de "regel van 
vier*. 

Mysterieus werd het pas toen 
bleek dat de borden van de 
verschillende vindplaatsen uit 
andere tijdvakken stamden. De 
enige overeenkomst was dat de 
borden verschenen op hel 
moment dat een beschaving tot 
volle bloei was gekomen. 

Op een mistige lenteochtend 
van 1989 kwim opeens een 
Taoïstiscfoe monnik uit de 
bergen in de Chinese provincie 
Han Shan. De monnik, Fei 
Mhjai, droeg een stenen bord 
en 72 stenen waarin symbolen 
waren gekerfd. Ook had hij een 


oud geschrift bj zich waarin de 
legende van de stenen werd 
onthuld. Hieruit bleek dat de 
stenen in deze wereld zijn 
terechtgekomen als het vierce 
orakel. In de loop der tijden 
wierpen "experts' op het 
gebied van dit orakel zich op er 
monopoliseerden de stenen. 
Vandaar dat deze profeüe 
eeuwenlang verloren wasvoor 
de mensheid. Na de 
onthullingen van Fei Mi-jaï 
beschikken we weer over de 
kennis om de stenen te 
gebruiken en het vierde orakel 
te raadplegen. 


DE 

COMPUTERVERSIE 


De 'fehrdo' set bevat stenen 
met zes symbolen in zes 


Dit is nu weer een; •ïU’ïl spel 
waar ik slapeloze nachten 
van krijg. Heb je net 
Scrabble een beetje onder 
de knie, krijg je deze 
veredelde Domino variant 
voor je kiezen. 

Maar waar Domme simpel 
is, kan J Jslifd'fi , Jiie-t anders 
omschreven worden dan 
hersenbrekend. 

Wanneer enkele stenen op 
het berd liggen, gaat het 
nog wel. Zodra echter 
stenen moeten 
overeenkomen met twee, 
drie af zelfs vier 
omringende stEuen wordt 
het moeilijk. 

Eu dan heb je ntets aan het 
fait dat overeenkomst in 
vorm. kleur eu symbool 
magelijk is. 

Hef blijft gewoon gruwelijk 
moeilijk. En dat is juist de 
uitdaging! 

F eter Nouzo 
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verschillende kleuren, hetgeen 
dus 36 varianten oplevert. Van 
elke variant bevat het spel 2 
stenen voor hel totaal van 72, 
Daarnaast kan gekozen worden 
uit een veelvoud van borden en 
stenen, elk komend uit 
verschillende beschavingen. 

De stenen moeten op het 
speelbord naast of onder elkaar 
worden geplaatst, waarb j of de 
kleur of het symbool met de 
aangrenzende steen moet 
overeenkomen. Het is ook 
mogelijk om gaandeweg stenen 
zo aan te leggen dat ip, op 2, 3 
of 4 stenen tegelijk aansluiten. 
Het aansluiten op vier andere 
stenen ■ een 'foor way"- is het 
hoogst bereikbare voor de 
speler Wanneer dit lukt, 
beantwoordt het orakel een 
waag die men bij het begin van 


PRO DU KT INFO 


Fabrikant Accolade 
Leverbaar voor: 

Amiga ƒ $9,00 
MS-DOS ƒ 109.00 
Videokaartan: 
Bflrc/CCa.-tGA/V'GA 
VGA ulsl. mat $40 K en harekfo* 

H|ialFiir tanuseft 


het spel heeft ingetikt 
Het spel is afgelopen wanneer 
men geen stenen meer kan 
aansluiten of wanneeralle 72 
stenen op het bord zijn gelegd 
Het spreekt vanzelf dat het 
aanieggen van nieuwe stenen 
steeds moeilijker wordt 
naarmate het bord vol begint te 
raken. 

HstoW kan op verschillende 
manieren worden gespeeld. 
Men kan het alleen spelen en 
proberen zoveel mogelijk van 
de 72 stenen op het bord van 
96 vakjes te plaatsen. Ook kan 
men tegen iemand anders, de 
computer of de klok speten, of 
met een ander samenwerfcen. 





'JshW is geen simpel spel. Het valt niet mee om een behoorlijke score te halen. Toch is het 
typisch zo’n spel waarbij het moeilijk is het niet nog een keer te proberen. 

Mét Spel kent in dé sekPOptW geen tijdslimiet, dus men kan bij elke nieuwe steen zorgvuldig 
afwegen op welke plek men deze het besté kan= plaatsen om zoveel mogelijk kansen open te 
houden. De tijdsdruk speelt echter wel een ro! wanneer het spel tegen de computer of een 

m onselij kc tegenstander wordt gestreden. 

Dankzij de verschillende manieren waarop 'fshrdo' kan worden gespeeld, denk ik dat het de 
liefhebbers van dwikpuzzels lang zal blijven boeien. 

Ook degenen met een artistieke inborst kunnen zich uitleven, Het spel bevat een aantal standaard 
patronen voor de stenen. Deze kunnen naar hartelust worden gewijzigd, terwijl hét zelfs mogelijk 
is unieke patronen 1 te creëren mé! behulp van het tekenprogramma 'Oefujïe Painf, 

Steven -Groot 



HLTVC05 UW ADRES VOOR 
imPORTS AMIGA EN MS-DOS 


Amiga 


Te stdnvp II 

f 69.50 

Atgü Ugnt Cemere Mellon 

ƒ 199.» 

HaltyviDod Cale-ntion 


Aenis v ode si -,n 

ƒ 239.0£l 

Ghast Suslurs Z>Ha>bQHipi' 


Aegij Pro-Mölicm 

ƒ 233.00 

,r diar a . nnE5 ïuhiür 

f ».n 

Acpiï V i d c ij :ï : :1 ' ê 3D 

ƒ 493.00 



0a uit Paint 3 

ƒ 119.00 

Arni^a hard war* 

Os luit VidfiD 3 

ƒ 30,00 

NndLisi *500 f, EC 4DMÜ 

ƒ 159S.M 

D i-?ï nniffljlloriS^nio 

ƒ 349.00 

LirhlpEi 

f möD 

inlsfiH «en nnuna*e 

ƒ179.50 

0' hst :3lh 1ekanlatleau> 


MaxiPlan PLUS 

ƒ 249.00 

tam 

ƒ699.00 

FowtrWürt? «Ritipian' 


YirusdnlBttor, Ittidwarfirtmig 

ƒ 4Ï.50 

in'M|-iiÈ.‘KinrtWt'ds 

ƒ 3 53 DO 

HiipadrvM.ZMi. 


Midi InlRriatfi 

ƒ 119.00 

fclrgilrst, üiisftHItHir 

f 335.00 

5 eira om me 


MS-DOS 


Ltisurt Suil Lacry 3 

ƒ 139,50 

zalfijt 


JHQ Ta* «tuier 

ƒ129,00 

Midi OnitÉ PErttuil 


Ci'Senant. Ittman 

ƒ 149.50 

DElaLaHiSpruadshttéTaklil' 


Eaioneï's Beg jen 

ƒ149.50 

te iwcrktr Gum t me : uie 

ƒ113,90 

-CMquesl él tam = in: 

ƒ149.50 

World Alias 

ƒ199.50 

Moyle s Hniïk pfGamea 1 

ƒ 99.00 

Taswurd PC 

ƒ149.50 

K ng s ÜjcïI i 

ƒ 139.5# 

PriS rit* ElfUr Wnnriliiiünfik 

ƒ350.00 

State QuestS 

ƒ149.5# 

MuUipian Hen 

ƒ399.00 

Thrider 

ƒ 39.5* 

BïEhUiPr# 

ƒ 1 79 .50 



unnv Fius Ned 

f 399.00 

Garr.BE: 


Pagt Abinif 

ƒ 499.00 

Thtir Fliesl Huur- 


Mttid AstemWet m trcSaii 

f 350 ,00 

ËallE al firila n 

ƒ119.1» 

Fi -si Ohoite Ni 

f 299,00 

ClueUn Miï'tr DeIs itirB 

ƒ 69.50 

FlrctFubiisliai NI 

ƒ199.00 

Gurss uf Ui 

f T9.SD 



KIeï 

ƒ 79.50 

Gamts; 


PppUlQUS 

t 49.50 

ArrzFiijhBiiiiufsNu 

f 19.5* 

Fnpulnus daladisk 

ƒ K.0D 

3atk IQ me Finnie? 

f 99,00 

AÏF2 F igH's iniJ aio? 

t 39.50 

OunTs Ta ie 3 

ƒ119,00 

Operaliwi 5 Icu lli 

t 39.50 

Cum ur 0 a iegjl vgai 

ƒ 79, S* 

" irnül Gancs 

} *9.50 

Filgtriimjlabi VJ.O 

ƒ 149.50 

Dan XtrOiC 

j *9.50 

D jplc -nacy 

ƒ «9.50 

Alle 

prijken 

tncl. BTW 




fiS SlriliR Eagle J 
MIS-WIHlll 
iBl Mul 
leisurt lairv 3 
3iipii«éd 
Snaiéümsl 3 


M-flflk! 

Tflolft üis Games Pirt 
II jï leis Aluanji Vei 1390 
Wend Alias 


ƒ 13S.SD 
ƒ 119,50 
ƒ ftjH 
ƒ11? 50 
ƒ 99.00 
fWBJSÓ 


ƒ339 OC 
ƒ 99. ÜO 
ƒ359 OC 


SUPERAANBIEDING 

ilftftMIlllIMff IMMII Ifi 

Amiga: 

AM OS GAMES 
CREAT0R 

incliMl r ijuaï:; ot&V* ƒ159,50 


Aftteas mrldt gehete RaesmHtet Amiga catalogus. Deie advertentie 
bmt niet gmsg ruwe om ai ma aanbiedingen te platteen; mag 
óestiaSve om nieuwste ohfugett McciW o informatie om een bepaald 
prattekt willen hebben, dan kont u ons bel beste tefetenistto raadplegen 
Wij wem ügeNftspiwwb pakketten teem ons assortiment. 

Vergeet niet bij MS-DOS bestellingen fml tomaat m üetA^ttee 
13-5 "5.25 '} te sgadStemn. Sommige programma s MQETIfl wmiii de 
A -drive geboot worden. 

Let opi Voor de MS-DOS pmgrmm s is om bet slgotmm tntomal 
set! CGA kaart motel 


SpÉlrcLjïls: t sla luit kan via Euro- cl girtchoque uil onze binkfcteflimg. 
Venend ng inde r muibours; ƒ 1 2 OC todeo, 

Verzending onder ƒ 100.00; ƒ12.00 kotten 

Verzending beven ƒ 1 00,00: /ranke huls 


HOOG SPEL AANBIEDING: bij vérm*ldlrt& van het kenmerk 'H52' 
bij Uw bestelling: lOffc korting op bovenstaande prijzen!!!?!! 


ALTYCOS IMPORTS - Laveibos 37, 3715 RB Zoelermeer, Telefoon 079-510757, Telefaa 079-510323, Vidibus 400013876, 
K.v.K- 's-Gravcnhage No. 109696, Giro 4928034, Credit Lyonnals Bank Nederland 64.17J4.B23, Gironummer van de bank 2&0&O31 
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=i feite het vervolg op de lang vervlogen mislukking r $vjfl&r SjwMf'is tel doel zoveel 
mogelijk punten te scoren opaditversdiiltefidé race circuits De voeg wordt versperd door 
oude wrakken, bewegende bairieres. instortende gebouwen on 'wannéér tiet even tegen ril 
krijgt u een compfete slacti êcitsitscentraüe over u teen. 

Ook <le mededingers doen 
driftig mee aan de 
competitie oiïhi uit ifs weg 
te rmiTiér 

'forfjarrcfs ' 1 in de hallen is 
grandioos, wanneer de 
eerste indnukkem juist zijn 
kunnen Wé nok thui$ iveer 
volop genieteri. 


Domark/Tengen 
Amiga, Atari ST, 
C64 ROM, 
MS-DOS 


'Efodands is eem goede titel voor een adnenliire, niets is echter minderwaar n de nieuwste 
Teugen titel van Domark. Mands" is een race spel en wat voor eail 


COVERT ACTION 

Een nieuw soort spel van de door Hoog Spel zeer gewaardeerde Skfl CSifenf Service' en 
■Jïaüro^ Tycoon’) Me er. 


U bent een geheim agent die de internationale misdaad, terrorisme en spionage uit de 
wereld moet zien te helpen. Een grote laak voor één man, maar wat voor een min! 



Mei behulp van de meest geavanceerde elektronische technieken en in tel bézit var een 
uitstekend stel hersenen moet ude snoodaards identificeren en voor het gerecht brengen, 

U wordt een expert in het afta ppen en ontcijferen van gecodeerde boodschappen. En 
mocht dat met baten dan kunt u altijd nog met harde hand optreden. Uw taak brengt u naar 
alle uithoeken van de wereld: Europa, het Midden Oosten en Midden Amerika, 

Waar het gevaar dreigt, snelt u toe. 


g 

O, O 


MtcroFröSt 

MS-DOS 
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ROBOCOP 2 

Dit is het spel waar zowat iedereen 
op zit te wachten. Het oorspronkelijke 
'Robocop' stond meer dan 50 weken 
in de software Top 40 in Engeland en 
Öcean hoopt dit met Robocop 2’ te 

overtreffen, 



Gebaseerd op de film waarin de held 
niet alleen een identiteits crisis 
ondergaat maar het ook nog eens in 
z’n eentje tegen de hele stad op moet 
nemen, is Robocop 2 ' een uit acht 
leve Is bestaand actie spel geworden. 

In vier scrollende 2D actie velden 
neemt onze held het op tegen 
agressieve drugsdealers en ander 
geassorteerd tuig om uiteindelijk 
tegenover zijn eventuele opvolger 
Robocop II te staan. Uiteraard is 
razendsnelle actie het parool in dit 
spel, gelukkig kunt u af en toe even 
bijkomen in wat rustigere onderdelen 
zoals schietoefeningen en puzzels. 



De Amiga screenshots welke hier 
af geboeid zijn spreken voor zich. 
Daarnaast komt 'Robocop 2 r voor 
zowat elke andere i spelcomputer uit, 
Herhaalt het succes zich? 

Ocean 

Amlga, Atari ST, C64 ROM 
1991: Nintendo NES en 
Game Boy, 
Amstrad GX4Q0O 







KNIGHTS OF THE SKY MIG-29 

IKmgbte of [fie Sky' i$ de nieuwe historische vluchtsimulatie van MicroProse en speelt zich 
af lijdens W.O, L 'KnjgiWs of tJte Sky r gebruikt dezelfde techmefc.en die F J 9 Stealthfight&r' 
tot een succes gemaakt hebben, waarbij de 3D grapïiits nog meer verbeterd zijn. 




U kunt eenvoudige viicbten maken ot het opnemen tegen de beste piloten die Duitsland in 
de lucht had; Gswafcl Biaelcke, Was Irnmelman ol zelfs Baron von Richthofen (The Red 
Baron!]. 


MicroPro se 
MS-DOS 

Amiga T Atari ST eind 1991 


Wg-29 fiifctïHtf is de eerste vluchtsimulator 
van Domark, En wanneer het uitemdeiijke 
spel waarmaakt wat de eerste beelden 
beloven is 'Mig 29' een uitstekend spel. 



'Mg 29' is evenals. 'Stormovik" van Electronic 
Arts gebaseerd op een Russisch vliegtuig. 

De Mg 29 r scfoiint tot dingen m staat te zi|n 
waar een piloot met angstzweet aan denkt 
Gelukkig staan ook minder gevaarlijke 
missies op het menu. Zo moet u bijvoorteeld 
vijandelijke jagers proberen terug te leiden 
naar hun eigen gebed zonder een Derde 
Wereldoorlog te laten ontbranden. 

Het kSnkt veelbelovend maar, zoals zo vaak, 
eerst zien! 

Domark 

Amiga, Atari ST, MS-DOS 


TOYOTA 
CELICA GT4 

Gremin Graphics schijnt het dit jaar helemaal 
n de race sfeer fë houden, misschien nnet de 
gedachte dat boe meer wagens in de race 
des te groter de kans op een overwinrang 
eigens sommigen is de Toyota Celica een 
.ut de mooiste wagens cent ontworpen. Wij 
hebben daar onze twijfels over, maar we zijn 
sereid ons oordeel op te schorten totdat we 
deze wagen kunnen proefrijden op onze 
computers, We zullen dan kunnen rijden op 
drverse wegen, zowel overdag als 's nachts, 



«Yaarsdiijm|k zal de eerste testrit begin 1931 
plaatsvinden. 

Gremlin Graphics 
Anniga, Atari ST 




'MV-D.S-' staat voor Trfean UgJy Dirty Sper ts r en >s het nieuwste spel van het Duitse 
softwarehuis Rainbow Arts. 

MUD, 3/ 15 een zeer gewelddadig sportspel waarin niet alleen gesport wordt maar de 
speler jij 1 ! team ook optimaal meet zién te vermaken. Daar hoort dus doorzakken in de 
k/oeg bi| om vervolgens met een houten kop rle volgende dag het veid te betreden. 


tndr&n- u tegen dt soort stress opgewassen bent, is M.UDS/ misschien dé keuze voor u. 
De wat voorzichtigeren onder ons wachten liever de recensie «n Hoog Spel af. 


_:ar. b i , 


w 
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RAINBOW ARTS NIEUW IN NEDERLAND 



1EAM ICLV-'D IffLi *SPORT 


ThtCme of 


LEGEND OF FAERGHAIL 


Do schaduw des doods valt over 
het vredige land, De elfen heb- 
ben hun ziel aan de Boze ver- 
kocht en plunderen het land- 
Zcnder leger, zonder zelfs maar 
de wil Om te vechten is de bevol- 
king gedoemd. 

Tot een held verschijnt: U! 

Bevrijdt Faerghail van 'n eeuwig- 
durende ellende on redt de ge- 
teisterde zielen van de elfen. 


Ergens in tijd en ruimte bestaat 
de wereld GholD. Grootste 
sport is daar M.U.D.S., een zeer 
hardhandige teamsport mot 
levende frisbees als bal- 
Hooqste doel van het spel voor 
de spelers is: OVERLEVEN! 


fantasy sportsimulatie 
coach uw team, kies de 
beste hotels om te overnach- 
ten en bezoek de kroeg; 
kortom,, houdt uw spelers 
tevreden! 


8 dungeons 

iedere dungeon heeft meer 




in het actie deel moet u het 
opnemen tegen 16 teams uit 
16 landen, leder team heeft 
de meest vreemde creaturen 
als spelers 

probeer de bal in het doel te„ 
krijgen; een probleem: 

ALLES mag! 

pas uw tactiek aan, koop de 
tegenstander om, ruil gewon- 
de spelers in, begin tijdens 
het spel erop los te slaan„ r 
kortom, houdt uw spelers 
tevreden! 


THE CURSE OF RA 

Een strategisch puzzel-spel in het Oude 
Egypte, De God Ra heeft u veranderd in 
een scarabcc en u moet uw weg uit een 
gigantisch labyrinth zien fe puzzelen. 
Meer dan 100 verschillende niveau's In dit 
logica spel. Genoeg , gepuzzeld? Probeer 
dan de arcade actie versie van dit spel 
eens! 

4 meer dan 150 mvea u's 


dan vier niveau's met elk meer 
dan 10ÖO lokatïes 

* neem het op tegen meer dan 
80 uiterst intelligente tegen- 
standers 

* grandioze graphïqs en geluid 

* meer dan 140 magische spreu- 
ken 

* 3 megabyte graphics 

* 4D0K geluid 

Vcor; Amiga, Atari ST, MS-DOS 


Voor: Amiga, Atari ST„ MS-DOS 


Rcuk 6 *w 

Arts 



* zowel arcade actie als puzzelen in 
één spel! 

4 maak uw eigen velden met de 
ingeböuwde editor 

* speciale demo modus 

* grandioze gedigitaliseerde 
Egyptische achtergronden 


Voor: Amiga, Atari ST, C64, 


MS-DOS 








irpftr I kmcSdHj KLppcr:,w*c| 43, ÜÏÖi-if I NdOffeïn. ^ CÖl-3 I ^3'^ I . 0Ï3 3 ï fcJ&H 


BcAjiv: 15Ü, 45, 2*21 m h w .4n. fej <M34 1W3, h* QÏ2 3K&40CI 





Bakken in *t zand en toch 












PRODUKT INFO 


Fabrikant; Gwiias 
Leverbaar voer Ami&a 
Priis; Onbekend 

Versie* vow de Atart ST. C64 $n 
MS-DOS zouden bij M rarsftnjrén 
van dit nummer verkrijgbaar 
moeten zi;n. 

lrTK'j r t'].r: frÉtqtnd 


MQA 


I n 'Over tfie net vindt de 
competitie op vijf 
verschillende locaties 
plaats, De wedstrijden 
kunnen op verschillende 
manieren worden gespeeld, 
men kan tegen de ccmputer of 
legen een menselijke 
legenstander spelen. 

Imdien men alleen speelt, 
bestuurt de computer zowel uw 
teamgenoot als de tegenpartij. 
Ook is bet mogel^k bet als team 
legen de computer op te 
nemen, Via eer speciale 
adapter is het zelfs mogelijk om 
het spet met vier spelers 
tegeli|kerti|d te spelen, 


speler bijgehouden hoeveel 
punten deze heeft gescoord, 
hoeveel maal een smash van de 
tegenpartij werd geblokkeerd, 
maar ook hoeveel fouten de 
speler heeft gemaakt. 

Warneer twee spelers «n 
teamverband spelen kan bij 
een verloren wedstrijd dus in 
één oogopslag de schuldige 
worden aangewezen. 


*MIOA 

Overigens is ons in Nederland 
geen adres bekend waar een 
dergelijhe adapter te Stoop is. 

'Over the nef volgt de officiële 
regels die voorschrijven dat een 
speler de bal niet twee maal 
achter elkaar mag raken en dat 
de bal maximaal drie maal 
achtereen door hetzelfde team 
mag worden aangeraakt 
Ëen wedstrijd kan I r 3 of 5 sets 
duren. Normaal gesproken kan 
alleen de partij scoren die de 
service heeft veroverd. Er kan 
daarnaast voor een kortere 
wedstrijd worden gekozen door 
tevens een puntte laten 
toekennen voor hel veroveren 
van de service. 

Tijdens het toernooi wordt per 


'Over tfi e i-iet is een spel van 
het Italiaanse softwarehuis 
Genia s, dat hiermee opnieuw 
bewijst dat goede spelsoftware 
niet noodzakelijkerwijs uit 
Engeland heeft te kamen. Hei 
spel is uiterst speelbaar en 
heeft de redactie at menig 
uurtje aangenaam heiig 
gehouden. De onderlinge 
competitie is overigens nog 
steeds fel. 

De graphics zijn van góede 
kwaliteit met tamelijk 
gedetailleerde "sprites" voor 
de speler s. Hel programma 
maakt op de Amiga bovendien 
gebruik van "overscan’', een 
speciale grap hi es modus 
waarbij het gehele 
beeldscherm wordt gebruikt. 

Oe spelers reageren goed Op 
de joystick besturing, waardeer 
het spel prettig speelt. Alleen 
de juiste positie van de bal is 
in het begin wat lastig te 
bepalen. Dit. komt doordat de 
schaduw niet groter wordt 
naarmate de bol dichter bij de 
grond komt. Maar hieraan was 

ik snel gewend, 

Ook de geluidskwaliteit scoort 
ruim voldoende. Het geluid 
van de stuiterende bei gaat af 
en tem vergezeld van het 
gekreun van eert speler en 
applaurtiseread pubiiek. 

Met ‘Over the nef kom ik de 
lange, koude Winteravonden 
wel weer door, denkik. 

Karin do Graaft 


'Feacfr Volley' van Qcean was 
hel eerste dat bij mij opkwam. 
En terecht, Over thé Wet' is 
dan weliswaar door anderen 
gedaan er is zeer goed 
gekeken! naar het Gcean spel. 
En vervolgens heeft men een 
vele malen beter spel 
gemaakt, Niet alleen qua 
grapMcs, scrollen en muziek 
is 'Over tfte Net' beter, ook de 
vele opties en extra's maken 
dit tot op dit moment het 
boste volleybal spel dat k 
keu. 

Ook al moet ik er dan 
halfnaakt voor op bet strand 
staan, (FJgtiurJ’tjlf gesproken, 
Jiopp ik? Hed.j 

Mart Wiifs 


Vooral in Amerika is deze vorm van volleybal fBeach-vQlley” zoals men 
daar zegt) zeer populair, Het spet wordt op het strand door twee teams 
van twee spelers gespeeld. Gezien het beperkte aantal spelers, leent deze 
volleybal -variant zich uitstekend voor een vertaling naar de computer. 
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SILENT SERVICE II 

Jl 



Het in 1 985 uitgebractite Silent Seivice is één van de grootste successen van MicroProsé. Voor een groot 
deel is dit te danken aan het genie van Sid Meyer, die de basis legde voor het spet- Tot op heden wordt de 
£64 versie nog steeds verkocht en spelen velen dit spel met grote tevredenheid, 


WAAROM 11? 


Biil Steaty, de eigenaar van 
MicroProsé, vond dat Siferit 
Service voor IBM verbeterd kon 
worden gezien da huidige 
technische mogelijkheden. 
Si/ent Service was uitsluitend 
voor CGA en •maakte gebruik 
van de blieps van de 
ingebouwde MS-DOS 
luidspreker, Mei: EGA/VGA. de 
mogelijkheid tot digitaliseren 
van beeld en geluid en 
beschikbaarheid var 
muziekkaarten wilde Steafey eer 
sterk verbeterde versie van 
Srtefrt Semce produceren. 
Bovendien kent het 
oorspronkelijke Silent Service 
twee zwakke punten: het is 
mogelijk op patrouille te gaan 
en slag te leveren maar het is 
niet mogelijk de complete 
oorlog door te speten. 
Daarnaast zijn de 
tegenstanders beperkt tot 
konvooien en kleine 
oorlogsschepen. Dit moest te 
verbeteren zijn volgens Stealy. 

$id Meyer was druk bezig met 
fteifroad Tycoon dus werd de 
taak. in. de handen van Roy 
Gibson en Arnold Hendrick 


(Gunsfïip, F‘J9 ? MI Tank 
Pfaroofl) gelegd. 

Zij stelden zich ten doel het 
oorspronkelijke spel danig te 
verbeteren zonder de wijze 
waarop gespeeld werd 
ingrijpend te veranderen. 


gesleuteld worden. 

Het gebied waarm rondgevaren 
wordt is aanzienlijk uitgebreid, 
maar meer opvallend is de 
variëteit aan tegenstanders en 
de grote keuze uit te besturen 
onderzeeërs. Iedere 



In dat opzicht is Siilfint Service 
volgens elke kenner niet te 
evenaren noch te verbeteren, 
dus daar mocht niet aan 


onderzeeer heeft zi|rt eigen 
kwaliteiten en deze zijn van 
invloed op het verloop van het 
spel, een wat Ouder type dat 


meer vérgl ven de kapitein 
geeft een compleet andere 
simulatie dan een “ultra 
modem" (het is 1940) type. 


HISTORISCH 


Siterrf Service Jf is wat 
historische achtergrond betref: 
100% m orde. Alle missies zijn 
gebaseerd op echte 
gebeurtenissen mt de Tweede 
Wereldoorlog, Zelfs de 
originele patrouilles en routes 
van de Japanse konvooien zijn 
erin verwerkt. 

En wanneer de computer een 
random zeeslag genereert ze 
toch zoveel mogelijk de 
historische werkelijkheid ■ aar 
de hand van de aan het begir 
van de missie opgegeven 
startdatum - in het oog 
gehouden worden. En daarmee 
is SrJent Service Jl de eerste 
duikboot srmulaiie waarin 
daadwerkelijke gebeurtenissen 
zoveel moge lijk correct 
opge nomen zijn. 

Alte tegenstanders die op bet 
scherm verschijnen worden 
weergegeven in 
gedigitaliseerde foto's. En dat 
was nog wel het moeilijkste -,a r 


DE DEFINITIEVE DUIKBOOTSIMULATIE 
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OPVOLGER VAN EEN BEROEMD PROGRAMMA 


het hele project vertelt Ainold 
Hendrïck. 

Tientallen archieven werden 
doorgealozen voor zoveel 
mogelijk originele foto’s van de 
Imperial Japantee Nevy (UNl, 
de Japanse zeemacht. Zelfs de 
boeken die in de Tweede 
Wereldoorlog gebruikt werden 
om vijanden jke schepen te 
herkennen werden 
geraadpleegd. Ondanks alles 
werden geen goede 
foto'sgevonden. 

Totdat men ene Oor 
Mcrntgomery tegen her li|f beo, 
Deze had als hobby ALLE 
schepen van de 1JN als model 
na te bouwen op een schaal 


Aanvankelijk had ik wat 
startproblemen, Mijn 
trouwe AT bleek toch niet 
alles te kunnen wat Ik dacht 
en derhalve moest ik het 
zonder j-oystickbeattiring en 
gedigitaliseerde spraak 
doen. Gelukkig hoefde Ik de 
animaties niet uit tc zetten. 
Het atvuren van de 
torpedo's of de dalende 
dieptebommen ziet er 
indrukwekkend uit. 

Met veel plezier heb ik 
SPent Service 2 zitten 
spelen. Na wat aarzelende 
beginners opdrachten toch 
de stoute schoenen 
aangetrokkén en me in het 
heetst v*n de strijd 
geworpen. Dat was dus snel 
beslist,, die Japanners 
maakten korte metten met 
ma en ik kreeg niet eens de 
kans af te druipen met de 
spreekwaarde lijke staart 
tussen de benen. Borrelend 
ging ik ten onder. 

De graphics, zeker op VGA 
maar ook EGA, zijin 
indrukwekkend. De 
schepen lijken echt te zijn 
en bewegingen zijn zeer 
vloeiend. De AdLib kaart 
wordt majestueus 
ondersteunt, waarbij ik 
steeds meer u tzie naar de 
eerste Roland MT32 die da 
redactie mag ontvangen. 
Hoe zal dat dan wel niet 
klinken? 

Met Silerrt Service ff he eft 
MicroProse weer eens 
bewezen de absolute 
heerser op simulatie gebied 
te zijn. En dan te bedenken, 
dat alles voor slechts 3/4 
Mb hard disk ruimte! 

Steven Groot 


van 1:700. Besloten werd deze 
te fotograferen vanuit een 
periscoop optiek. En toen 
begonnen de problemen. 

Teen de foto's eenmaal 
gedigitaliseerd waren bleken ze 
uiteinde lijke resultaten niet al te 
best te zijn; uitemdehjk werd 



besloten de beelden pixel 
(beeldpunt] voor pixel te 
retoucheren, een karwei dat 
maanden in beslag nam. 

Vervolgens werd met behulp 
van zeer geavanceerde toga- 
ritmes om draaiingen en 
bewegingen van de schepen te 
berekenen een resultaat 
bereikt dat niet onderdoet voor 
daadwerkelijk met een peris- 
coop de schepen bekijken. 


ALLE BEGIN... 


Is moeilijk en (fat begrijpt 
MicroPro se uiteraard- Wen 
hoeft niet on middellijk het 128 
pagina's tellend handboek door 
te worstelen om aan de slag 
te kunnen. 

in het eerste hwfdstuk wordt 
stap voor stap de bediening 
van de duikboot uitgelegd. 

Na dal duidelijk is hoe een en 
ander werkt kan een aantel 
missies aangegaan worden 
waarin men het vak onder de 
knie kan proberen te krijgen. 
Ook het patrouilleren kan eerst 
geoefend worden voordat men 
zich in de diepte waagt. 

Met wat meer ervaring kan 
vervolgens aan de 
daadwerkelijke si rijd begonnen 
worden. De simulatie kent een 
aantal moertijkheidsgradm, 
variërend van eenvoudig tot 
pure waanzin. De zogenaamde 
'Ultimate' variant stelt u voor 
vele problemen. De Japanners 



maandagmorgen gebouwd en 
heelt de nodige kwaaltjes, 

Deze variant is alleen voor zeer 
gevorderden. 

Ook moet u aangeven op welke 
datum u uw missie wilt 
aanvangen. De computer zal 
uw missie daarna zoveel 
mogelijk in het historisch 
perspectief plaatsen. 

Naast de missie moet u ook 
bepalen met welke onderzeeër 
u de simulatie wilt spelen. Een 
negental schepen staat tot uw 
beschikking, waaronder de 
oude S klasse, de Barracuda, 
de Gato of do Tench. Elk schip 
heeft voor en nadelen, De S 
klasse heeft overigens alleen 
maar nadelen. 

Na de betrouwbaarheid van de 
torpedo's va stgesleld te 
hebben., bepaalt u uw 
thuisbasis en dat doel van de 
Stille Oceaan waar u heen wilt. 

S'fenf Service JT is zeer 
uitgebreid wat mogelijkheden 
betreft; ook de acties die 
ondernomen moeten worden 
zijn uitermate gevarieerd. Men 
hoeft gelukkig geen 
gevorderde te zijn om deze 
simulatie te spelen, beginners 
worden door het programma 
als tiet ware opgeleid. 



Een ander aspect waarin SifenC 
Service ff van de oorspron- 


PRODUKT INFO 


FÉxtat WicnoPtoK 
Ltwrtmr voor: 

MS-DOS i 149.50 
RAM: 512K; VGA: *40K 
Videokaarten: 

Muziekkaaiten: 

AJJyRofasd 

3fiide disklorfnalen in de verpakking 
Andere versies staan niet gepland 

kïWrttV" ttmwofl 


ke lijke simulatie verschilt is de 
mogelijkheid een complete 
loopbaan te doorlopen. Deze 
simulatie kan geruime üjd 
vergen en eindigt uitsluitend 
wanneer u ten onder gaat of 
Japan zich overgeeft 

Om dit deel van de simulatie 
tot een goed eind te brengen 
zult u heel wat moeten oefenen 
in de andere varianten. Totdat 
u alle basis taktieken zoals 
zigzaggen, onder 
dieptebommen doorduiken, 
vrachtschepen vlak onder 
water zonder periscoop 
naderen en derge lijke Feilloos 
beheerst zal een loopbaan van 
extreem korte duur zijn 


Aangezien Ik 'SffertE 
Service' al geruime tijd 
ken var de 064, was 
uitgebreid bestuderen van 
de handleiding van "Sjfe-nf 
Service W niet nodig, De 
bediening van bet spet is 
nagenoeg hetzelfde 
gebleven. 

Ten opzichte van "Silenf 
Service' zijn de graphics 
sterk verbeterd, terwijl 
het geluid ook een face- 
lift heeft ondergaan. 
Nieuw i$ de mogelijkheid 
&m tijdens de Tweede 
Wereldoorlog aan een 
carrière als kapitein te 
bouwen. 

Behalve dat voegt 'Si/ent 
Service ft' echter weinig 
nieuws toe aan het 
oorspronkelijke spel. 
Mocht u nog niet in het 
bezit zijn var 'Si lont 
Service' en van goede 
simulaties houden, dan 
kan ik 'Sflèrit Service W' 
van harte aanbevelen. 
Bezit ij 'SÜAftt Service' 
echter wel, dan raad Ik u 
aan 'Srlent Service II' 
eerst eens te bekijken 
voor u het aanschaft. 



www.hoogspel.nl 










Het bordspel is in Nederland een beetje in het vergeethoekje geraakt; 
Electronic Zoo maakte er een computerspel van. 


HET BORDSPEL 


'Suüüifleo' is m Nederland niet al te bekend. 
Hoewel, aangewen er in Nederland toch nog 
zo'n 2(KXÓQÜ exernpl^ren v^n zijn verkocht 
kunnen we misschien beter zeggen; “niet 
meer bekend". Het spel is hier van 1954 tot 
19fl3 verkrijgbaar geweest. 

Tot 19SS was het niet meer 
te koop, totdat een nieuwe 
importeur (Ahciirpo 
&V in Epe] het spel 
weer op de markt 
bracht 
Met name in 
Engeland, Italië 
en Griekenland is 
'Subbcrteo' 
razend * 

populair. 




Een korte uitleg is misschien op zijn plaats, 
Stèbctfeo' wordt gespeeld op een vilten 
ondergrond, elke speler heeft een eigeo 
elftal. De tien veldspelers staan op een bolle, 
verzwaarde onderkant, zodat het poppetje 
niet kan omvallen: een duikelaartje derhalve. 
De spelers worden over het veld bewogen 
door ze met de vinger weg te schieten. 

De keepers worden door middel van een 
lange plastic Strip in hun doelgebied 
bewogen. 

Het spel is in de loop der tijden nogal 
geévolueerd. Zo bevatte de eerste versie van 
hot spel geen speelveld, maar een 
Meermakerskrijtje en een hand leiding om 
zelf een speelveld te tekenen op «en oude 
deken. Intussen is een zeer groot aantal 
accessoires voor het Spel te koop, zoals 
elftallen in verschillende clubkleuren,, 



scheidsrechters, diig-ouls, tribunes, publiek 
en zelfs politie-ageaten. Het grote 'SubbulëQ' 
stadion biedt plaats aan ruim 6.QQQ 
toeschouwers. 


‘SuCibuteo is een geslaagds conversie van het originele spel. De computerversie is uiterst 
verzorgd in elkaar gestoken. Behalve de richting waarin men de spelers schiet meet ook de 
snelheid én bet effect worden bepaald. Hierdoor komt het strategische aspect van het spel 
goed tot uiting, 'Sufrbufeo 1 is namelijk geen voetbalspel waarbü men snel moet reageren om 

de tegenstander van scoren af te houden. 

Door het speelfiguurtjie links of rechts te raken, kan men het effect meegevem. Hierdoor 
kunnen tegenstanders die de weg naar dé bal blokkeren worden omzeil d. Het effect 
waarmee Be speelfiguurtjea worden gespeeld voelt realistisch aan, maar het kost de 
nodige oefening om de spelers én de bal onder controle te houden. 

De computerversie ven 'Subtmteo' is óen uitstekend alternatief voor iemand die zin 
hoeft in een partijtje maar niet ïO snel een tegen stander kan vinden. 

Edward He/ven 


Q 
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VOETBAL ALS DENKSPORT? 


'SuööuteD 1 Kent een schare zeer fanatieke 
aanhangers cte zich hebben verenigd in 
clubs. Deze organiseren regelmatig 
toernooien en zijn aangesloten bij de 
Nederlandse Subbuteo Voetbal Bond, welre 
op zijn beurt weer is aangesloten bij de 
Federation of International Subbuteo 
Asscciations (FISAJ. Behalve nationale 
competities worden ook internationale 
toernooien gespeeld, Hoogtepunt van 1990 
was hel in Italië gespeelde wereld- 
kampioenschap, waar een Nederlandse 
speler tweede werd bi| de junioren. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant: Elartr&nic Zon 
Leverbaar voer. 

Auniga ƒ99,00 

Aan wrwiVtHH' de Alari ST, C&4 tn MS-DOS- word 
numanfbfiÊl .gewerkt 
m;orww: Ünbmrd 


Vcordat de wedstrijd begimt kan men de kleur 
van shirts en shorts van de verschillende 
clubs kiezen. Ook kan men de lengte van de 
wedsirijden, tussen de 2 en 90 (echte) 



DE COMPUTERVERSIE 


Electronic Zoo heeft het prograremeursteam 
van iGolïaffi Games' (bekend van onder 
andere Tracftsuit Manager' en World fioMig 
Manager 1 ) opdracht gegeven een 
computerversie van 'Suübuteo' te maken 
Het spel volgt de ofliciêle FISA regels en de 
computer neemt geheel onpartijdig de rol 
van scheidsrechter op zich. De speler kan 
tegen iemand anders aantreden doch ook de 
computer als tegenstander Mzen. Behalve 
een erkete wedstrijd kan ook een competite 
tussen maximaal acht spelers worden 
gespeeld, 

Het veld wordt in 3D getoond, men kan 
dit in alle richtingen 369 graden » 
draaien en zelfs inzoomen op 
één bepaalde plaats. De C64 
.ersie. die nng in ontwikkeling is, kent * 
overigens geen 3D graphies, 


Voor meer informatie over het 
bordspel 'Subbcteo' kunt u zich 
wenden toe / 

Nederlandse Subbuten ( (\ 

Voetbal Bond 
Postbus 524 
2700 AM Zoetermeer 


minuten, invoeren Een speer mag de bal net 
zolang heen en weer spelen tot een over- 
itediïg wCfdt begaan pf een 
L poppetje van de tegenspeler de bal 
het laatst heeft 
! geraakt Na elke bewe- 
ging van de tegen- 
stander mag de 
■ verdedigende partij één 
van zijn speetliguurtjes 
verplaatsen om 
je verdediging 
gesloten té 
houden, 


☆ 




Weemoed overviel me bij het ópsta rten van dit spel. Menigmaal heb ik op een 
regenachtige zondagmiddag ‘SiJblJXJreo’ gespeeld- De computerversie speelt uitstekend en 
bevat alles dat het echte spel zo boeiend maakte. Zelfs effect geven is megelijk. ik héb 
me Kostelijk vermaak! met dü electnmfsctie voetbalspel. Maar ondanks dat ga ik 
binnenkort het bordspel kopen, misschien wel de luxe uitvoering. Want aan het eind van 
de rit vind ik dat tóch leuker) Har ry d 'Erxvtie 


NOOIT MEER AFGELASTE WEDSTRIJDEN 



WEDSTRIJD 


Na het spelen van de computerversie van 
Sü&huteo' sloeg hij een aantal redactieleden 
de noualgie uhvcrbidde'ijk toe. Volt al harry 
dtmnw had spijt ah haren op fijn hoold dal Hij 
het bordspel eer paar jaar geleden aan zijn 
neefje cadeau had gegeven. 

Indachtig de gemoedstoestand van Harry 
{lachten wl- dal et waarschijnlijk wel meet 
lezers van Hocg, Spel rondlopen met dezelfde 
gevoelens. Daarom was het irfse om een 
'Suhhuteo' v, cd sl rijd te organiseren in dit 
tweede nummer van Hoog Spel al snel 
geboren.. 

Na wat telefoontjes werden Ahdmpo Ë.V-, de 
Nederlandse importeur van tiet ‘Subbuteo' 
bordspel, en Electronic Zoo, de makers van lwt 
computerspel, al snel ie: Lid gevonden een 
paar aardige prijzen voor onze lezers 
beschikbaar te stellen, 


DE SPELREGELS 


Om in aanmerking te komen voor de prijzen 
vragen wij van o zoveel mpgelijh woorden van 
minstens twee: tellers te vormen uit de 
volgende twee woorden; 


fflftertNigfln En eigennamen 
ïljri hieróij niet foegeStMU-j 


DE PRIJZEN 


Dc hoofdprijs is de zeer luxueuze ‘Subbuteo 
Grandstaiid Edttion' uitvoering van het 
bordspel. Met spel bevat - naast het veld en ie 
spelers - een tribune met toeschouwers, een. 
scorebord, afzettingen. poütiL. publiek. 
Scheidsrechters on een camerap'oes,- Zelfs aan 
de dug-out, wisselspefiETS e n ballenjongenrs is 
pdJKhO- 

De winnaars van de eerste tot en met zesde 
prijs ontvangen de iets minder uitgebreide 
doch zeker niet te versmaden. Club Editëam' 
van het ‘Subbirteo' bordspel. 

Stuur uiterdijk Bljanuari 199.1 
een brieikaan of brief met de oplossing aan; 

Subhuteo ’imdstrijd 
* Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

Medewerkers Van Rangeela 0 V, en Hoog Spel 
zijn uitgesloten van deelname aan deze 
prijsvraag l-Suriy harry.. 


O 
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SPELLEK 

VOOR 1 

DE ATARI 

1 LYNX 


BLUE 

LIGHTNING 

Een 'Afterbumer' op schoot 

Cit supersnelle gevedrtsvfcgbJig is nog noort in 
d? prakli k getest. Helaas is daar nu ook .geen 
tijd meer vnjor, aangenen de Amerikaanse 
legerleiding besloten heeft het toestel als 
laatste redmiddel in te zetten teneinde een 
dreigende nederlaag af te wenden. 

U bent aangewezen am dit experimentele 
toestel te vliegen Niet omdat u zo goed bent, 
maar gewoon omdat u het beste gemist kan 
worden ndien mac ht b!i|ken dat de 'B/ue 
■UgWroog' minder luchtaardig is dan verwacht 

Met zwetende handen klimt u inde cockpit. Kort 
na de start wordt het toestel al bestookt met 
raketten die u op het nippertje weel te 
ontwijken. Vlak hierna ziet u waar de raketten 
vandaan karnen aangezien o de v$andgl|fcé 
straaliagers ontmoet. 

Als u erin slaagt om tot achter de wjandehjke 
linies door te dringen en daar strategische 
doelen op te blazen, zult u de geschiedenis 
ingaan ak hdd. Slaagt u niet in deze mssie, 
dan is er geen man overboord. U was immers 
voor de start toch a! afgesdireven, 

Het spel 'Sim IfgfttorogWertoeiti meer (tan 
oen oppervlakkige overeenkomst met het 
befaamde Afrerburrmr' v,-.ni £aj* *a 
Uiteraard bestaat er reinig beswaar tegen 
imitalfe. zotonp hot maarEORd gebeurt. 

Ik kan mijzelf niet aan de induik (ïittbreXkêni 
dat 'Blue Ligbmmg' makkelijk-er 'is te spelen 
dan ‘jtfterhrjruer', Of sou mijn 
reactievermogen zoveel beter zijn gewerden? 



PRODUKT INFO 


fabrikant Atan 
Leverbaar voor: 
Atari lynx 
Prijs; ƒ mo 

mpuifeir. fturi Berehi 



Schone jontmouwe in gevaar! 

ELEGROCOP 



De vallende tegeltjes stapelen 
het ene succes op het andere 


De dochter van de president is geschaakt, en 
drtrr^aE niet door een draak. Een vuige misdadi- 
ger, Het Crimnele Brem, steil onaanvaardbare 
éisen voor haar terugkeer. hij wil de heerschapen 
over de wereld. 

"Electrocop’ moet zien door te drngen in het tort 
van het Brem. Drt immense complex is Één brok 
technologie en gevaar. Valstrikken, ontploffende 
deuren en vijandige robots hinderen hem. 

Door het gehele complex verspreid vindt u 
computerterminals. Hiermee kunt u deuren 
openen en zetfs- videospeilen (Atari klassiekers 
uiteraard] spelen. 

De terminals z.ïjn> onontbeerlijk voor het vinden 
van da longedame in gevaar. Althans, cp 
intellectueel niveau. Hel meer normale loop- en 
sdïetwerk zuit u zelf in moeten vullen. 
Reactievermogen is dan ootk. aan te bevelen, 



Hel complex is één groot doolhof dat veie 
verdiepingen beslaat. Hot dgcfhgf wordt zowel in 
2D |lmk$-rechts scrüilend) als in 3D doorlopen. 

U begjnl het spel met een beperkte hoeveelheid 
wapens, onderweg zi|n echter zwaardere wapens 
te vinden. Houdt een oogje open voor onverwachte 
doorgangen Goor het 3D effect kan Decfrocop' 
soms pas door wi deur wanneer h| de speler 
aankj|kt en als het ware het beeld uit wil steppen. 
Let ook goed op het energiepeil van 'fledZocop' 
en dat van Zijn wapens. Beschadigde wapens zijn 
minder effectief oi weigeren helemaal. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant Atari 
LüVDrtiaarvMr: 
Atari Lyru: 
Prijsj j 89,00 

IrnKftBir Jftn Br-t ui 


en furieus spetend arcade 
■ivcribiur, Hiel jillesi i wt snel teagen ;■ verwacht; 
oc* mzicteo do !iers?nan gebruikt worden om dit 

iMoM meeste’ te mw rist 20 «Neet vMI 

• verviamenA Zeherfa hst begin lever • dit 
-r;it orcfcleunofi op. !ï!'r:r albwcnr. 




t i5ne pnbetónil derfcun aan 
rjeeft-siieidatenêgeiwein gul 
r-JftO&4o:«?.:i wnd. JsrerJang 
':i8.H gssite# im. die gelftené' 
r feit tiet ©ecnufop'evaisais 
lid isltteraiP vraag natuirlik Het 
i jen groteren compieier 
;il 6ss nek fs nodige tjd veijcen 

.jespwid 13. Hei spel is goed 

speelbaar maat veigtenigB gewehjijng vaire^ liet 
*30 rfk. . -. 


Het spel 'Klax'isaan een ware opmars bezig, n 
het eerste nummer van 'Hoog Sper 
gerecenseerd voor de Amiga. Atari ST en C6- : 
het ru ook leverbaar voor de Lynx, terwijl vers es 
voor de Sega Megadrwe, tiet Nintendo 
Entertainment System, -Game Boy en de PC 
Engine itiQiiddels zijn aangekendigd. 


In Klam' gaal het om het opvangen van gekleur d 
tegeltjes c*e vervolgens in een bepaald patnoor 
moeten worden gestapeld. Zodra drie of meer 
gelijke steentjes horizontaal, verticaal ol 
diagonaal zifi gerangschikt, verdween deze. 
Engszms te vergelijken met het spel- Tetns' 
derhalve De mcefijkheidsgraad wordt met alteer 
gevormd door de steeds hoger wordende 
snelheid waarmee de stenen omlaag kernen, 
maar ook doordat op sommige niveaus am 
speciale eisen moet worden vuldaan. 


Het spet 'Kfax is nu ook beschikbaar voor de 
Lynx. ik besef dat deze spclramfput-eH nog maar 
t kort cifi de markt s maa r i -, durf nu al te 
spréken vassdt tweede generatie spellen vew 
disze machine. Het is even lastig, dat Se Lynx 
voor net spelen van 'Kter' jnet als bij '■Saiirdcf 
QVöigens] een k.vc-il-slagmoet .worden 
gedraaid, maar eenmaal aan deze nieuwe 
Iwsufing gewend, was ik uren van dn werefn. 

Deze staat van lethargie werd neg ee«s 
versterk» door het Feit da’ ik een tooefötdèfocni 
had aangesloten tëet was ra? irasnefijk al 
meteen opgevallen dat de gduldskwa’rtertter 
epzpchte vamte eerste spellen op de Lymc ster-: 
verbeterd was, vandaar, 'Jfe' kerrt 
gedigitaTiseérde stemmetjes muziek, applaus 
en bewonderend gekir- van toeschouwers, tiet 
geluid van de vallende steenijtt wordt zelfs 
luider naarmate deze lager gekomen zijti, 

h mp ogen 'jen oreiïf is deze versie van tfiaé 
de "este is dis k tot uu tas neb gespeeld 

•terry dinniÊ 
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Zié 'Hao-g Spél' riummur 1 voor een 


meer uitgeb reide recensie van ‘Klax' 
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De landen in het Midden- 
oosten verkeren al 
jarenlang in een diepe 
economische crisis; 
burgeroorlogen en 
internationale conflicten 
lijn aan de orde van de 
dag, De rest van de wereld 
wil niets liever dan een 
einde maken aan dit 
bloedvergieten, 
maar een groep 
wapenhandelaren heeft 
slechts het eigenbelang 
voor ogen. 
Zij slaan de handen 
ineen en ontwikkelen 
geavanceerde wapens. 
Deze wapenhandelaren 
weten hun markt te 
beschermen door 
infiltratie in de regeringen 
var de betrokken landen 
en beloften van rijkdom 
en macht. 
Hierdoor wordt nog 
steeds op grote schaal 
dood en verderf gezaaid 
en kan men' de illusie van 
wereldvrede voorlopig wel 
weer vergeten. 


PRODUKT INFO 


Fsbnkant: U,$. Gdd / Gapeen 
Leverbaar voor 
Amiga JB 9,50 
AtariSÏ j Ë9.50 
C64 f 59,50/39,95 

huwden». Hfflwfltl 


CAPCOM'S 

NIEUWSTE 


De graphlcs ifl UW. Squadron" hebben onmiskenbaar een grote Japanse invloed ondergaan. Vooral de portretten van de 
verschillende piloten maken dit zeer goed duidelijk. De Amiga versie die ik heb gelest speelt razendsnel- Alleen gebeurt soms zoveel 
tegelijk op het beeldscherm dat het eigen rceslel wel eens zoek. raakt in het strijdgewoel. 

De wapens aan het einde van elk Jevel zijn machtige tegenstanders-, dus het is een goed idee om hst speciale wapen dat bij de 
handelaar is gekocht voer deze opponenten te bewaren. Uitsluitend geschikt voor doorgewinterde joystick-ridders. 

Karin de Graaft 


TIEN VERPLETTERENDE MISSIES 


U.N. SQUADRON 


A lken het UW. Stfuadrorï', een 

muib-national-e vredesmacht wordt 
in staat geacht een einde te 
maken aan het geweld. Uitgerust 
met (te modernste vliegtuigen en wapens 
staan deze moedige piloten voor een zware 
taak, Of ze hierr zulten stagen is uiteraard 
de vraag. 

UN. Squadfon' is een conversie van het 
gelijknamig Capcom spel uit de hallen. Het 
squadron bestaat uit drie piloten die elk hun 
eigen toestel meenemen. In dit schietspel 
•/liegt men van links naar rechts. 

‘U.N. Squadron' kan desgewenst met twee 
spelers tegelijk worden gespeeld. 


Voordat de strijd begint kunnen de piloten 
extra wapens kopen in hun buurtwinkeltje. 
Tipdens de missie kon men capsules met 
extra vuurkracht en zelfs geld oppikken, Aan 
hei einde van elk nirveau wacht de spoeler een 
“boss monster'" in de vomn van een tank, een 


fort of iets dergelijks. Pas na een aantal 
treffers geeft deze laatste hindernis zich 
geronnen, 

Voordat de volgende ronde begint kan men 
het verzamelde geld omzetten in extra 
wapens en/of verdedigingssthildern. 


De nieuwste Capcom conversie is een 
kruising tussen 'R-Type'en 'Némesis', 
furieus schietend baan je je zover megeüjk 
een weg. UW- Squadron’ is goed Qvergezet 
van -de ha I 1 enk ast. de Aitilga versie is 
briljant terwijl de ST versie niet ver achter 
btijft-Goede sprites en uitstekend scnsWend' 
Voor duimen met vuurknop eelt is dit 
verplichte kost! 

Ecfward HfeiVen 
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NIGHTBREED - THE 


VLUCHTEN KAN NIET MEER 


Net boek draait om de belevenissen van 
Aaron Boone, die a! enige jaren onder 
psychiatrische beherxMng staat 
De diagnose luidt: *schüzoïréén met een 
neiging tot psyc.tiotisc.he regressie". 
Onderdeel van de therapie i$ een behandeling 
order hypnose, Psychiater Decker heeft 
tijdens een van deze sessies Boone ervan 
overtuigd de dader van elf gruwelijke 
mpnfden te rijn. Decker, die in werkelijkheid 
de dader is, prest Boone om zich in een 
psychiatrischs inrichting te laten opmennen, 
Doet hij dit niet dan dreigt Decker naar de 
politie te gaan om deze in te lichten. 

Geplaagd door zijn geweten probeert Boone 
zelfmoord te plegen. De poging mislukt en 
Booms ontwaakt in een hospitaal waar hij een 
andere patiënl, Narcis, ziet. Deze is ervan 



Overtuigd dat de “Creaturen der JYacM" 

(Nightbreed) uit Merkan hem binnenkort zullen 
ophalen, 

Nightbreeds zijn in de verte Ie vergelijken met 
vampiers, aangezien hun beet ervoor zorgt 
dat het slachtoffer tot de rangen van de 
levende noden toe treedt. 

Medkan is het toevluchtsoord voor mutanten 
en andere creaturen wier aangezicht de 
mensheid niet bevalt. 


'Nightbreed' is gebaseerd op de ge .< 
var de roman Cabal' van Clrve ti 
'Nightbreed' verworven en heeft twe* 
- the Interactive movie' en ^ 
De planner voor een derde spe- 
voor onbepaalde t r z 


Omdat Boone niet langer deel wil uitmaken 
van deze Aarde, besluit hij te ontsnappen en 
naar Median te gaan, Een korte speurtocht 
voert Boone naar de begraafplaats, tiet 
onderkomen van de Nightbreeds. 

Hij wordt aangevallen door Felbquin, één van 
ha monsterlijke gedrochten. Deze scheurt een 
sttA vlees uit Boone's lichaam. Boone 
ontsnapt en weet het verlaten stadie te 
bereiken. 





BOONTJE KOMT OM ZIJN LOONTJE? 


Helaas zal de film r wegens een verondersteld gebrek aan belangstelling 
niet in de Nederlandse bioscopen te zien zijn. In België gaat de film op 9 
januari 1991 in première. Nederlanders die de film willen zien zullen dus 
naar onze zuiderburen moeten afreizen r of geduld betrachten. Omstreeks 
juli 1991 wordt de film namelijk op video uitgebraeht 


rwj soms. huwt cu:a..«c<K»i cikk ra: duc iwns 




Aan^ezien dé verhaallijn van de film strikt wordt gevolgd, heeft de speler zelf 
weinig m te brengen. Een verkeerde beslissing heeft in dé meeste gevallen tot 
gevolg dat Boone in de inrichting belandt en opnieuw naar Median 

moet afreizen, 

In bet ergste geval (tijdens het eerste actie-onderdeel heeft Onene slechts één 
teven) wordt Boone gedood, waarna weer geheel van voren at aan moet 'worden 

begonnen, 

Een mogelijkheid om bet spel te saven zou mijns inziens wenselijk zijn geweest. 
'Nrghtfureed - the (i Interactive movie 1 is hierdoor een spel voor de echte doorzetters. 
'Nighhbrcecf' is geen slecht spel, maar ik ben bang dat de verveling snel toe zal 

slaan. 

Peter Nou zo 


Hij vlucht een leegstaande woning m om zijn 
wonden te verzorgen, Hier wordt hij 
opgeschrikt door rumoer. Het blijkt ditmaal 
geen monster te zijn, doch de met een pistoo 
gewapende Decker. 

Hij vertelt Boone zich over te geven 
aangezien de politie inmiddels dp de hoogte 
is gebracht van zsjn misdaden, Boone volgt 
zijn psychiater naar bitten, waar blijkt dat het 
huis door politie omsingeld is. 

Decker roept dat Boone een pistool heeft 
$n de poliiie opent het vuur; in een regen van 
kogels bezwijkt Boone. Het Jijk wordt naar 
het mortuan um gebracht 
en Lnri, Boone's 
vriendin, wordt 
gewaarschuwd 
en gevraagd 
het lichaa m 
te idenh- 
ticenai. 
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INTERACTIVE MOV E 


amige film, welke is gemaakt op basis 
*er Ocean heeft de rechten van 
zeilen gemaakt, namelijk 'Nightbreed 
'tbreed - the action game'. 
Nightbreed - the adventure' zijn 
3p sterk water geiet. 


Gp weg naar de stad Moordt Lori 
tegengehouden door de politie, De 
'echtèrSjke macht staat namelijk voor een 
raadsel: Boon^'s stoffel# overschot is 
spoorloos verdwenen. Lori neemt zolang haar 
ntrek in een hotel en raakt in gesprek met 
een meisje. Aangezien Lori een sterk 
voorgevoel heeft dat Boone in Media n is, 
vertrekken beide dames de volgende ochtend 
naar Median. 



HET SPEL 


fn 'Mghtt'reed - the Interactive mowe' vervolgt 
Ocean min of meer het pad dat met het spel 
The Lost Patrol' werd rgeslagen, 

Op een kaart van de omgeving wordt bepaald 
waar Boone naar toe gaat. Op gezette tijden 
wordt Boone tot stilstand gedwongen door 
wegafzertingen die de politie heeft 
opgeworpen. Her heeft hij dan de keuze 



tussen omdraaien en het rammen van de 
afzetting. Hel rammen heeft meestal schade 
aan de auto tol gevolg, zoals een lek 
geschoten band of een gat in tfe benzinetank. 
Op bepaalde punten in het spel krijgt men 
vervolgens een actie-onderdeel 
voorgeschoteld. 

Deze onderdelen bevatten bijvoorbeeld de 
ocitsnappcig aan Peloqtsin en het onderzoeken 
van de onderaardse gewelven van Median. 



Inmiddels is Boone goed ingeburgerd in 
Median. Door de beet van Peloquin is hij één 
van hun geworden, Lori weet Boone in Metfian 
ie vinden, ze weet inmiddels dat h j is 
^transformeeid tot Nightbreed. Ze vraagt 
hem haar te bi|ten, zodat ze voor altijd aan 
zifi zijde kan blijven. Goooe weigert en Lori 
orobeert zelfmoord te plegen. Tenslotte stemt 
Boone in met haar plan en hij neemt een 
topje Lori, Ook de politie is inmiddels op de 
hoogte van de betékenis van Median, dal 
daarom wordt verwoest 
De Niglhbreeds die de slachtpartij overleven 
vluchten en verspreiden ach over de hele 
Aarde in afwachting 
van de dag dat 
Boone hen 
zal here- 
nigen. 




IrflM EtHXiï. nutuur &KfyntftQWI CSHK Mttftjericm 


SMAK, SMAK, CHOMP, CHOMP 


'tV-tim r brengt me aan het twijfelen. Op zich vind ik het een goed spel; de 
sfeertekening is perfect, de graphics en muziek uitstekend en ik kan 
gewoon niet wacMen totdat de film er is. 

Qua spet is Td-tim’ ook goed.... maar! Hetzelfde probleem als bij lost 
Patrol’ doet zich voor. fn de overdaad aan grafische en auditieve 
kwaliteiten is het spel een beetje zoek geraakt. 

N-tifn' is enerzijds zo moeilijk dat het gewoon riet te spelen is, anderzijds 
heeft het spel niet genoeg diepte om die moeilijkheidsgraad te 

rechtvaardigen. 

(k blijf het nog steeds proberen, maar kijk er zelf eens naar. 
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Het grootste struikelblok bij 
een algemeen verhaal over 
PC i met betrekking tot 
f pelsoftwsre is het feit dat 
toveel verschillende machines 
bestaan. Net als zoveel 
andere dingen in <*eze markt 
wordt al les versluierd door 
afkortingen en cijfers welke 
de leek al snd doen opgeven. 
Dit artikel is bedoeld als een 
oriënterende inleiding tot het 
spelen van MS-DOS spellen en 
zal zeker niet de vragen van 
ervaren en lakelijke PC 
gebruikers, beantwoorden. 
Meer moet dit artikel gezien 
worden als een poging 
diegenen die PC software 
kopen basis kennis te 
verschaffen over PC hardware 
en hoe u uw hardware kunt 
uitbreiden om het beste uit 
de software te halen. 


PC OF GEEN PC? 


Allereerst is het rtoodzakeliik de 
termen "kloon" en "PC 
compatibel" te definiëren. Waarin 
verschit de ene PC van de 
andere? Welke onderdelen van de 
computer zijn belangrijk voer het 
spelen van spellen? Grafische 
kaarten, irnHlekkaartéii; wat zijn 
dat? We zullen eer. kort overzicht 
geven van de meest verbreide 
systemen en hopelijk is aan het 
eind van deze pagina's nu eindelijk 
eens het verschil tussen VGA en 
Hercules graphics, een 386 en 
8086 processor en tussen IBM er 
Roland geluid duidelijk. 


WAT IS EEN IBM PC 
COMPATIBEL OF 
KLOON? 


De IBM (International Business 
Machines) PC (Perscmal 
Computert is een type computer 
dal oorspronkelijk door IBM 
ontwikkeld werd. Deze computer 
is ondertussen een standaard 
geworden en wordt door vele 
andere fabrikanten nagemaaki, 
Deze u kloren h - wat zoveel wil 
zeggen dat ze dezelfde 
specificaties hebben - zijn zoals 
men dat noemt 'compatibel'. Met 
andere woorden: op deze 
machiaes kan dezelfde software 
als op een IBM PC gebruikt 
worden. Met zoals in elke andere 
industrie werden machines 
voortdurend verbeterd. Zo ook 
met computers; een nieuwe 
computerversie heeft meestal een 
andere naam, vaak echter ook 
eenvoudig een andere numerieke 
aanduiding of extra letters achter 
de oude naam. Zo zijn PC XTs en 


MS-DOS? IBM PC? 


DE P C ALS SPEL 

RAM 


PC ATs gewoon latere versies van 
de originele IBM PC. 

Een aantal bekende Tdoonf- 
fabrikanten zip Tulip, Compact, 
Commodore, Atati, Laser, IPC, 
Olivetti, Tandon, Philips, 

Head start, Zenrth, Vutter. Een 
andere PC fabrikant is Tandy, 
waarvan de machines echter geen 
klonen zijn; mdien de software net 
Specifiek vermeldt dat rekening 
gehouden is met Tandy wordt het 
jurist werken niet gegarandeerd. 
Door de vete overeenkomsten 
tussen Tandy computers en IBM 
PCs, en het feit dat software, 
welke wél werkt op een Tandy 
computer vaak op dezelfde 
diskette staat als IBM PC software, 
worden Tandy computers vaak als 
compatibel beschouwd, 

Wanneer de computer 100% 
compatibel is zal alle software 
werken. In theorie zou b[ 
aanschal door de leverancier 
aangegeven moeten worden hoe 
compatibel de computer is met 
IBM, in de praktijk blijkt het 
meestel gokken te zijn en zal pas 
na lange tijd blijken hoe 
compatibel een kloon i$. In feite 
moeten we stellen dat 
tegenwoordig over het algemeen 
de meeste klonen bjna 100% 
compatibel zijn (dat heet een 
ontwijkend antwoord), Gelukkig 
houden steeds meer software 
fabrikanten rekening hiermee. 


HOE "KRACHTIG" 
IS DE COMPUTER 


Hm "krachtig" een computer is 
■wordt door twee factoren 


bepaald: hoewel informatie kar 
opgeslagen worden e(i hoe snel 
kan deze verwerkt worden. Het 
eerste i$ afhankelijk van het RAM 
geheugen terwijl de verwerking 
afhangt van de CPU oftewel de 
processor Chip. 


Het RAM ttandom access memoryl 
van een computer is de 
hoeveelheid beschikbaar 
geheugen welke aanwezig is. 
Tegenwoordig is dit standaard 
512K RAM. alhoewel 64QK RAM 
ook voorkomt. Een computer met 
minder dan 512K RAM is een 
slechte koop. Estra RAM geheugen 
kan met behulp van zogenaamde 
getteugenuitbreidngsbordefi m de 
computer geplaatst worden, 
Sommige spellen hebben slechts 
256K RAM nodig om te kunnen 
werken, andere kunnen tot 640K 
RAM gebruiken. De minimale 
hoeveelheid benodigd RAM 
geheugen staat bijna altijd op de 
verpakking vermeldt- Ontbreekt 
deze aanduiding dan moet u ervan 
utgaan dat minimaal 512KRAM 
nodig is. De H K" staat voor klobyte 
= 1024 bytes; 1 byte is 8 data 
bits, Bits en bytes zijn een manier 
om geheugengroptte aan te 
geven. 


DE PROCESSOR 


De CPU (central processing unit) 
mag dan weliswaar klein zijn, hier 
gebeurt het zware werk, f eiiehik 
bevat de CPU kleine schakelaars; 
via deze schakelaars kan infor- 
matie op miljoenen verschillende: 
manieren door de chip gaan, 

afhankeijk van 
of de 

schakelaars 
*aan' of "uif 
staan, 

Hoe meer 
schakelaars een 
chip heeft, des 
te sneller kan de 
informatie 
verwerkt 
worden. 

CPU's hebben 
een type 
aanduiding 
welke aangeeft 
hoe snei de chip 
is, De 80S8 
(allereerste 
machines, 
tameljk treag) 
komt zeer veel 
voor, daarnaast 
is er de 8Ö&6 Ismelter, maar 
steeds minder voorkomend), 
Tegenwoordig is er de 80286 
(ook wel 286, goede snelheid, 
redelijk veel gebruikt, computer 
heet AT), de 30386 {ook wel 386, 
zeer snel, alleen in duurdere 


computers) en vnj recent de 
80486 (486. supersnel, 
superduurt, 

Resumerend: hoe 'krachtig.' een 
computer is, wordt m feite 
afgemeten ten opzichte van 
andere computers. Alle spellen 
hebben een bepaalde hoeveelheid 
RAM nodig, echter alle CPL/s 
kunnen gebruikt worden. 


DE TAAL" VAN DE 
COMPUTER (DOS) 


Het "DISK 0PERATING SYSTEM" i$ 
essenbéle software waarmee de 
computer opgestart wordt en 
gereed gemaakt wordt om andere 
functies - zoals het laden van 
speken oF andere applicaties - u t 
te kunnen voeren Er ts zowel PO 
DOS van IBM als MS-DOS van 
MicroSoft. Zonder DOS kan uw 
computer met functioneren, éen 
PC kopen zonder DOS is niet 
verstandig. DOS wordt 
voortdurend verbeterd en de ene 
versie na de andere volgt. De 
versies zijn genummerd: 2.0. 2.1 
3.0, 3.31 r 4 01 enzovoorts, 
Software en dus ook spel software 
zal altijd vermelden welke DOS 
nodig is om het programma te 
kunnen laten werken, meestal 
uüjgedrukt als: "Versie 2.0 of 
hoger", Dit geeft aan dat het spe 
zal werken met DOS 2.0 of iedere 
latere versie, 


HOE ZIET EEN 
SPEL ERUIT? 


Alle PCs hebben een monito r , ere' 
PC kan niet Op een TV 
aangesloten worden. Dé 
monitoren en de kwaliteit ervan 
verschilien echter danig. De 
informatie (=de software, het £:■? 
wélke de CPU verwerkt, wordi 
uteindelijk als (bewegend) bee : 
op de monitor getoond met 
behulp van een zogenaamde 
grafische- cd video kaart. De 
waarop de grafische informatie 
weergegeven wordt is van be lang 
bj de hedendaagse supersne e 
en grafisch zeer gedetailleerde 
spellen. 

Veel zakehjke software heeft geo- 
grafische kaart nodig, 
sp el software kan absoluut niet 
zonder. Grafische kaarten wortte* 
redelijk standaard ingebouwd 
tegenwoordig maar er zijn zee* 
vele varianten, van twee kleurer 
(monochroom) tot 256 kleure - 
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LADEN VAN EEN 
SPEL 


COMPUTER, KAN DAT? 


' vaarmate meer kleuren verlangd 
norden stijgt de prijs. Ëeri 256 

■ leuren VGA kaart is aanzienlijk 
duurder dan een Hercules 
-anoehraom kaart, algezien van 
het feit dat een peer dure VGA 
monitor nodig is, 

Grafische kaarten kunnen in een 
i|tje gezet worden: Hercules-CGA- 
EGA-VGA, waarbij de latere 
tarten in de rij de eerdere 

■ ^nrten emuleren (nadoen]. Dus 
-en EGA kaart kan CGA 
■„eergeven en een VGA kaart CGA 
en EGA. 


HERCULES 


loog oplossend vermogen Ihigh 
-esüluitron} zwartyWiH= twee 
■ euren) adapter. Hierop moet een 
monochroom monitor aangesloten 
'.orden. Afhankelijk van de 
monitor is het beeld groen/zwart, 
ïTiber/zwart of zwatArit ipaper 
white monitor}. 


CGA 


"olour Graphics Adaptor, vier 
■ euren. Standaard op Oudere 
computers. CGA wordt steeds 
-eer verdrongen door EGA en 
VGA. U heeft een kleurÈnmonitor 
nodig, 


EGA 


Enhanced Graphics Adaptür, 
.erbeterde CGA met 1 6 kleuren, 
"egenwoordig standaard op de 
“eeste computers. U heeft een 
EGA kle-urenmonilor n&dig. 


VGA 


deo Graphics Array, Het neusje 
«an de zalm (lammer genoeg ook 
pua prijs-] dat eigenlijk standaard 
zyj. moeten zijn op aie 
computers. 

jm VGA optimaal te kennen 
^pruiken is minstens een £86 
CPU nodig. 

IA kent verschillende modi. 

::é$ MCGA met maximaal 256 
• euren. De meeste spelten 
gebruiken MCGA omdat hier de 
mooiste resultaten mee te 
Céreiken lijn. 

. r Beft een speciale VGA monitor 
nodig. 


TANDY 


Ydjy computers hebben een 
T<en, afwijkende video kaart 
•é ke standaard ingebouwd 
■wdt. 

Ce Tandy Kaart komt overeen met 
EGA 16 kleuren. 


HET SPEL SPELEN 


tetter computerprogramma, el het 
nu een spel of een tekstverwerker 
is, vereist invoer van de gebruiker. 
Informatie kan ingevoerd 'worden 
met behulp van het toetsenbord, 
eert joystick of een muis. 


TOETSENBORD 


Alle spellen kunnen met het 
toetsenbord bestuurd worden. 
Zelfs wanneer u een mus of een 
joystick gebruikt zal het 
toetsenbord altijd een functie 
hebben, 


JOYSTICK 


6ij veel spellen kan een joystick 
gebruikt worden, soms is dit zelfs 
aan te hevelen. Een nonmale 
loystickizogenaamde digitale 
joystick, al dan niet met rrücro- 
$c hekelaars) kan niet op een PC 
gebruikt worden. 

U heeft een zogenaamde analoge 
of EC joystick nodig. Bovendien 
moet uw computer over een 
joystick kaart beschikken. Een 
goede joystick kaart kunt u kopen 
vanaf ongeveeï vijftig gulden, 
terwijl u voor een analoge joystick 
toch al snel zeventig gulden 
neertdl LET OP! Amsfrad PC f s 
heboen een ingebouwde, niet 
analoge joystickpcort. Wanneer 
Amstrad niet specifiek vermeld 


echter beperkt tut wat geknars en 
gepiep door het in ge bouwde 
luidsprekertje, 

Muziekkaarten brengen hier 
verandering n. Veel spellen bieden 
de volgende opties. 


GEEN GELUID 


U kunt het geluid uitzetten (toch 
even snel op kantoor een spelletje 
spelen?). 


IBM GELUID 


Standaard op alle machines: 
“Bliep, Bliep, kners, kners." 


ADLIB 

MUZIEKKAART 


De meest bekende muziefcksarL 
htet géfuid is in mono of stereo, de 
kwalteit is goed. De AdLib kaart is 
de goedioopsta kaart welke te 
koop is. 


SOUNDBLASTER 


De Soundblastér i$ een pnodükt 
van Creative Labs Ine, Een 
uitstekende haart met iets betere 
kwalteit dan de AdLib kaart. 
Daarnaast is de Soundblastér 
AdLib compatibel, wat betekent 
dat wanneer een spel AdLib 
ondersteunt dê Soundblastér ook 
werkt. 


ROLAND 


Het neusje van de auditieve zalm. 
Roland levert onder andere de 
LAPC’1 kaart, daarnaast is de 
MT32 module, in feite een 
vdedige synthesizer leverbaar. 


Niets is Ónmogelijk met de MT32. 
Helaas wordt de bodem van w 
portemonnee zichtbaar bij de 
aanschaf van een Rotend. 


■wordt kan de 
joystick met 
gebruikt 
worden, 


MUIS 


De MicroSoft 
muis is de 
standaard. 
Amstrad PC's 
worden met een 
eigen, niet 
standaard muis 
geleverd wélke 
met Ie 

gebruiken is bij 
de meeste 
spellen. 


HET 

GELUID 


AJfe PC F s kunnen 
geluid vóórtbrengen, dit blijft 



PC Software wordt geleverd op 
5.25 inch of 3.5 inch diskettes, 
Afhankelijk van uw computer kunt 
u één van beide of beide typen 
gebruiken. Het is raadzaam 
software ALTIJD op het formaat 
van uw Adrhre te kopen. 

Een ander soort diskdrive is de 
hard disk welke een zeer grote 
capaciteit heeft- Een hard disk 
b r eidt de mogelijkheden van uw 
computer aanmerkelijk uit. Qwr 
het algemeen wondt een hard disk 
ingebouwd, de hoeveelheid 
informatie de erop kan hangt van 
het type disk af. O» een hard disk 
kunt u véle spellen opslaan (indien 
het spel vóórziet in installatie op 
hard disk), bovendien laadt een 
spel vanaf hard disk vele malen 
sneller dan van normale disks. 


CHECKLIST 


Ga voordat u software 
(spel- of zakelijk) 
koopt die volgende 
punten na: 

1, Is uw computer 100% 
IBM compatibel? 

2, Heeft uw computer 
genoeg RAM voor deze 
software? 

3, Heeft u de juiste DOS- 
versie voor deze 
software? 

4, Heeft u de juiste 
grafische kaart? 

5, Welke diskettes 
[5,25" of 3.5") kan uw 
computer gebruiken? 

Daarnaast is handig 

te weten: 

6, Heeft u de juiste 
besturf ngsmiddelen 
(joystich/muls) 

7, Heeft uw computer 
een muzickkaart; 

zo ja, ondersteunt deze 
software uw kaart? 

Tot slot: 

8, Veel plezïeri 


© Foto's: Headstart 


www.hoogspel.nl 



































WIN EEN GEHEEL VERZORGDE REIS 


NAAR TENERIFE! 


In dit tweede nummer van Hoog Spel vervolgen we onze 
grandioze prijsvraag waarin weer begeren swaardage prijzen te 
winnen zijn. 

Deze prijsvraag loopt drie nummers Lang en elke maand Is er 
een trekking met als hoofdprijs een Atari Lynx spelcomputer. 

Andere prijzen zijn een schat aan spellen en T-shirts, 

Maar, er is meer! Degenen die de juiste oplossing van de drie 
afzonderlijke delen van de prijsvraag tijdig hebben jngestuurd 
dingen mee naar de super hoofdprijs, een geheel verzorgde 
vakantie voor 2 personen naar Tenerife. 

Zoals Li in Hoog Spel 1 hebt kunnen lezen, zal uw verblijf op 
Tenerife in hef teken staan van pure luxe. U logeert In een vfer- 
sterren hotel dat van werkelijk alle gemakken is voorzien. 

We beloofden u reeds dat we nog een verrassing in petto hadden voor de 
gelukkig prijswinnaars, in de vorm van eer» unieke excursie over het eiland . 
Tenerife, Welnu, bij luxe denkt u natuurlijk niet onmiddellijk aan een benauwde 
bus waarin u met zo'n 50 andere toeristen wordt gepropt. Wij ook niet. 
Vandaar dat we voor u een alternatief vervoermiddel hebben geregeld. Geer» 
angst, we hebben niet een ezeltje met doorgezakte rug klaarstaan, 
integendeel. U heeft namelijk de gehele dag de beschikking over een Rol Is 
Royce cabriolet, inclusief privé-chauffeur, 

WAT MOET U DOEN OM MEE TE DINGEN 
NAAR DE PRIJZEN? 

Hieronder staan tien vragen. Zet de antwoorden van deze vragen 
onder elkaar en u ziet dat de beginletters van deze antwoorden een tekst vormen. 

Alle antwoorden kunt u vinden in dit nummer van Hoog Spel, 

Om misverstanden te voorkomen hebben wij na de vraag vermeld uit hoeveel letters het juiste antwoord bestaat. 
Indien het antwoord uit meerdere woorden bestaat is de lengte van de afzonderlijke woorden gegeven. 


BIJVOORBEELD: 

Vraag: Wat is het grootste ad venture spel aller tijden? (5, 5, 1 

Antwoord: King's Qucst V 


DE PRIJZEN DIE U DEZE MAAND 
KUNT WINNEN ZIJN: 

HOOFDPRIJS: 

ATARI LYNX DRAAGBARE 
SPELCOMPUTER 


1 E PRIJS: SOFTWARE T.W.Y. ƒ 250,00 
SE PRIJS: SOFTWARE T.W.Y. ƒ 100,00 
3E TOT EN MET 1 OE PRIJS: EEN SPEL 
11ETOT IN MET Ï5E PRIJS; 

EEN FRAAI T-SHNtT 



sunairo 







In Hoog Spel hebben we de gewoonte om een titel van een spel 
vooraf te laten gaan door een leesteken. Welk leesteken Is dit? 
[N.B. we bedoelen het leesteken zelf on niet de naam ervan,) 

Een "monster-hif van Qcean? [10) 

Wat is de achternaam van de Amerikaan die zo'n belangrijke rol 
in het ontstaan van videospellen speelde? |8] 

Welk Amerikaans softwarehuis ontwikkelt do spellen voorde 
Atari Lynx? |41 

Wat is de nationaliteit van de duivel? (6) 

Welke religie hangt de speelse Chinese monnik aan? (7] 

Waf is do achternaam van de bevelhebber die het opneemt 
tegen een Russische overmacht? (7) 

Van welke auto worden per jaar slechts 500 exemplaren 
gebouwd? fll, 6) 

Welk volk vereerde de god Quêtzalcoatl? [7] 

De naam van de onbekende tovenaarsleerling, (6) 


Schrijf de antwoorden op bovenstaande vragen 
op een brielkaart en stuur deze uiter|k 31 
januari 1991 aan: 

Hoog Spel 
Tenerife 2 
Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

MB. Vergeet u niet te vermelden welke 
computer u bezit, zedaï we ■ indien u één van 
de softwarep rijzen wint - de juiste prajs kunnen 
toezei en. 

MedewerkEstlers van Rangeela BV, Hoog Spel 
en van Tongeren Repro zijn van deelname 
uitgesloten Over de utslag wordt niet 
gecorrespondeerd, 

Oe prijzen zijn beschikbaar gesteld door; 
Accolade, Miwsion. Anca, Atari Benelux BV, 
Domark, HomeSbft, Mindsoape, WicroProse, 
Qcean, Sunair en U.S. Gold. 
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'Supremacy" is een strategisch rui mte-avontuur waarin de 
speler wordt gedwongen een strijd op leven en dood te 
voeren, Elk van de vier scenario's speelt zich af in één van de 
vier zonnestelsels die 35 maximaal verschillende planeten 
bevatten. In elk zon nestelser moet men proberen de basis 
van de tegenstander in te lijven. Om succes te hebben In 
'Supremacy' moet de speler strategieën uitstippelen en de 
economische ontwikkeling van ijjn planeten op gang houden. 


home, sweet home ■ niets nieuws onder de zon, maar..,. 

SUPREMACY 


U veert het bewind over de planeet Epsilon, 
een wereld m een volstrekte uithoek van het 
heelal. Onderzoek naar een manier om in 
nieuwe dimensies te kunnen reizen bli|kt 
helaas een schadelijke bijwerking te vertonen. 
Uw planeet staat nu permanent in verbinding 
met de vier planetenstelsels Hfatsu, Futatsu, 
Mrttsu ei> Vottsu, Via deze planeten kunnen 
.teemde levensvormen nu ook de planeet 
Epsilon bereiken, De toestand op Epsilon is- 
kritiek. Ce veifeheid van uw thuisbasis is pas 
weer gewaarborgd nadat de vier andere 
planeten aart uw dictatoriale gezag zijn 

onderworpen, 


Voordat u kunt gaan denken aan het 
mobiliseren van een strijdmacht $ geld nodig, 
veel geld, Dit kan worden vergaard door de 
economische toestand op Epeflon weer 
gezond te maken. Hiervoor moet om te 
begimen de voedselvoorziening worden 
gewaarborgd. Ook moeten brandstof en 
mineralen worden gewonnen, Nadat deze 
factoren geregeld zijn, zal de bevolking 


EEN OUD IDEE IN EEN PERFECT GLOEDNIEUW JASJE 



Nieuw is hel thema van 'Supremacy' met 
de beste wil van de wereld natuurlijk niet te 
noemen. Maar soms wordt een oud Idee zo 
perfect uitgevoerd, dal het resultaat zette 
aen doórgBwmterde speler verrast. 

‘Supremacy' is zo'n Spél. 

De Amiga versie, die ik heb gespeeld, kent 
uitstekende jgraphics. Ook de 
introducdemuzieli is zeer sfeervol. Tijdens 
het spel wordt gebruik gemaakt van 
overtuigende geluidseffecten, waaronder 
tiet gedigitaliseerde zwoele stemgeluid van 
een dam», 

Aangezüeni tnen zijn eigen planeet een 
bloeiende economie moet geven en 
daarnaast verschillende onbewoonde 
planeten moet inlijven, kunt u zich 
voorstellen dat er veel te doen is. Dankzij 
het feit dat alle commando's in dit spel 
worden gegeven door het activeren van 
een pictogram, is het spel zeer eenvoudig 
onder de knie te krijgen. Ook de zeer 
duidelijke handleiding draagt hiertoe bij, 
Door bet voorbeeld-scenario stap voor stap 
te volgen, kunt u binnen enige mi nuten aan 
de slag. Om succes te hebben bij het 
beheren van de eigen planeet en hot 
verslaan van de tegenstander Is het echter 
wel nodig de handleiding wat nader te 
bestuderen. 

Het speten van 'Supremacy'' vereist 
strategisch inzicht maar door het 
bedieningsgemak heeft men de smaak al 
snel te pakken. Door de diepgang van 
'Supremacy' voorspel ik dit spel een lang 
en boeiend leven. Het vereist het uiterste 
van de speler om de laatste tegenstander 
te verslaan. Zijn strijdmethóden zijn 
werkelijk duivels le noemen. 

Om kort te gaan: Uiterst speelbaar. Een 
absolute aanrader wat mij betreft! 

Ha/ry tf'fmme 


tevreden gjjn en zich vermenigvuldigen, 

De snelheid waarmee de bevolkingsgroei 
plaatsvindt hangt voor een deel ook af van de 
hoogte van de belastingheffing. Hoe lager de 
belastingen, des te rreer mensen zullen op uw 
planeet willen wonen. 
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Na korte tijd komt een speciaal ruimtevaar tuig 
beschikbaar waarmee onleefbare planeten 
voor bewomng geschikt gemaakt kunnen 
worden. Op deze nieuw ontgonnen planeten 
kan men ve-rvbigens $en nieuwe kolonie 
stichten, welke weer goederen produceert. 
Deze goederen, maar ook personen en geld, 
kunnen naar eigen inzicht worden 
gedistribueerd. 


Het ontginnen en bezet houden vam planeten 
is zeer belangrijk. Een planeet brengt voedsel, 
energie en materialen voort. Zolang de oogst 
groot genoeg is zal de bevolking groeien, 
hetgeen weer een gunstig efiett heeft op de 
belastingopbrengst. Af met al bestuurt de 
speler een complexe economie waarvan de 
opbrengst grotendeels ten goede kan komen 
aan hel koloniseren van de overige planeten. 
Inmiddels zit de vijand met stil en is ook hij 
bezig nieuwe planeten te ontginnen. Op een 
gegeven moment zijn alle beschikbare 
planeten ingenomen en kan nieuw gebied 


VOOR DE BEGINNENDE EN ERVAREN STRATEEG 


alleen nog maar op de vijand 'worden 
buitgemaakt. Inden men hiermee tijdig 
rekening houdt, zijn de nodige militairen 
getraind en bewapend. 

'Supremacy' kent vier moeilijkheidsgraden, 
waarbij de kracht en intelligentie van de 
legenstander ingesteld wordt. Ook het aantal 
planeten wordt groter (maximaal 32) 
naarmate men een hogere moeilijkheidsgraad 
heeft gekozen. 

Het spel wordt volledig bestuurd door middel 
van "icons", waantoon men geen moeite zal 
hebben met de bediening van alle functies. 


VERDEEL EN HEERS 


Met dit soort spellen heeft men aan mij 
geen kind de eerste maanden, 

Hoe moeilijker hoe heter en zeker 
wanneer fors wet strategie noodzakelijk 
is hoor je mij niet meer. 'Supremacy' is 
perfect afgewerkt wat graphics en geluid 
betreft en deze keer is de inhoud zowat 
neg beter dan de verpakking. 
'Supremacy' begint eenvoudig maar kan 
behoorlijk pittig worden. De diepgang 
van het spel is formidabel en doet niet 
onder voor bijvoorbeeld Chris Crawford's 
'Gfobaf DJtemma' of EA’s 'PowermórTger', 
Aanbevolen! 

Waam Recensent 


PRODUKT INFO 


Fabrikant: Mclbflurre House 
Leverbaar voor: 

Ar nip j 99,00 
Atari ST f 99,00 

Een versie voer V 5- DOS is onderweg. 

Vc ar rover nu bekend werden MEGA Taiwfy, EGA 
en VGA ondersteund, alsmede diverse 
lUitUcMrtm 

InpwtMT 
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PRODUCT INFO 


TEST DRIVE III - THE PASSION 


WELKOM IN DE 
SHOWROOM 

Na de eerdere successen met déze 
titel heeft Accolade een derde d«l 
urtgefcracht met nieuwe auto's. De 
belangrijkste verbetering bestaat uit 
het teit dat men rau mui of meer vrij 
is in de te volgen route raar het 
einddoel. ‘Test iDnve II 1 - The 
Pas-SÏorfis, als we de diverse data- 
diskettes met meetellen, het derde 
deel uit <te succesvofte Test Drive' 


serie. Een befangift verschil ten 
opzütte van de eerdere spellen is 
het feit dat men m met langer is ge- 
bonden aan het volgen van ren be- 
paalde route, Bel enige dat teil is 
dat de Cteufffc* ity snel mogeljk 
het P in vijf etappes verdeelde, 
parcours van Paso Pcbtes naar 
ypsennle attegt. De weg die fter- 
voor gevolgd wordt kan men zelf 
bepalen. De wagens waaruit men 
ditmaal kan kiezen, ajn: 

LAMBORGHINI 

DIABLO 

Dit monster accelereert van 0-100 
ton/u in 4,1 seconden en heeft een 
topsnelneidvan 325 knyu. De 
motor is volledig electromsth 

De datad.skettes voor Test 
Drfve Jf' zijn niet te gebruiken 
voor Test Drive JUT. Omstreeks 
januari 1991 wordt een begin 
gamaaikt met het uitbrengen 
van nieuwe data diskettes, 


In Test Drive UT wordt een nieuw element («gevoegd aan een Md 
thema. De basis ven het spel wordt nog steeds gevormd door hef rijden 
in onbetaalbare auto's, maar men kan nu zelf de te velgen route 
bepalen. Het enige dat belangrijk is, is het (liefst zp snel mogelijk) 
bere iken van het eindpunt van de etappe, Do ord at rte afstand die wordt 
atgelegd aflianfcdft is van de gevolgde weg, rs niet alleen dé tijd waarin 
wond geüEiished van belang. De tjd wordt afgezet tegen de gereden 
afstand en op basis van deze vergelijking worden punten toegekend. 
TDJ is tamelijk realistisch van opzet. Zo kan men met slecht waar te 
maken krijgen, waarcoar het gebruik van cfe furtenwtsssrs nwdzakelijk 
is. Zet u ze bjdértÉ een sneeuwbui niet aan, dan zal de voorruit tinnen 
de kortste keren zijn veranderd i rt matglas 
Ook de duisternis speelt eBn ral. Vergeet dan niét de lichten te 
ontsteken. Sets dat ik nég niet eerder was tegengekomen bij dit soort 
spéllen is d e mogelijkheid gm achteruit te rijden, tijdens de rit heeft de 
speler den grote mate van vrijheid. Wilt u van de geëffende paden 
alvrijken, dan kan dat. Het is dan wel opletten geblazen, want voordat u 
het weet bent u ttepelws verdwaald, aangezïeii het zelfs mogelijk is om 
ïn tegen gebelde richting te rijden. 

Nieuw is de mogelijkheid om het Spél vanuit een volgauto te bekijken en 
een herhaling te zien van de laatste crash. 

De liefhebbers van dE eerste twee delen van Test Drive' zulten blij 
verrast zijn door dit sp-el- 

Martlfflb 



gesteurd en tevert een vermogen 
van 4Ë5 PK. Prijs: $200.000 
Per iaat worden slechts. 500 
exemplaren gebouwd, dus haast u! 

PININFARINA 

MYTHOS 

De raam van ontwerper Pinnfanna is 
sinds 1953 verbonden aan het merk 
Fwm De prestaties van de Mythes 
spreken iets minder tot de 
i$fbeë(Sig dan die van óe Lambor- 
ghinc 0-100 knvïi in 6.2 seconden ai 
een topsnelheid van krap 200 kflvh 
De prijs van 52.516.250 maakt 
echter veel goed. De autorad» is bij 
deze prijs overigens niet inbegrepen. 

CHEVROLET CERV lil 

Met een topsnelheid van 360 km/u 
de snelste wagen van <Jt drietal . 
Qptrekkw is ook geen probleem (O 
100 in 3.9 sec.), Voor de prijs van 
S 4QG-DCK) krist ti een wagen waar- 
van haast elke denkbare luncte 
electranisch geconira'leerd en ge- 
corrigeerd wondt. Stel, u neemt op 
een droge weg een bocht met hoge 
snelheid. Op het moment dat de 
welen in ren plas terechtkomen, 
wordt het stougedrag van de 
wagen bijgesteld, Slippen is hier- 
door zo goed als uitgesloten. 

NJft. Het asbakje moet met de hand 
■warden geleegd. 


Test Drive (iris niet te vergelijken 
met ren simpel race-spel. Het vergt 


i 
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heel wat meer van de speler om de 
wagen n het rEcbte ^paor te 
houden en daarnaast het eindpunt 
enigszins op tijd te bereiken. Het 
besturen van de bolides in Test 
DrirellT vertoont mrer 
overeenkomsten met een simulant 
programma. 

Voordat men aan het Spd begint kan 
de moeiljkheidsgraad tonder andere 
wel of geen autoinatische 
versnellingsbak) bepaald worden, 

Ook kan- worden aangegeven of 
tegen de computer, de kbk of tegen 
maximaal 3 menselijke 
tegenstanders wordt gereden. In hst 
laatste geval speelt men met 
gelijktijdig, doch om beurten, 
Daarnaast kan gekozen woeden wélk 
van de drie beschikbare auto's men 
wil besturen, 

De laatste keuze uit tiet hooldmenu, 
“Platy Disk", heeft nog geen iurelie. 

In de nabije toekomst werden echter 
datadiskettés uitgebracht met 
nieuwe auto's en exlra parcours, 

DASHBOARD 

Het instrumenterpaneel is zeer cnm- 
pleet. Behalve de gebruikelijke snel 
heidsmeter en toereoteiter beschfc- 
ken de wagens ook over een 
kompas, een tripcomputer en ren 
radarsysteem. Hel kompas is geen 
overbodige luxe. aangezien men de 
weg kan verlaten en door het hen- 
velachlige landschip kan scheuren, 
De tripcomputer geeft nlormalie 
over de algelegde afstand turnen de 
etappe, terwijl ook de verstreken bjd 
wordt bijgehouden. De radar is de 
beste vriend van elke snelheidsdui- 
vel. Het hitrument geeft nanwijk 
aan dal een etrelronsche snelheids- 
controle wordt genaderd. Deze 
posten vormen echter niet het enige 
gevaar dat op de toer hgt. Regel- 
matig duiken overijverige agenten 
op ii hun patrouillewagens. Wanneer 
4i Ie snel rijdt, bestaat het risico dat 
(i wordt gefotografeerd. Drt kost dan 
pinten en straf seconden, Bovendien 
[nebben deze dienstkloppers de nare 
gewoonte hun wagen dwars over de 
weg te zetten om ir zodoende tot 
stoppen te dwmgen. Ontween kan, 
doch rammen is iels te veel 
gevraagd van uw vervoermiddel. 

DE ETAPPES 

Hel parcours is onderverdeeld in vijf 
etappes van verschillende lengte. 
Voordat men op weg gaat is hel 



Fabrikant Accolade 
levEitaarviHir; 

MS-DOS- ƒ 109.00 
Videokaarten; 
VOVT'andy/ÏGA/MCOA 
muziekkaartem 
AdLib, CMS. Roland 
040 Kb geheugen vereist 
Er is neg eren z&hfcrh&d wer 
versies voorde Amifa en Atari ST2 

bTïórttif: Hrnw-Wll 


raadzaam de wegenkaart (e 
raadplegen de bij het spel wórdt 
geleverd, Kemp kunt u zen wal de 
kortste weg is naar hel einddoel van 
de etappe. Onthoudt echter wel dal 
de kortste weg mei altijd de snelste 
is. Elke elappe kent minimaal twee 
wegen die u kunt volgen. Net op de 
kaart aangegeven echter zin de 
wegen die een stuk afsnijden. Deze 
zal de chauffeur onderweg zelf 
moeten aen tE vinden. Hel is dan 
wel optellen geblazen, ongezien 
sommige wegen doodlopen. 

SCHADE 

De auto waarin u rijdt kan een 
stoolie hebben, maar hj is niel 
onverwoestbaar, Wanneer 
bemrpaafljes worden geramd, cf 
met hoge snelheid dóór kuilen wordt 
gerost, kunnen de schükbrekers 
beschadigd raken. Hierdoor kriigi de 
wagen de neiging c# naar één kant 
te trekken. Te lang mei een te hong. 
toerental n den kan tot gevolg 
hebben dat de versnellingsbak 
beschadigd raaki waardoor één of 
ntrer versnelden onbr ukbaar 
worden. 

Fataal is een botsing mei een 
getiojw of een duik in her water Het 
qmver rijden van voetgangers is hoe 
dan ook uil den bozt- 

Altijd in voor nieuwe autorace 
spellen, begon ik aan 'Test 
Drive 'IT. Ca. hoewel ik eigenlijk 
weinig verwachtte van dit derde 
deel - over hot algemeen, hoe 
hoger hel nummer des té lager 
de kwaliteit - werd ik blij ver- 
rast. Te si Drive lil verslaat de 
voorgangers met een ronde 
verschil, waarbij liet natuurlijk 
jammer is dat we eerst deel 1 
en 2 moesten aanscbaffetL 
Alles beweegt even lekker en 
soepel. De jraphics. gedeel- 
telijk gedigitaliseerd, zijn meer 
dan uitstekend, Hel geluid, 
dankzij het gebruPk van 
lïiuziekkaarten - als IVlS-DO&'ser 
kun je riet meer zonder - 
perfect! En, over verrassingen 
gesproken, voor de grap reed 
ik een schuur binnen, waar ik 
prompt werd aangestaard door 
een verbaasde koe. 

In dien u niet in het baiitbent 
van deel 1 en l rs T«t Drive Hfl' 
zeker hét overwegen waard. 

Peter Afauza 
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CORPORATION 


Corporation is het nieuwe spel van Co re 
Design, het team dat ondermeer 
verantwoordelijk is voor 'Monty Python's 
Flyins Circus' en Rick Dan$erous'. 


DUNGEONMA5TER 

Tor pp heden is het meest 
beroemde RPG frold playing 
gamel' adventure ongetwijfeld 
ÏJiNTgeïWifnaster' geweest. 

Alhoewel spellen als 
'XerTomürpff' (ook wel 
'Dyjifeonfnastóf in space J 
genoemd] geprobeerd hebben 
XtongeorniasJer' van de troon 
te stoten is dat niet gelukt, Het 
liet er echter naar uit dat 
Coiporaion 1 wel eens hierin 
zou kunnen slagen. 

Corpofatron is een dne 
dimensionaal avontuur met 
puzzel en arcade actie 
elementen in de beste 
'Durcgeonmasfer' traditie. 


biogenetisch monster te 
vinden. Lukt dl, dan ken UCC 
gedwongen worden deze 
monsterlijke activiteiten te 
staken. 

Ma een zeer fraaie introductie 
kunt u bepalen in welke vorm u 
aan het spel deelneemt; u kunt 
kiezen uit t wee mannen, twee 
vrouwen en twee androiden 
(robots). Iedere vorm heeft 
voor- en nadelen, dus de keuze 
is belangrijk. Kies en betreedt 
de lift op het dak van hel 
hooldkantoor. Het avontuur 
begint 

De drie dimensionale gangen 
zijn grolisch verbazingwekkend* 
realistische licht- en 
schaduwpartijen zijn zichtbaar 



In de met al te verre toekomst 
is er een bedrijf UCC (Unwersal 
Cybemetics Corporation) dat 
verantwoordelijk is voor zowat 
iedere nieuwe uitvinding op het 
gebied van robotica, UCC is 
dertialve groot, rijk, machtig en 
dermate invloedrijk dat de 
ondergang van het bedrijf de 
wereldeconomie rampzalig zou 
verstoren, 

UCC staat zwa rte dagen te 
wachten; steeds vaker duiken 
geruchten op dat UCC 
betrokken is bij biogenetisch 
onderzoek, op zoek naar de 
onverslaanbare soldaat, halt 
robot half mens. 


Ook de beweging van de 
figuren is perfect hier zijn 
duidelijk zeef ervaren 
programmeurs aan de gang 
geweest. Maar dat allés helpt u 
niet op uw tocht door het 
dnclhül dat het hoofdkantoor 
blijkt te zijn. 

Deuren^ liften, gangen, al snel 
wordt de tocht uiterst moeilijk, 
niet in het minst vanwege het 
zéér geavanceerde 
bewakingssysteem in het 
gebouw. Video camera's en 
infrarood detectoren zijp uit te 
schakelen met uw laser, wat 
moeilijker wordt het met de 
menselijke en robot bewakers, 


De organisatie Zodiac, een 
spionage netwerk, waarvan u 
lid bent krijgt de opdracht de 
activiteiten van UCC tot op de 
bodem uit te zoeken. Uw taak 
is het hooldkantoor binnen te 
dringen en een embryo van het 


PRO DU KT INFO 


Fabrikant; Core- Dengn 
Leverbaar voor; 
Anigs ƒ $9,00 
Atari ST j $9.00 
MS-DOS wordt verwacht 

knpmew: Ho-hjkR 


Üb bewakers zijn weinig 
spraakzaam maar des te snel 
Ier met de laser. En hier komen 
de RPG elementen aan bod! 
Wordt u geraakt, dan heeft dit 
gevolgen voor doen en laten. 

Een schampschot op de arm, 
kan bijvoorbeeld tot gevolg 
hebben dat u uw hand met 
mee r op kunt tillen gedurende 
een bepaalde tijd zodat deuren 
openen weer moelkjker wordt. 

Gelukkig kan hét 
bewakingssysteem buiten 


werking gesteld worden, dus 
dat helpt. 

Core Design b*edt de 
mogelijkheid om uw eigen 
gelaat op het scherm te 
krijgen. 


Stuur een pasfoto tezamen met 
de originele programma disk 
naar Cptê en zij zullen de foto 
digitaliseren, in het programma 
zetten en binnen met al te lange 
tijd krijgt u uw eigen 
Corporatier?' vers>e in de bus. 


DUNGEONMASTER 




'Corparafion is Een uiterst ingewikkelde ■Durtgeonmaster' 
variant. Dl graphics zijn wonderschoon, de muziek en 
geluidseffecten meer dan huiveringwekkend en het avontuur 
kippevel. Achter iedere deur loert de dood. iedere actie kart 
de Laatste zijn. 

Nog nimmer heb ik zo verbeten achter mijn computer 
gezeten, de muis beeft de nodige slijtage mesten 
ondervinden, Dagenlang zwerf ik nu al doorbet enorme 
complex, de bewaker-robots kan ik zowat uittekenen, 
Wanneer komt deze ellende nu eens ten einde? 

Eindelijk weer eens een adventure dat me bij de keel heeftf 

Harry d'Frnme 


ROBOTS ONEERLIJK B£J JANDELD? 
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COUNTDOWN TO DOOMSDAY 



'Bfl-CTD' ziet er grafisch zeer indrukwekkend' uit, rie 
sfeertekening is uitstekend; je woelt je echt in de 25e eeuw. Op 
de PC is de AdLib ondersteuning fraai,, de voorlopige ST en 
Amiga versies die ik zag/hoördé vielen wat tegen. Nu zal dat 
laatste mij' persoonlijk nooit tegenhouden, speelbaarheid en diepgang van een spel z 
malen bilangrijker dan het uiterlojk. En wat dat betreft is ‘BR-CTD’ goed. Na eerst wa 
gekluns met het genereren! van karakters voor mijn team zat ik al snei midden in de 
ellende. Geluk behoedde me veor wat te prematuur tot een eind gekomen tochten ei 
snel raakte mijn team uitstekend op elkaar ingespccSd. Net als bij ccn normaal RFC 
wordt een karakter sterker naarmate mEn meer ervaring opdoEt Tot mijn spijt moet 
ik bekennen, dat ik als mimte-cowboy een grote mislukking ben, maar al doende 
leert men. SS! laat weten dat 'SiJok Rogcrs ■ Countdown to Doomsday' zo'n 100 
140 uur spelen zal vergen; naar wat ik er tot nog toe van gezien heb geloof ik 
ze maar al te graag . 

Peter Nouzo 


KNAP JE 
EVEN EEN 

CRYOGENISCH 
UILTJE EN 
METEEN BEN 
JE EEN HELD 


J Budf Rogers - Courtötoiw» (o 
Doomsday' is zeer groot 

De locaties variëren van 
Martiaanse woestijnen tot 
gigantische ruimteschepen, 

Overal komt u wel mensen of 
andersoortige wezens legen, 
sommige vriendelijk. andere wat 
mmder. 


met wapens uit de situatie 
redden. Verschillende wapens 
komen tijdens het spelen in uw 
bezit: lasergeweren, plasma- 
vuurwerpers en granaten, 
Tijdens deze actie worden uw 
team en de vijanden getoond in 
een 30 isometrische omgeving, 


Uiteraard beperkt de strijd zich 
niet tot de planeet Aarde, U kunt 
de ruimte in waarbij net 
verweren van andere 
schepen een 
veel voor- 
komen- 
de 

optie 
is, Eerst 
fors rammen 
en vervolgens 
aan boord gaan 
en waardevolle 
voorwerpen 
“veilig stellen". 

Om een schip te 
veroveren moet u 
zowel de machine- 
kamer als de brug 
innemen. Met 
de opbrengst 
van de buit 
kuntu 
brandstof 
kopen en 
repara- 
ties laten 
uitvoer en. 

Overigens is strijden 
in de ruimte 


meer een 
tactisch 
gebeuren 
dan arcade 
actie. 


GESCHIEDENISLES 


In de 23e eeuw zijn de meeste 
planeten gekoloniseerd. De 
macht is in handen van grote 
Consortiums zpal$ RAM <Rus$ 0 - 
American Mercantiel. gevestigd 
op Mars. Na een tien (aar 
durende genadeloze oorlog weet 
RAM de Aarde op de knieën te 
krijgen. Aan het begin van de 


24e eeuw koloniseert een aantal 
tegenstanders van RAM de 
planeet Mercunus. Steeds meer 
gaat men zich tegen RAM 
verzetten, waar RAM met 
onverbiddelijk geweld op 
reageert. 

De Aarde en andere planeten 
worden met ijzeren vuist onder 
controle gehouden, Een groep 
rebellen, de New Earth 
Organization INEOJ, wordt 
gevormd om RAM te bestrijden. 
Buck Rogers, de held uit het 
vededen r sluit 2 ich aan bij NEG. 
Hip weet RAM zoveel schade loe 
te brengen dat het consortium 
besluit de Aarde te verlaten en 
zich terug te trekker op Vernis, 


HET JAAR 24S6 


De Aarde wordt bestuurd door 
NEO maar de hete adem van 
RAM blijft voelbaar. 

Men is druk bezig de planeet 
weer op orde te brengen er de 
regelmatige aanvallen van RAM 
zijn, hinderlijk. Steeds meer 
recruten sluiten zich aanb j het 
NEO legér, de naairi Buck 
Rogefs is legendarisch 
geworden. 


Ook u sluit zich aan bij cft leger 
en krijgt de leiding over een 
team. Stel uw team met zorg 
samen en begin aan het grote 
avontuur. 

In het computer RPG begint u 
met het samenstellen van het 
team en de karakters van de 
teamleden. Ook kmt u een 
reeds door SSI samengesteld 


team kiezen, leder karakter heeft 
zeven eigenschappen zoals 
kracht, behendigheid, charisma, 
intelligentie en technische know- 
how, -welke beïnvloed worden 
door het ras waartoe men 
behoort. Yervoigens moet een 
carrière gekozen worden, zoals 
ingenieur, krijger of piloot. Voor 
iedere baan staan bepaalde 
minimum eisen en niet elk ras 
kan elke haan krijgen, U kunt 
door het toekennen van punten 
de personen in het spel nog 
verfijnen. 

U bestuurt uw team met behulp 
van menu's terwijl mei de 
mui&wijzer aangegeven wordt in 
welke richting men zich moei 
bewegen. 


OP PAD 


Het spel bestaat uit een reeks 
adventures die in elkaar 
overlopen. Een deel van het 
scherm is een 3D weergave van 
de omgeving; u kunt ook kiezen 
voor bovenaanzicht, wat het 
overzicht van de omgeving wat 
beter maakt. Regelmatig raakt u 
in moeilijkheden en moet u zich 


BIDIB1DIBIDIBIDE 



www.hoogspel.nl 









Wie kent niet de legendarische TV- serie waarin Bock Rogers (Gil Gerard),na eeuwen bevroren door 
het heelal gedwaald te hebben, gered wordt en de Aarde een nieuwe held krijgt, 

Aan zijn zijde de schone kapitein Wil ma Deering en de ontroerende robot 'Bidibidibidr Twiki. 

Een verhaal dat menig SF-fan aansprak, De Amerikaanse bordspellen- en RPG fabrikant TSRInc, 
ontwikkelde een role playing game' rondom Buck Rogers, evenals een normaal bordspel, 

In samenwerking met SSI is er dan nu het computer RPG, 




ÓftCK TflQGrtnT 

Hi tp oi ma 32 

nc * 

ROCHET niFLE 


3RCH TriOGriRT 

mTTftCKS 
DESSERT PPE 
Hl T TI PIG FOR 1* 
POIflTS OF DRP1R6E 


Zowel het oorspronkelijke 
RPG als hét bordspel 'Buck 
Reigers - Battte for the 25th 
Ccntury' zijn in Nederland 
te koop, uitsluitend echter 
in gespecialiseerde zaken 
zoals Compendium (Adam 
020-3*1579) of de 
American Discount Bock 
C snters |A'dam 020- 
255557; Den Haag 07Q 
3642742] 

In het bordspel strijden 
twee tot zes spelers tegen 
elkaar en proberen de 
heerschappij in de 25e 
eeuw te veroveren, Het spel 
bevat bijna 4001! plastic 
speeltiguurtjes zoals sol- 
daten, vliegtuigen, raketten 
en satellieten, De spelers 
nemen de gedaanten aan 
van de ze s grootste helden 
en schurken in het zonne- 
stelsel, Gemiddelde speel- 
tijd van een spel is vier tot 
zes uur. 


PRODUKT INFO 


Fabrihart: 551 
Leverbaar uoar: 

C64 ƒ B9,5fl 
MS-DOS ƒ11 * 00 
RAM. 640K 

Ondersteunde videokaarten: 
C GA/E Gf /VGA.'T AfJ DY 
Ondersteunde muziekkaarten: 
AdLib 

Anigj en Aiari 57 1991 

tnpMftur Hüftewlt 


De MS-DOS versie kan niet 
vanaf de geleverde diskettes 
gespeeld worden. Alle bles 
zijn gecomprimeerd en 
moeten vla de IN&TALL 
procedure uitgepakt worden. 
Op een harddisk is minimaal 
2 Mb nodig om 'Buck' weer 
tot leven teroepen. 


Men begint het avontuur met een team van ma Ki maal zes deelnemers, die uit 
even zovele rassen kunnen werden gerecruteérd- Elk personage krijgt een beroep en 
vervolgens werden speciale talenten rondgestrooid. Ras, beroep en talent hebben 
allemaal invloed op elkaar, dus er moet wat denkwerk worden verricht om een 
evenwichtig samengesteld team op poten te zetten. Aan uitsluitend vechtersbazen hééft 
men in ‘Buck Rogers' niet veel; ook computerexperts en verpleegkundigen zijn nodig. 

Ma deze voorbereidingen start het eigenlijke avontuur. Het sameristellen van de 
karakters vereist het nodige inzicht in de mogelijkheden van de verschillende rassen, 
Maar, nadat men zich hierin heeft verdiept, is dit een stuk interessanter dan op pad te 
gaan met de standaard op de diskette aanwezige karakters. De hesturiug gebeurt via 
menu's, hetgeen soepel werkt. Uit diverse menu's moet bijvoorbeeld worden gekozen wie 
met welk wapen aanvalt, of er speciale kleding moét worden gedragen, et cetera. 


Nadat een episode is afgesloten, kunnen buitgemaakte wapens en voorwerpen worden 
verkocht of andere wapens aangeschaft' worden, Of breng een bezoekje aan de 
ziekenboeg om verwondingen te laten behandelen. Bovendien kan men zijn [of haar] 
karakter, indien genoeg, ervaringsp Linten zijn verdiend, trainen voor een hogere klasse 
en nieuwe talenten ontwikkelen, 


Naar mijn mening komt het spel wat traag op gang, maar nadat het eerste deel van het 
avontuur achter de rug is, wordt het stiel interessanter. Voor dc liefhebbers van RPG's is 
J Buck Rogers - Countdown to Dnomsday’ een prema keuze. Behalve het feit dat het een 
uitstekend spel is, bieden de avonturen in de 25e eeuw een welkome afwisseling op de 
meer gebruikelijke avonturen tussen draken, trollen en aanverwante monsters. 


Steven Groof 


'Buck Rogers - 
Countdown to 
Doorns day', een RRG in 
de 25e eeuw, bestaat uit 
een aantal opeenvol- 
gende episodes die op 
verschillende plaatsen 
spelen. Normaal gespro- 
ken ziet men de 
omgeving in 3D, doch in 
sommige episodes kan 
dit uitzicht worden 
verruild voor een platte- 
grond. De graphics zijn 
fraai, de animatie 
tijdens de vechtscènes, 
had iets beter gekund.. 


ROBIN HOOD 
IN SPACE 
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DE AVONTUURLIJKE 
WERELD VAN UW COMPUTER 



Distributie Nederland 

H omesolt. Kuppersivcg ü-3, 2Ü31 EB Haarlem 

ralefonn: 023-311241 Fax DH-3164J9 

Distributie België: 

T.S.D, Kiippmwej) 6b, 203! EB Haarlem 
Takloan: 023-319273 Fax. 023 31HOO 

Verkrijgbaar in Bergje bi| ANtecb, Compiibooks, Ciïmpulur Paradise, 
FNAC. GB-MjKttec on dn computer vakband el. 


DEALER AANVRAGEN WELKOM . 



Out Run rechts ingehaald 



C HALLENGE 


0-100 KM/U 
IN 1,7 




lotos Esprit Turbo CMeflfctf is 
een r^c-espel voor één of twee 
spelers, hiertoe is het beeld- 
scherm horizontaal in tweeën 
gedeeld. 064 bezitters kennen dit 
uiteraard van hel Spel 'Pitstop ft. 


automaat besturen. Het spel kan 
op drie verschalende moeilijk- 
heidsgraden worden gespeeld, 
AFhankelijk van de moeilijkheids- 
graad bestaat eer seizoen uit 7, 
10 of 15 races, in totaal dus 32 


Aar boord var. een bolide van dit 
niveau treft men vanzelfsprekend 
geen cassetterecorder aan. De 
Cd-speler kan vier verschiende 
swingende muziekjes ten gehore 
brengen. Alleen race-geluiden kar 
natuurlijk ook. 




Naar keuze 'kan men een 
harvdgeschakelde Lotus of een 


verschillende 
crcmtS. lotus' is 
een afvalrace, om 
uwe te mogen 
doen aan de 
volgende race 
moet een plaats bij 
de eerste IQ 
worden veroverd, 


VERGEET 
DE PITSTOP 


De Lotus Esprit SE Turbo is zowat de snelste auto ter wereld, met 
een topsnelheid van meer dan 250 km/u scheur ie door de 
scherpste bochten. De na druk in lotus 1 ligt cp snelhEid en 
realisme en dat is te merken. Met gierende banden door een bocht 
is zo gebeurd en de 18 andere coureurs kunnen er ook wat van, ze 
zijn met rame goed in hel hinderen, M«f met twee spelers is 
lihB' het baste race spel cp de markt. Persoonlijk heb ik een 
Testarossa toch al nooit zien zitten, geef mij maar een lotus’ 

HaJry d'frttrtte 


PRO DU KT INFO 


Fabnksrtt: Gremlh 
Lerednanwr: 
Mga i «9.50 
AöH 5T 1 «9.50 
m C*& ƒ 45.C0 
Disk ƒ 55,05 
Een MS-DOS versie werd: 
nietvffWKhL 


Toen ik dit spel in handen 
kreeg was eer* lichte geeuw 
haast niette onderdrukken, 
De feestdagen staan weer 
voor dé deur en dan is het 
weer tijd voor het 
onvermijdelijke race-spal. 
Nadat ik mijn Amiga had 
opgestart, duurde het 
echter niet lang voordat ik 
verliefd was op dit spel, 
lotus Esprit Turbo 
Cfiaifeflge r is in mijn ogen 
het spel dat de makers van 
'Out Run' voor ogen moei 
hebben gestaan. 

De presentatie van het spel 
is vlekkeloos, de actie is 
furieus en do muziek is 
prima. Zelfs wanneer het 
beeldscherm gevuld is met 
een groot aantal andere 
auto’s wordt de snelheid! van 
de graphics niet nadelig 
beïnvloed. 

Het met volle vaart door een 
heuvel ach tip terrein 
scheuren doet de haren ten 
berge rijzen, va c ral als 
achter de heuvel een 
scherpe bocht blijkt te 
wachten. 

Een ander detail is het feit 
dat de remlichten van de 
Lotus gaan branden 
wannéér wordt geremd. 

In lotus Fspri'f is het niet 
voldoende om vol gas rond 
te scheuren. Op de langere 
circuits zal het brand stof peil 
goed in de gaten gehouden 
moeten worden. Zonodig 
moet de tank worden gevuld 
tijdens een pitstop. 

Natuurlijk is niets zo 
frustrerend als tijdens een 
succ esvol le race te wonden 
gestoord door de telefoon, 
zoals ik uit ervaring weet. 
Temeer wanneer het spel 
geen oauzetoets kent. 
Óndanks bet feit dat do 
handleiding hierover niets 
meldt, kan 'Lotus Esprit 
worden gepauzeerd door 
toets In te drukken. 

Wie dit spel niet aan schaft, 
ken in het vervolg niet meer 
met goed fatsoen volhouden 
eer liefhebber van rite- 

spellen te zijn. 

Steven Groot 




www.hoogspel.nl 








- PIXEL PERFECT PASSING 


- SUPERB TACTICAL 
GAMEPLAY 


BLISTERING PACE 


EEN NIEUWE DIMENSC 
COMPLEET IN NEDERLA 


Kick Off 2 is een, stérk verbeterde versie vin Kick Off, dat in Engeland en andere 
Europese binden is uitgeroepen tot hét spel van het jjaar 1989. Aan Kick Off 2 zijn vele 
mogelijkheden toegevoegd die het reeds zo succes vol le spel nóg fascinerender maken. 


Het veld scrolli in meerdere richtingen. Spelers, krijtlijnen etc. 
Jnqbben de juiste proporties- 

1 E/iti 4 speLeirs t Alleen Amij?a en Atari ST versie) 

2 Spelers kunnen als team tegen eert computer elftal spelen. 

Het spel bevat honderden spelers, met elk hun eigen unieke 
combinatie van de elementen uithoudingsvermogen. snelheid, etc. 
en talenten at* schieten, ticketen en passen. 

De instinctieve joystick cnmmanduh uit Kiek Of I voor het 
dribbelen, passen, koppen en hel uit voeren v in sliding 1 ! zijn 
behouden. 

Ingestudeendc vrije trappen, inclusief booghallcn om het muurtje 
te omrei leu en schijnbewegingen. 

9 verschuilende soorten hoekschoppen met totale controle over de- 
kracht van het schot, Lange en koite inworpen. 

Bepaal zelf do opstelling en wijs wisselspelers n-a n uit een team 
van lt> spelers, Kies een speeltactiek. (Niet alle versies) 

Competitie- en beker wed strijden, inclusief veile ngingen r 
blessuretijd en beslissingen door strafsdioppen- 
Mogelijkheid om herhalingen te bekijken en op te slnan op een 
diskette mei gouden momenten, (Niet bij GM en IBM versie J 
leama cn tad leken uit Plavor Manager kunnen ivorden gebruikt in 
Rode en gele kaarten.. 16 verschillende schei dsrc<hters r blessuretijd 
realistisch maken. 


HOOG SPEl - Ik ging hfLertïa.il uit rnjai bol mei KxkOffl 
ST ACTICJN" - Hel beste spd dal deSïöOlt heelt gesierd- Dc grootte 
Lur dk ik kan géven. 

AMICA USER INT I lel beste computenjpd lijden. 97ft 
THE ON E - Ultieme VKlb.il simulatie, tb' 

ACE - Br%mt. Kopra, Urn*. kopen. 930 
AMIGA FORMAT - HiH wste voetbalspel dal aal voor compulers 
versdiLTOU is.9IT 

ST (OU M AT Wal een spel! Speelt briljant. Magisch. W< 

C & YC - Vactboataimi een kampioen Ie worden 9SA 
GAMES MACHINE - Waarschijnlijk hut fcöle ïpoittwl «#. 92'- 
COMMODORE USER ■ Hiaann ken geen enkel andh voéthilspd 
lippen, WR' 

AMICA ACTIDN -Overtreft alle andere vnrtbaLspden 93T 
POFULAR COMFUTWG WEEXLY - Meer (Én briljant. 

NEW COMPUTER Di PRESS - CompOltr-VDetbil gebnirtenb van tul piir 


Amiga & Alari Sl ƒ 79, 5(1 
IBM I AT & ST Turbo, EGA & VGA) f 99,50 
Commodore 61 f 59,50 1 diskette) ƒ 39,95 {castte) 
(Commodore 64 Mep-KOM verwach t 1991) 


Kick Off 2. t Alari ST + Amiga versie) 

en nog veel meer ingrediënten die het spel zeer boeiend en 


Een international krijgt als speieT/managerde lening ovur «n dub uit de laagste regionen. 

Zijn upd radii is eenvoudig: "Laat de gloriedagen herleven!" 

Zijn succes hangt af van rijn balvaard igheid op het veld en zijn vermogen ah trainer om winnende tactieken uit te stippelen. Koop 
de juiste spelers op de transfermarkt en. stel een kimpioenstearo samen. 

- Unieke inegelijkhcid voor h-rt ontwikkelen én. loépassen van eigen lactieken, 

* Meer dan lÜflO vérsi-hittende spelers met unieke combinatie van talenten, 

* Levendige trantermarlk k Uinic af voor echte koopjes. 

* competitie- en cup -wedstrijden in vier divisies, compkc-l mét beslissingen dintr ‘rtHlschoppen. 

Afcf PlauerMmager beleeft u keihard de alledaagse realiteit ais manager, ervaart u hoe fm is ah $pelet op het veld te staan en 
heeft nok v uil 1 deel aan triomfen m irrrsFrrkkrn^Crt, 


HOOG SPEL ■ De beste keus. 

ST ACTION ■ Genual, 

THE ONE - Uitzonderlijke voetbal management simulatie- Vq rba^ ing we k kemf e diepgang Zeer meeslepend en speelbaar. 
ACE - Succcsvoileoomhinatié van voetbal management en opwindende arcaiic' act ie. 920 
NEW COMPUTER EXPRESS - De diepgang is ongelooflijk. Het definitieve management spel. 

COMMODORE USER - Eindelijk een msna^naent spel dal 
wcrki li k I rid inggevende kwaliteiten vereiet. Een winnaar. 9$ [ - 
S i' I URM Al -Briljant. 93% 

A Ml GA EO K MAT - Briefend en verslavend 93": 

ZZAP - beste voethalmanagement simulatie alli-r tijden. 92' i 


Amigo. & Atari f 79,50 

tCnmmoderC 64 Mega- ROM vernacht 1990 


♦ 
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:n voetbal simulaties 

ïDS, OOK OP HET SCHERM 


THE FINAL WHISTLE 
ƒ 49,50 Amiga/Atari ST (verwacht) 


Tilt de benodigde vaardigheden en het spelplezier van Kick O ff 2 
naar nieuwe hoogten. 

' TwïT Tl i'TUWr TTUldB ltt. 

' Raadpleeg. hi»le»-s( Jl klieken Hoicscrsïhjpptn en vairdiiglieslenil vnnrdjf i* optklling 

bt p.i-il J vtro-jiJl. 

’ Geheel ■. rnirtutado hoekseluippen. Bepaal nauwkeurig de hoogte en tv.in tin de bil. 

alsitsedle luw hjrd ilwc wonlt gclrapl 
" Meer mrrgrlijkhrden bij irmrörprrt rn stratst-huppers. 

* MiïgeLi j kheld om de bal np te 'wippen vooreen oogverblindende kopbal ol een 
spectaculaire omhail- 

* Nieuwe ihinIus voor Iwcë Tprien. Speler 1 speell in positie ui liet dien m bij de M> 
Speler 2 spcell in positie oi ,iIh dcirlvcrtlédiütr. 

' Grens* en schéidsrett-hiter-, in het eétii 

■ Nieuwe cigeiwKijj voorspelers K AIR. ¥en speler met veel flair kin een solü-idtu' 
nndenLémeaL m dé richt nijg \ jci lu-r diiél. 

* Vier nieuwe velden. Wemblej; Qact NT-nuÊdertii, Knollen veld. 

En nog veel meer. 


IV INNING TACtlCSlj) 29,95 - vensrpcht) - ¥Vn wr/nmelinfl t.irtK'keö die in E.ivlï Manager 
d Kiek Off 2 kunnen wonkiUoegcpssl \|« compleie uiiR-g. 

RETURN TO EUHÜPE i ? 39 Jvk v en-, ,!c htJ - Drw lm ipe m LU p « ompc-l itie- UEFA Cup, 
Europa Cup en Europci Cup jj 3# 

GlA.NTS Ül ; EUROPE - ! Verwacht sis Wi l Dïbfilt learo-suit Êuropu ver^imt-td opéén 
dblcrtte. 





MT.it rsib-fïin^ jinn 


fewlu&trn nnjin nnlwikketir^ iy^n i n spccif iciltK TiWiikimudrn. Jklkailidêkcltniija EnjefcwlJift 


ANCO SOtTWARE ■ Dfetrtbulte voor Srdrrland: HpneSofl. Kuppeiswcg É54S. 203 L EB HjiHïiti, TdtÏMrt 02J-3ll2HLlHrf^ (£J4iMW : 
Distributie voor België TSD, fei|ip«n?wejfö, 2ÜU EB Tf Itfoört 103419*73, 0Ï3-JJOW 
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i NIGHT SHIFT 
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'Mghf Shrfr' kwam net te laat binnen om nog uitgebreid besproken te 
worden m dit nummer van Hoog Spel. 

Dit nieuwe spél van Lucasfilm Games is weer ééns wal anders, Als 
manusje van alles bent u aangenomen in een speelgoedfabriek, Uw 
voornaamste taak is ‘s nachts het Seest operationeel te houden. Het 
Beest is de machine waarmee alle speelgoed gemaakt wordt dat uw 
baas verkoopt; Darth Vaders, Luke Skywalkers en andere 'StarWars' 
produkten AJIes waarmee Uicasfilm geld verdient, produceert het 
Beest. 

Hel is spijtig voor u maar soms beeft het Beest andere prioriteiten 
wat produkhe betreft, Aan u de taak het weer op het goede spoor te 
brengen. 

Hel Hinkt allemaal zo eenvoudig, totdat u de enorme hoeveelheid 
schakelaar s, drukknoppen en andere parafernalia ziet waarmee u zich 
bezig dient te houden. 




US Gold/Lucasfïlm Games 


A m i g a , Atari ST, 064, MS-DOS 





tn O 


De hallenkastwas een groot succes, niet door de uistekende 
grapnics maar veeleer door de zeer grote vanetert aan uitdaging 

01 het zal lukken de kwaliteit van de ka$t te evenaren zal mouten 
blijken. Zeker op de 8brt computers staat Virgin voor een schier 
ónmogelijke taak. 




De drie helden van bet spel, de barbaar Axe Ëattler, de .Amazone 
Tyris Flare en de dwerg Gilius Thunderhead gaan op pad om de 
boosaardige Death Adder van de troon te stoten. Om hem te 
bereiken zal er veel en vaak zeer bot op losgehakt moeten 
worden, in dat opzicht is 'Go/devi Axe' pure arcade actie. 

Daarnaast bezit iedere hed - de heldin uiteraard ook ■ magische 
talenten, welke op elk willekeurig moment gebruikt kunnen worden 
om net als een bom alles en iedereen pp het scherm overhoop te 
blazen. 


Virgin/Sega 

Arm ga, Atari ST, C64 

Sega Master System, Sega Mega Drive 


SPEEDB/ 


■ 


ib 


LI 


Het originele 'Speedbali' deed veel stof opwaaien in Engeland door de 
uitstekende graphics. Dankzij 'Speedbat 1 ' en 'Xwran 2 ' werden de Bitmap 
Brothers befaamd, wat hen echter - getuige 'Gedaver en 'Speedbali UT- riet 
weerhield nog betere spelen te ontwerpen. 



'SpeédbsA' IT rs nog gewelddadiger dan de voorganger. Volledge 
bepantsering en metalen peraien behoren nu tot de alledaagse uitrusting 
van de doorsnee Spefldballer, En een keeper kan met een doelbesvuste 
trap tegen de juisle delen overreed worden de bal door re laten. 

Natuurlij zijn er scheidsrechters maar deie zijn best bereid éven de 
andere kant uit Ie kijken, mits netuudijk vdtfeende pecunia van eigenaar 
verwisselt, 

Dok zal hei managen van het team onderdeel van het spel zijn, Spelers 
kunnen gf en verkocht worden, bovendien kwmen nieuwe taktwken. 
voortdurend opgesteld wcroen. 

Waar het origineel slechts verticaal scmllde, kan ‘SpeedbaJJ rï' moeiteloos 
en zeer gladjes in acht richtingen scrallen. De testversies die we mochten 
bekyken deden ons al verstek! staan. Hoe het complete pmduM eruit zal 
gaan zien is atwachteiï, 

En dat doen we dan ook gespannen. 

Mirrorsoft 
Amiga, Atari ST 
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WOLF PACK 

'Htolf Pack' van NovaLogic werd reeds in 1989 aangetondigd. Tot op heden heeft 
Mrrnxsoft dit programma nog steeds niet oo de merkt gebracht. 



'Welf Pjck' is een zeer realistische simulatie die zich alspeelt tijdens de Tweede 
VVereMooriog. In 'VVoif Pack vindt de confrontatie plaats tussen een Duitse onderzeeër en 
een konvooi van de Geallieerden. U kunt zowel de rol vgn de commandant van de 
onderzeeër als de leiding over het konvooi op u nemen. 

TVotfPacJdhewteen grote hoeveelheid missies die zegvel overdag als 's nachts plaats 
kunnen vinden, een en twee speler ophe en een constructiekit mocht u zelf scenario's 
willen verzinnen. 

Wrj zullen Wolf Pack' zeker ultgebreid aan de tand voeten wanneer deze simulaiie andelijk 
leverbaar wordt. 






Sega en IBM Japan hebben de handen ineen 
geslagen, met als resultaat een AT computer 
die tevens compatibel e mei de Sega Mega 
Drive. Het systeem bestaat uit een normale 
286 computer, dorir deze is uitgebreid met 
poorten voor Sega Mega Drive software, een 
modem en twee joïpatfs. Ook de aangdrondig- 
de Sega CD-dnve kan worden aangesloten. 

Alle geluidsmogelijkheden van de Sega Mega 
Drive kunnen door de PC worden gebruJit. 



Ce computer wordt waarschijn omstreeks 
aprl/mei 1951 sn Japan gelanceerd. Verwacht 
wordt dat de machine op zjn vroegst in 
october 1991 in Ei/opa op de markt komt. 

Er zullen drie verschilde uitvoeringen 
beschikbaar zijn, met één of twee diskdrwes 
ol een 30 MB harddisk. 

Over de prijs is nog mets definitief bekend, 
maar verwacht wordt dat de goedkoopste 
uitvoeriig tussen de f 2500 en ƒ 3000 zal 
kosten. 


NARCO POLICE 


Nog net voor het ter perse gaan van het 
tweede nummer van Hoog Spel slapten twee 
werknemers van het Spaanse softwarehuis 
Dinamïc onze redactieburelen binnen met 
hun nieuwste spel 'Narco Ppffce'; een 
combinatie van arcade-acte en strategie. Het 
spd ziet er perfect uit en het speelt prima, 
zi| hot dat het moeilijk is. 



Na krap een haïf uur rende ik “Step de 
persen!" schreeuwend door het pand. (Een 
jongensdroom ging eindelijk in vervuling.) 

Het was helaas te laat voor een recensie, 
maar het spel is belangrijk genoeg om onze 
lezers hiervan een voorproefje te geven. 

IMaroö Poüce' speett zich af in het par 2003, 
wanneer reeds meer dan 2ü% van de 


wereldbevolking aan drugs verslaafd is. 
Hieraan moet een eind worden gemaakt 
Teneinde deze machl in te dam men hebben 
alle landen twee van hun beste politiemensen 
beschikbaar gesteld voor het vormen van 
een wereldwijde anti-dmgs organisatie. Na 
vijfjaar noeste training is het elitekorps klaar 
om m actie te komen. 

Naarstig speurwerk van de geheime dienst 
heeft uitgewezen dat het grootste deef van 
de drugs afkomstig is van een eilandje 
ergens in de Stille Oceaan. Het eiland wordt 
uiteraard zeer goed bewaakt. Niet alleen is 
een uilgebf eid privé leger op de been 
gebracht, men heeft ook 500 miljoen dollar 
geïnvesteerd in geavanceerde 
bewakingsapparatuur. 

De speler moet proberen doet te dringen tot 
het laboratorium in het centrum van het 
eiland. Ce inval wordt gedaan door drie 
teams van elk vijf man. 

Een belangrijk deel van het spel speelt zich 
af in de tunnels. De teams beschikken over 
vwsch lende soorten wapens. De precieze 
samereteling ervan kan door de speler van 
te voren wenden bepaald. Ook kogelvrije 
vesten en verbandkisten kunnen worden 
meegenomen. 


Elk team is urtgerust met een intercom die 
gebruikt kan worden voor bet mtikken van 
commando's, zoals het overschakefen naar 
een ander team of het inroepen van 
versterkng.. Ook treft de speler her en der 
computerterminals aan in de tunnels. Deze 
terminals kunnen ■ ook weer via het intikken 
van opdrachten ■ worden gebruikt voor het 
uitschakelen van bewakingscamera's of het 
openen van deuren. 



Dinamïc 

Amigo, Atari ST, MS=DOS 
en MSX, Begin 1391 wordt 
de ROSV1 versie voor de 
Commodore 64 verwacht. 
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LORD OF THE SWORD 

Het Kwade is over het land neergedaaid. Boosaardige 
wezens maken zich op om de macht over te nemen. 
Slechts één krijger, Undau the Brave, kao ze stoppen. 


Het m duistere tijden voer het 
koninknr-; Baljmya_ '.Veer iinv.tKkerr- 
de creaturen £ 5(1 er door &en wat 
gelijk complot in geslaagd de ta> 
ning en zijn famtie uit te moorden. 
Het zal niet lang meer duren voor 



de corrupte en onmenséïjke |éé5t 
van hun fang overleden duivelse 
leider Ra Gpan weer over het land 
waai. Wanneer de duistere mach- 
ten in hun opzet stegen, zal Ra 
Guan de troon opétsen en BaJjiïiya 
voor eeuwig n zijn macht hebben. 


Ge ouderlingen van Batynya weten 
dat alleen een sterke, moedige 
krijger het tij kan keren. Om deze 
aanstaarde tidd te wden heeh 
men een examen bedacht Degene 
die erin slaagt deze uil drie 
onderbeten bestaande proef af te 
leggen valt de eer te beurt om het 
koninkrijk te redden, 

De speler neemt de gedaante van 
Landau, een machbge vechters- 
baas ut het noorden van hel land. 
aan. Gewapend mei zwaard en pijl 
en boog aanvaardt Landau de reis. 
De weg is lang en vol gevaar, maar 
als Landau zijn taken vübrengt 
wachten hem ongehoorde roem en 
rijkdommen. 

Vol goede moed vertrekt Landau in 
dit horizontaal grollende spel 
waarin hem het teven zuur wordt 
gemaakt door een groot aantal 


lord ofifie SworcTis een spel waarin men heen en weer loopt en er ml 
een maand lustig op los mept. Om. tegenstanders op wat grotere afstand 
le darten kan theoretisch gebruik wflfden gemaakt van pijl en boog. De 
tocht voert voomanwiyk door bossen, doch het monotone landsthap 
ivcrdt ar en toe gebroken door een dorpje. Hier kan de sp-eter een woning 
betreder, waar soms goede raad wordt gegeven en een andere maal; een 
nuttig voorwerp wordt verstrakt Ook korrrl mon zo nu en dan vppr een 
kapotte bmg te staan. Voor zover ik heb kunnen nagaan zijn deze 
[litsiprtnnd voor de afwisseling opgcnomenu langezien de speler zonder 
nadelige gevolgen door hel water kan lopen. Hel is dus niet nodig om op 
precies heit juiste mmin*nt te springen teneinde een nal pak te 
vnedt runen. 

De grephics in hetepel zijn van geede kwaliteit en ook de muziek Is dik in 
orde. Over hel spel zelf ben ik helaas minder te spreken, Het spel Is 
ronduit saai en de hoofdperimn beweegt uitermate traag, Van de pijl en 
boog heb ik lot nu toe weinig plezier mogen beleven. Voordat de boog 
gespannen ie, ie de tegenstander in de meeste gevallen namelijk al ever 
de hete hem gesprongen en wordt deze in da rug aangevallen, 
flip over, veol rondoptin door een landschapje, moeiten onthoofden en 
op naar hal volgende dorp. 
lord of the Swvd' kan mij absoluut niet bekoren. 


Êchrard HeFven 


verschillende monsters. Kei spel 
bevat enige advenhire etemerrten 
aangezöi men onderweg 
aanwijzingen kan krijgen die 
behulpzaam zijn bij hel vepte» 
van het Kwade. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant Sega Enterprises Lid. 
Leverbaar v«r: 

Sega Mastcr System 
Prijs: J 99.0D 

InrroiftLT. MR/Mnèb 


TENNIS ACE 

Cdt tennis spel kan dcoreen of twee 
spelers warden gespeeld. Twee &pfr 
Iers kunnen zowel tegen efcsar aan- 
treden of het als bubbel' tegen een 
computerteam opnemen. Hei is- ook 
megelij* om n uw eentje een dubbel- 
spel te speten, De computer ‘bestuurt 
dan riet alleen de tegenpartij, maar 
ook uw partner in Tennis Ace' kan 
men opteren voor een cdenpartijlje, 
een demonstraliewedstnjd of het 
deelnemen aan het zogenaamde 
“Grand -Stem' toernooi. In elk geval 
moet men een speler kiezen waarnee 
men een gooi naar succes wil doen. 

De spelers hebben aiemaal hun eigen 
karaktBri5tiekÉ*nie worden utgedrukt 
in eijters voor kracht, snelheid en 
techniek , Tijdens de wedstrijd kan 


TMflrf -Ate's een leuk spel. dat - net als de meeste spelen in dit genre ■ hel 
ÜKïte tot rijn vecht komt wanneer het Pwr twee spelers werdt gespeeld, Hel 
spel Is me: «hl eenvoudig, maar dat kamt In drt geval het plezier alleen 
maar tan goede. Aardig is het telt dat men na een gespeelde partij meer 
ervaring heeft opgedaan en door mkWf'l van het invoeren van een 
wachtwoord de volgende koer op dat niveau verder kan gaan Behalve een 
normale slag kan men «k «« smash, gen lob oi een dropshot (zon smerige 
bal dw net over het net neerkarntj geven. Het timen van een slag is van 
cruci aal belang, dus Ml Is m te raden flink te oefenen vncrrfai u aan een 

toernooi begint. 

Mede dankzij het feit dal e» Speler na een winstpartij steeds sterker wordt, 
vind ik Tennis Ace' een kukè aamullmg op hef bestaande assortiment 

tennisspellen. 

Edward Hflfwn 

heeft Eat gévdg dat de speler een 
aanta punten kn|gt loegekend. Deze 
punten kunnen - net als bij een RFG ■ 
worden iGébédeeld asn de eiger- 
setappen kracht snelwkJ en ied> 
mek. Hierckör wontt de betreffende 
spetef steeds beter. 


men de tegenstander omberen te 
verschalken mei verschllende soorten 
slagen, waaronder een tob en een 



drop shot, De wedspelen kurman 
worden gespeeld op gras, grïvel of 
cement, hdien men aan een toernooi 
deelneemt k» men hel soort baan 
niet «lf instelen, ongezien 
WimhledCfi nu eenmaal op gras wontt 
gespeeld. Het wnnen van een toer- 
rooi et een rtemtmifraliewedstrijd 


PRODUKT INFO 


Fabrikant: Saga Enterprises lüt. 
Leverbaar wen 
Sega Marter System 
Prijs: JF 99,00 
mpMlsir RfiMfeWfc 


WONDER 

Nad$t hij de MEKA-draak 
heeft verslagen, ontdekt 
Wonder Boy' tot zijn 
afgrijzen dat hij niet meer 
helemaal de oude is, Met 
zijn laatste vurige 
ademtocht heeft de draak 
namelijk nog net kans 
geiien 'Wonder Boy' om te 
toveren tot reptiel! 


BOY lil - THE DRAGON ’S TRAP 


Zo begint het verhaaltje dat aan dil 
tierde cted van Vtamfer Boy' 
voorafgaat. Hét éfïigé dal onze 
jonge field nu nog kan redden e 
het ‘Salamander Kruis". Volgens 
de legende heeft dé MEKA-draafc 
dil magische kruis ergens diep m 
IWonster Land* verborgen. 

Et zit voor Wonder Boy' dis niete 
anders op dan een speurtocht Ié 



Wandel Boy W - the tfrpgön's trap' is een leuk vervolg op dé twee eerdere delen uit deze trilogie. Nog meer monsters en nog mes sclMpm komt onze "boy 
op zijn tocht legen. Er z/n ook wéé* de nodige geheime deuren en schatkisten te vinden. Goudstukken kunnen als vanouds in de winkels worden mgeruld tegen 

wapens, levenséhxérs en mg mi meer nuttige zaken. 

Tijdens het spel neemt Wonde/ Boy regelmatig een andere gedaante aan. Schrik met. dit is nodig om dë vér schillende delen te kunnen uitspeten, 
in eerste instantie dacht ik éven dat mijn ex-emplaar van het spél een lüut vertoonde omdat na kor te tijd he: beeld begon te trillen. Maar, al socedig bteek dit te 
worden veroorzaakt doordat het kastéél waarin ik mij bevond aan het mstórten was. Her en der in hel spel komt oe s -teler kerkjes tegen. Ook als u atheïst bent. 
raad ik aan deze te bezaekei, Eenmaal binnen krijgt u namel#; een wachtwoord dat u kunt gebruiksn om het spel later te hervatten op het punt waar u een 
vooge teer was gestopt- 'Wonder Boy lil' is in mijn ogen een waardige opvolger van de eerste twéé delen. 

fdwaref HeJven 


© 
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Dè planeet Nebuf-a werd IS jaar geleden aangevallen door 
krijger? uit het Lone Star System. De weinige overlevenden 
iwoeren toekomstige aanvallen tegen elke prijs af te staan. 
De tijd om deze belofte na te komen is nu aangebroken, 

THUNDER FORCE II 

moge blijken uit het feit dat u do 
emg overgebleven piloot bent. U 
bestuurt de geavanceerde jager 
Thunder Force H' ove/ de 
planeet. Het einddoel is bet 
bereiken van het ondergrondse- 
cammandocentrum dat inmiddels 
door fteficul is ïngeflomen. 

De planeet 15 ordenrördeeld in 
gi|f niveaus. De oneven 
genummerde niveaus tonen tiet 
slagveld In bovenaamzidï, terwijl 
de even genufiwnerdte riveaus het 
gevecht in sj-aanzicht laten zien. 
Tijdens het spel komen regel- 
matig krachtiger wapens beschik- 
baar die kunnen worden opgepikt 
door er overheen te vliegen. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant Sega Ertterprtws Ud, 
Leverbaar voor: 

Sega Mega Drive 
Pris: ƒ 129,00 

kWSrtg* Ï^/Ceimbii 


De logica achter liet spel 'Thurtdef Fere# Jl r omgaat mij 
vertrekt Volgons het inlddende verhaaltje word ik 
namelijk geacht mjjn planeet tegen een Invasie te 
beschermen. Hoe kan ik dan punten krijgen voor het 
opblazen van gebouwen en dergelijke? Bovendien, 
waarom wordt mijn toestel onder vuur genomen door het 
afweergeschut? Vergeet dus da onzin die nu eenmaal hij 
dit soort spellen schijnt te horen en geef de vijand er 
zonder nadenken van langs. 

^Thunder Farce SI' is een spel dat de aanhangers van 
schietspellen niet zal teleurstellen. De actie is snel er» er 
gebeurt zeer veel tegelijk óp het scherm. Alleen vind ik 
de prijs aar de hoge kant. 

Frans van Lunieren 


Het Lone Star System heeft 
opnieuw de oorlog verklaard aan 
Mebula, dat nog maar net 
bekomen is van de eerste oorlog. 



De leider van Lone. Reficul, heeft 
hel moederschip Pleates in een 
baan om de planeet Nebda 
gebracht en drigeert van daaruit 
zijn troepen. Ir een poging cle 
verdedigers van fibula te 
decimeren neeit hij een 
omvangrijke vloot ruimtejagErs 
laten opsteen. Dat Reficul 
aard g in zijn upzet ; .s geslaagd. 


ondernemen door gevaarte 
gebieden. De reis vwrt hem onder 
andere door woestijnen , 
onderaardse gewelven, qerv, -ouden 
en zelis onder water zal hij moeten 
overleven. 

Aan hel einde van elke etappe 
moet Womter Boy' een grote 
draak verstaan om zijn reis te 
kunnen venro^ge-ft. 

Ma het verslaan van een draak 
verandert Wonder Bo/vai 
gedaante. Zo kan hij de vorm van 
een reptiel, een muis, een leeuw, 
een piraitoa of een havik 
aannemen. 

In al deze verschijningsvormen 
beschikt Wonder Boy' over een 
ander wapen, terwijfl ook zijn 
kracht variabel is. Als havik kan 
Wonder Boy' bijvoorbeeld zelfs 


vlieger». 

Overigens bestaan er ook speciale 
kamers waarin Wonder Boy' zeil 
de door hem gewenste gedaante 
kan aannemen, 

In het Spel hunnen verschillende 
soorten wapens, maar ook 
schikten en he-hnen, worden 
gekocht eiVof gevonden. Door het 
verslaan vsn tegenstanders kan de 
held aan goudstukken komen die 
in de vele winkels kunnen worden 
uitgegeven ?. sr allerhande nuttige 
zaken. 


PRODUKT IMFO 


Fabrikant: Sega Enterprises LM 
Leverbaar voor. 

Saga Matter System 
FVijsi ƒ 09,00 
iWHlMr.RCVCcUftbii 


ZOOM 

Oudere spelers kennen misschierii nog het spel 'Amidar\ 
Het speelveld bestond uit een raamweifc van 6 X 7 vakken in 
bovenaanzicht Door de lijnen te belopen die de omtrek 
van eer» vak vormde n,, werd het betreffende vak in gekleurd, 
'Amtóar' werd in 19S2 (een j^ar na 'Pac-Msn'dui) 
uitgebracht. De Atari 400 en de C64 kenden hun eigen 
versie van deze klassieker, namelijk föd Grid'. 


Met als in 'Pac-Man'wsrd de held 
achtervolgd door vier tegenstan- 
ders, Sommige van deze figuurtjes, 
volgden een vast patroon, terwijl 
andere de achtervolging, op de 
held inzetten, KW kon zich 
verdedigen door zijn achtervolgers 
tijetelijk te verlammen. Het effect 
was na een frictie van een 
seconde uitgewerkt, ded) het was 


net lang genoeg om uit een 
penibele situatie te ontsnappee. 

7pom' is een 30 variant op dil 
klassieke spel, Omskeeks 1988 
werd ‘Zo om' uitgebrachl voor de 
Amiga, C64 en MS-DOS machines, 
terwijl het nu dus ook voor de 
Mega Drive beschikbaar is. Het 
grote verschil tus-sen Zoom' en 


zijn voorgangers is de 3D 
weergave va» het speetyeid. 

Hoofd persoon uit Zoom' is Mr, 
Smart. De vinden heten Rowdy 
Fngers, Cue, 3p*jne-Spine en 
Charm, Bovendien waart ene 
Spiler door het doolhof. Deze etter 
heeft de onhebbelijke gewoonte de 
door Mr. Smart getrokken lijnen uit 
te wissen. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant: S«ga Eitcnriscs Ltd . 
Le-jerhaar voor: 

Sega Mega Drive 
Prijs-- i S9.0D 

Prijs extra joypad. ƒ 160,00 

ImMrtiïur KA/tuUiJw 



'Anikfor' zag er bedrieglijk eenvoudig uft, maar hel vereiste veel 
behendigheid wan de speler om het volgende niveau te beruiken. 
'Zoom' is wat dit betreft geen uitzondering. Sterker nóg, door het 3D 
effect wordt hel spel nog moeljker te spelen. Vooral het 
manoeuvreren in het achterste deel van het doolhof is lastig 
aangezïen de exacte positie van de tegenstanders daar onduidelijk 
is. Het besturen van Mr. Smart is trouwens overall in het doolhof 
moeizaam. aangezien hij niet tot stilstand kan worden gehracht Dp 

de kruispunten. 


Het spet kan door 1 of 2 spelers worden gespeeld. Bij de Z-spder 
optie kan man kiezer voor het om beurten spelen af gelijktijdig op 
hetzelfde speelveld rondwan delen. In dat laatste geval moet dan wei 
oen tweede joypad voor ƒ 169,00 worden aangeschaft. Het joypad 
en de contralstick van het Sega Master System werken (uiteraard?} 
niet op de Sega Mega Drive, 


Blijft over een spel dat er aantrekkelijk uitziet, doch niets nieuws 
biedt. Het muziekje tijdens het spelen klinkt wat bhkkerg, maar 
rond uit irritant is de aanmoediging u Corme on boy!" die (zeer) 
regelmatig klinkt. Wat Sega bezield heeft om dit spel voor de Mega 
Drive uit Ie brengen is mij een raadsel. 


Frans van Luntenen 


www.hoogspel.nl 
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FUTURE WARS 



Paul Cuisset van Delphine Soft 
ware heeft er dne jaar in stilte 
aao gewerkt. Cinématique, een 
nieuw type computerspel. Naast 
een vereenvoudigde besturing 
van een adventore heeft die 
ontwikkeling ook een uitstekende 
anmalie, mooie graphcs en een 


prima geluid opgeleverd, Geen 
teksten meer intikken maar 
gewoon met de muis of de 
eursortoetsen liet spel spelen. 

Buitenaardse wezens vallen de 
aarde aan! Dat is op zich niet zo’n 
probleem want 'we' hebben 


inrr 1c n n IV'.: (F en soort 
i ii jg e: " i: -esc i- ? i - ijsveld 
:e^n racen en on de asi .- En 
enk z\ kr:n l.i: . ;.ve nrh r t| 
ve i :nans een n ; • etgei? . :>c' m 
ca 30ÜÜI inr regen da Rusan 
gebr„ kt 'dsn [hel .-ar. nog 
niet . : :r •. -r-no i.rcraki 
hm kcTt n : e- , ■ tegr-n 

o Liuitei d.j'Jsé wezens. 

" die er fits rp . nriern... 
tii da: 5 r ' rn p'p: es aan je 
hand n 'fuli.'ie IVars. 

Dn L' .L-jnc ranrnr hr xc r 
- ■ 'tv gp«ir*gpn om d a ';1 :?i;.g 
te d-jj vi'i Mei [£ cei iih ,-j- no 
‘oe-:üm:i1 i" o: 
ointrdbor-i r:" op strateg sch 
belang' | -.e i; ao:sen a-xter te 
j'.ei. 'ja : L‘d ei ni:e: tncv.n 

Heierr : aïl naar m;jn hart (ondanks da trage besturing via tiet 
toetsenbord !. deze nieuwe vorm vart een adventurè, Het ziet er niet 
alleen gelikt uit op zo'n VGA-rriooitor. het spel is ooi; de moeite 
waard Het is m korte tijd z-nmogelipk om diep in hel spel door le 
dringen maar hot begin Is In elk gevat veelbelovend? 

En het speJ treeft humor, 'fufure Wars' heeft een zogeheten Hem. Err 
dat is dé speler natuurlijk. Zijn vindihgrijkhed kent nauwelijks 
grenzen. Bijvoorbeeld; Hel lukt ce Hero snaar nier om ongezien een 
bepaalde kamer ven het kantoor buiiren te komen. Steeds Sienrt de 
baas uit zijn kantoortje om hem terug te wijzen. Dan plaatst hij een 
volk emmer water boven de deur van zijn nieuwsgierige baas 
Zodra de haas weer naar tuiten komt pioft de emmer over zijn 
hoofd en zo kan onze held ongezien do kamer binnengaan. Daar 
zijn al bed wat onde/deien voor de aanvang van de reis naar het 
verleden to vinden. Eenmaal in de tijdmachine ftniats dan 
problemen, maar daar karnen we ook wel weer uit... Het 
programma geeft soms aaardevc-lle aanwijzingen: ‘IZear dóen, 
minder klEtsEPi." 

De PC-verssÈ van dit spel ziet er overigens goed. uit! 


die bommen onschadelijk te 
maken! Daarvoor moet terug in 
de tijd worden gegaan om er 
achter te komen waar die 
bommen geplaatst zijn. Maar 
wor het zover is heeft u nog het 

een on ander met uw 
lschilders)baas te stellen. 


PRO DU KT INFO 


Fabrikant Oelahine- Êofturare 
Leverbaar vaar: 

fljniga 500/1000/2000 /Ê9.50 
Atari ST j 89,50 
MS-DOS ƒ 119,00 
Videckaa'tc.i; 

Hercules. CCK EGA. VGA, MCGA 
Muriekkaarien: 

AdLib. Roland WT32 

Impcrtftir: HanKud 


In een andere wereld (jawel, 
en gelukkig maar), zolang 
geleden dat geen men* bet 
zich meer kan herinneren, 
heerst de macht van het 
kwaad! AlJeen een ervaren 
en joystick- of toetsenbord- 
bekwame computeraar is in staat om die wereld van het 
kwaad te bestrijden en uiteindelijk te bevrijden. 



Je zit, de beschrijving, tekende, al* serieus PC -operator natuurlijk niet 
e-s zo'n computerspel te wachten. Mzar als hot. eenmaal in cc- 
maciiine zit. wordt het indmkken van de resEtknap steeds lasger urt- 
gesteld. Ze gaat het met veel computerspellen meer die blijken dan 
achterst tech 3 e prijs van de aanschaf niet waard. Het spel 'Satan' 
heeft net dat tikkeltje rus er. Het spel Es snel. En zolang de besturing 
vla het toetsenbord ken gebeuren, lijkt het net of men met een 
serieus computerprogramma bezig is. Mijn zoon wist snel beter] Ik 
geef onmiddellijk tw dat hij niet alleen meer punten wist te scoren 
dan ik msar- eek veèE verder in het sp-eJ wist door te dringen. Het zi- 
re! Het spel kent overigens neg een tweede niveau voer de heel 
goede spelers. Als afwisseling op hel gebruikelijke computerwerk, in 
mim geval tekstverwerking en medemwerk. bevalt 'Satan' goed Er 
zit voldoende actie, afwissel -ng en uitdagende oefening in 
behendigheid in het speS om er langer mee bezig te zijn dan het 
lémiddclde camptrterspel vaar de PC. Als grappig tussendoortje, om 
bijvoorbeeld collega's op vrijdagmiddag uit te dagen, zal het op een 
ukeiijke PC zeker niet uit de toon vallen. Bijzonderheid aan dit 
Spaanse pree u kt is de start: stap de schi.f in de diskdnve cn resot de 
computer. Net eEn Amiga. dan wel sEn Atari ST. 

ROBEÏÏTK. REURSLAG 


SATAN 


MONSTERS IN 
OVERVLOED 


Tot zover de inlesdhng bij weer 
een nieuw actiespel voor de 
tomputerspelfënaaf. De inleiding 
klinkt gelukkig een stuk lulliger 
dan het spel blijkt te zijn. 

De speler zal een flnk aantal 
tegenstanders op verschillende 
niveaus moeten ovewinnen om 
zijn doel te bereiken. Prachtig 
vormgegeven monsters maker 
het de speler rrweilijh, Het 
spring- schiet- en klimwerk is op 
een mooie manier in beeld 
gebracht. Het spel 'Satan' 
beslaat uit twee delen. Zodra 
men na veel zweet en ergernis 
denkt dat men klaar i$ F blijkt de 
speler alleen maar uitverkoren te 
zijn om het echt grote werk in 
deel twee van het spel te mogen 
meemaken. 

Schieten en klimmen en klimmen 
en schieten zijn de hootdonder- 
delen van dit spel. Tijdens de 


weg naar boven (het licht] zijn er 
punten te verzamelen en kan elk 
van de totaal drie levens 
aangenaam langer worden 



PRODUKT INFO 


Fabrikant; Oinamk. 
Leverbaar wwr; 

Aftiiga ƒ mo 
AtanST ƒ 63,50 
C64 f 49.50 
MS-DCS ƒ 63.50 
Ondersteunde 'kaarten: 

Geen enkele aarv.v.'zmg op de 
verpakking, maar de 386 met VGA- 
cdlw en de 2Ö6 met Herc jle* 
werkten mee. 

mp:rlEui. hoTEseft 


© 
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PORTS OF CALL 


HET RUIME SOP 


Wat is de overeenkomst tussen een kt n 
aardappelen, een ton staal en eer baal 
kattebak korrels? 

Nee, dit is niet het begin van een flauwe grap, 
maar een constatering van het feit dat alle 
goederen één ding met elkaar gemeen 
hebben. Voordat ze gebrtirt kunnen worden, 
moeten ze worden vervoerd. Hetzi| naar de 
consument, hetzij raar een fabriek die 
halffabrikaat tot eindprodukt verwerkt. 

Dit vervoer kan op veel verschillende 
manieren gebeuren. 


Bent u uit het juiste hout gesneden 
om eer succesvolle carrière op te 
bouwen als seheepsmagnaat, of blijft 
het brj het spelen met een bootje in 
de badkuip? 


economische PRINCIPES 


Ei|dehjk cp te leggen, maar dat is ook geen 
optimale oplossing. 

In 'Ports of CalT staat de speler aan het hoold 
van een beginnende rederj met een 


ansa tieu: 0 shipE MiHiorn:4 


Het spel 'Ports of Caü r concentreert 
zich 00 het vervoer over zee. Zo'n 
80% van alle zeevracht wordt door de 
nationale vloot van het land van 
herkomst vervoerd. Voor de overige 
20% wondt een beroep op de "wilde 
vaart" gedaan. De bedrijven die zich 
hebben toegelegd op de Vilde vaart? 
hebben door de moordende 
concurrentie vaak veel moeite om het 
hoold boven water te houden, (Kun je 
misschien nog flauwere grappen 
bedenken Peter? ffed. j ^ 

Ze zijn alhanhelijk van het aanbod in 
de haven waar ze net een vracht hebben 
afgeleverd. Indien geen nieuwe goederen aan 
boord kunnen worden genomen zal men leeg 
moeten terugvaren, hetgeen natuurlijk veel 
geld kost. Of men kan besluiten het schip 


De doos bevat een speciale plug 
welke in de para lier poort kan 
worden gestoken. Met een simpel 
snoertje kan de computer nu op oen 
vensterker worden aangesloten om 
te genieten van prima geluid. 



dat deze bij schaarste zal stijgen. Dit geldt - 
cynisch genoeg - omgekeerd evenredig voer 
de vrachtkosten. 

Indiër! bijvoorbeeld de koffie oogst in 
Colombia bijzonder sirceesvol is geweest, zal 
de opbrengst van de bonen laag zijn. 

Gevolg van de goede oogst is echter dat er 
grote wachten moéten worden vervoerd 
waardoor een grote capaciteit aan 
scheepsruim^ nodig is. Was de koffie oogst 
daarentegen slecht, dan is er weimg vracht 
voor het zelfde aantal schepen. De rederijen 
beconcurreren elkaar dan tot het 
uiterste en de vrachtprijzen komen 
sterk onder drek te staan. 
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startkapitaal van S 4.000.000, 

Voor dit gold moet een schip worden 
aarxgeschaft waarmee de basis voor een 
gezonde <mdSf neming kan worden gelegd, 
Helaas 1 $ voor dit bedrag met veel arders te 
koop dan een drijvende badkuip. 

Het wordt dus een hele strijd om te overleven 
m de narde redéri| wereld. 

Gedurende het spef staat de economische 
ontwikkeling niet stil. Vraag en aanbod van 
goéderen veranderen voortdurend. 
Eenetofromische wet teert ons dat de prijs 
van een produkt daalt bij een groot aanbod en 


Van tjd tof tijd slaat een werektwfde 
recessie toe, waardoor een 
overcapaciteit aan vrachtschepen 
ontstaat. Gevolg hiervan is dat het 
laten varen van de schepen meer kost 
aan brandstof en onderhoud dan dat 
de vracht oplevert. 

Een bijkomend verschijnsel is dat dé 
prijs ven schepen dermate scherp 
daalt dat overbodige schepen niet 
meer voor een redelijke prijs te 
verkopen zijn. De enige oplossing 15 
dan de schepen tijdeijk op te leggen. 

Heeft uw onderneming voldoende geld over, 
dan is dit natuurlijk hét moment om 2é’hands 
schepen te kopen. 


PRODUKT INFO 


Fabrftant: The disc conpary 
Leverbaar voor; 

MS-DOS ƒ 129.00 
Ondersteunde videokaarten; 
Heroeks, Tandy, CGA, EGA 
Ondersteunde muziefckaarten; zie apart kader 

hTWlwr. H:mKC*ï 


'Pörts of CafJ' .kwam mij bekend voor. Nadere 
informatie bracht mé bij Mart Wills, onze 
Amiga expert, Hij wist ma te vertell en dat 
'Ports of CaN' omstreeks 1937/8® door Aegis 
DevelQpment vwr de Amiga werd 
uitgebracht. | Bovendien vond Mart dat ik me 
meest sch z men dat ik niet meer wist dat we 
dat spel destijds neg samen hadden gespeeld. 
Inderdaad, rrijn excuses Mart.) 

Op het eerste gezicht Es 'Parts of CaN' een 
simpel spel zonder veel variatie. Men komt in 
een haven aan, kiest daar een nieuwe 
bestemm ng en een lading en men vertrekt 
vervolgens. Maar, deze eerste indruk 
bedriegt. Regelmatig wordt van de speler 
verlangd om zelf het roer i n handen te 
nemen. Men kan bijvoorbeeld tussen 
ijsbergen of zandbanken verzeild raken, of 
een drenkeling moeten redden. Het vereist 
dan de nodige oefening om het logge 
gevaarte in bedwang te houden. Ook gebeurt 
het regelmatig dat de bemanning van de 
sleepboten staakt- Wen is dan verplicht zelf 
het schip af te meren. Dit is een zeer secuur 
werkje, zeker met de grotere vrachtschepen. 
Soms wordt men als kapitein verleid tot het 


smokkelen van een pakje of een 
wapentransport, Of u dit risico neemt, moet u 
zelf maar beoordelen. 

Behalve het organiseren van vrachten en het 
vervoer hiervan moet men direeteurtje 
spelen. Men meet regelmatig een kijkje op 
kantoor nemen om te voorkomen dat het 
personeel de kleine kas plundert. Ook kan 
men vanuit hel kantoor leningen opn urnen en 
ado&san. Een succesvol ie roder beschikt over 
een grote vleet. Vandaar dat u op elk gewenst 
moment non bezoekje kunt brengen aan oen 
scheepsmakelaar. Hier kunnen schepen 
worden gekocht en verkocht. De hetere 
schepen hebben een langere levensduur en 
kunnen daarom worden belast met een 
hypotheek. 

Me een tijdje spelen en geld verdienen ken 
men een behoorlijk grote vloot m de vaart 
hebben, waardoor het spel pas echt 
interessant wordt. Zeker wanneer meer 
spelers aan de concurrentieslag deelnemen. 

Opmerkelijk is het telt dat op de doos een 
stickertje is geplakt waarin jan het Engels) 
wordt gemeld dat de software Nederlands is. 


Het spel wordt inderdaad voor het grootste 
deel in het Nederlands op het beeldscherm 
gepresenteerd. Er is echter geen Nederlands- 
talige handleiding atnwezig. 

Het spel kan zowel met de muis als via het 
toetsenbord worden bestuurd Helaas wordt 
het gebruik van het toetsenbord wat 
magertjes uitgelegd in de handleiding. Dat 
was dus even puzzelen, maar uiteindelijk 
werkte alles wel. Een ander punt. van kritiek 
bij het gebruik van hot toetsenbord is het teil 
dat de programmeurs niet overal even 
consequent te werk zijn gegaan. Soms moet 
de speler de eerste letter van een menu- 
keuze krikken en in een ander geval een 
cijfer. Bij het intikken van cijfers zijn sommige 
menu's van hoven naar beneden genummerd, 
en andere menu's juist andersom. Slordig, 
maar nüer onoverkomelijk- 

Afgezten van deze kleine ongemakken fs 
'Ports of CaJT een goed spel dat voldoende 
diepgang heeft voer vele aangename uren 
spelen. De besturing vla een muis is echter te 
prefereren boven het toetsenbord. 

Peter Nouzu 


f 
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THE GOLD OF 
THE AZTECS 


Bret Conrad, een avonturier waarbij zelfs India na Jones verbleekt gaat 
helemaal alleen op ïoek naar de legendarische schat van de Azteken, 
Hij denkt in zijn eentje te slagen waar een paar honderd jaar geleden 
een expeditie van 300 man hopeloos faalde. 



EEN ERFENIS 


Vietnam-veteraan Bret Ccnrad loopl zich 
stierlijk te vervelen. Zijn sollicitatie hij de- FBI 
is afgewezen, omdat hij een gevaar voor de 
samenleving ■ die de FBI toch, althans 
volgons eigen zeggen, dient ■ zou zijn. Tot 
betere tijden komen deelt hij met zijn Oom 
Milo een tuitje in Mexico. Milo wordt 
geobsedeerd door de schatten der Azteken, 
het hutje staat propvol relikwieën, Wanneer 
Milo overlijdt laat in. al zijn bezittingen na aan 
Bret. Deze besluit het hutje eens goed te 
doorzoeken, misschien is wel ergens een 
goudschat verborgen. 


GOUDKOORTS 


De hoop zowat al cpgegeven hebbend, vindt 
Bret een heuse schatkaart uit de Spaanse 
tijd. De kaart behoorde ooit toe aan de 
Spaanse edelman Don Juan Lopez De 
MarbeÜa, die een paar honderd jaar geleden 
een expeditie naar liet goud der Azteken had 
georganiseerd. Geplaagd door Etine, honger, 
dorst en vooral ziekte was de expeditie 



genezen en weldra een nieuwe expediue zou 
kannen uitrusten. Zijn lichaam was échter 
aangetast door zoveel zeldzame ziekten dat 
de samensteller van een medische 


encyclopedie jaloers zou zijn geworden. 
Door een gelukkig toeval ontdekte Oom Milo 
de schatkaart vele laren later, maar ook hi| 
was er niet in geslaagd de schat te bergen. 


FLORA EN FAUNA 


Met de kaart in zijn rugzak bracht Brei een 
bezoekje aan zijn oude vriend Jake. 
Bijgestaan door de nodige glazen bier weet 
Bret zijn vriend ie (roerreden hem naar 
Vucatan te vliegen. De parachutesprong had 
iets beter kunnen verlopen, aangezien bet 
valscherm van Bret verstrikt raakte in een 
boom, Nadat hy zich uit deze benarde positie 
heeft bevri|d, kan het avontuur beginnen. 


PRODUKT INFO 


Fabrikant; U.5. GcW 
Leverbaar vaon 
Amiga ƒ 89,50 
Atari ST ƒ 79,50 
MS-DOS ƒ99,00 

Énwrtti*: HwRfBft; 


compleet mislukt. De edelman had weliswaar 
de legendarische Quetza! conti schat ontdekt, 
maar had niet meer de energie deze te 
bergen. Welzijn laatste krachten bad Deo 
Juan {geen lamilie van de rokkenjager) nog 
een kaart getekend en deze verborgen m een 
altaar, Dit in de vage hoop- dat hij zou 


INDIANA 

SCHWARZENEGGER? 


Dé Psygiwsis achtergrond is overduidelijk. Grandioze graphics, sublieme muziek, alles 
tol in de puntjes verzorgd. Maar moeilijk!! 

De hoeveelheid mogelijke bewegingen en daarmee verbonden joystick operaties 
maken Gofd zowat on speelbaar Toeli stug vol blijven houden en zowaar heb ik dan nu 

zo'n tien vélden mogen betreden. 

Pat dat me meer dan drie weken spelen gehost heeft, verzwijg ik liever. Tech blijf ik 
steeds terug grijpen naar dit spel. ik kan bet niet uitstaan dat ik niet verder kom. 

Zelfkastijding heet dat geloof ik. 

Ka™ de Graaff 
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SCHATZOEKEN IN DE 
OERWOUDEN VAN MEXICO 



Aan de start van zijn avontuur beschikt Bret over een pistool, extra 
munitie en een kapmes, UÜgerast met deze wapens moet men 
proberen het einddoel., zo'n 80 schermen verderop, te bereiken, Om 
hierin te slagen heeft men niet voldoende aan een snelle joyshck-duim. 
In The Gold of ito Aztecs' wordt men ook geacht allerlei valstrikken te 
ontmantelen en puzzels op te lassen. 

Het spel wérkt volgens het "flip^creen* principe, hetgeen betekent 
dat de held aan de éne zijde bel beeldscherm uitloopt, waarna het 
volgende veld zichtbaar wordt, De achtergrond beweegt dus riet mee. 


Het -spel The gofd of the Aztecs' is geprogrammeerd door 
Kinetica. 'De werknemers hiervan stonden vroeger bij 
Psygnosis onder contract, hetgeen goed te merken is aan dit 
spel. Ik werd althans sterk herinnerd aan één van rte eerste 
Psygnosis spellen voor de Atari ST, namelijk 'Barbadan'. Mat 
andere woorden: zeer fraaie graphics. uitstekende muziek, 
en perfecte geluidseffecten. 

Het spel is tegen kopiëren beveiligd door middel van een 
draai schijfje waarvan men een code moet af Lezen. Deze 
methode wordt tegenwoordig wel vaker toegepast. Het 
probleem bij The Gold of the Aztecs' is alleen dat men 
donkerzwarte djfers en letters moet aflezen van een 
lichizwarto draaischijf. Niet echt duidelijk dus. Bovendien 
gaat men er van uit dat het intakken van da juiste code wel 
eens een kwestie van geluk ZOU kunnen zijn, zodat de speler 
verplicht is om vier maal achtereen een code in te voeren. 
Na deze eerste hindernis genomen te hebben stelde het spel 
zelf wat teleur, wat grotendeels veroorzaakt wordt door de 
besturing. Het heen en weer lopen, springen en bukken 
levert geen problemen op. Het wordt echter één stuk lastiger 
wanneer Ëret door inboorlingen of andere tegenstanders 
wordt aangevallen, Hij moet dan eerst zijn pistool of kapmes 
pekken voordat hij zich kan verdedigen. Nadat de aanval is 
algeslagen móet hét wapen worden op geborgen voordat: 
onze held verder kan lopen. Daar het ter hand nemen en 
opbergen van het wapen niet al te snel gebeurt, is een 
jammerlijk einde vaak het onnodige gevolg. 

Misschien iets voor de echte doorzetters die mee willen 
dingen naar de prijs die U.S, Gold (een vakantie in Mexico) in 
het vooruitzicht heeft gestéld, 3k heb het echter al snel 
opgegeven. 

Mart IVrNs 


NEEM EEN ABONNEMENT 

OP HOOG SPEL 


Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer 
het risico dat het blad uitverkocht is* Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, 
een interessante besparing* Bijkomend voordeel is een korting van 10%, of zelfs 25% op de 
aanschaf van software via onze lezersservice* Zie pagina 63 voor meer details. 


Naam; 

Adres: 
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Leeftijd: 

Handtekening 

( Itvdien minderjarig ook een handtekening *an ouder of voogd.) 

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 

Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

Betaling k» geschieden dewr ƒ É§ r 00 over te maken naar: bankrekening 54.7B.53flS4 of gjrorakwwiB M6IG- Beide rekeningen lopen Beo name van Rangeela BV 
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Vcck Belgie: Maak bfr 1.375 over naar: ABN. Antwerpen 72I-5ZD64274Ü ten name van Rangeetè 0Y 1U kjn( ex* een Eurocheque sturen voor ƒ 69.00], 
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duurbK JAMES POND 


'James Guppy Pond' is 
de enige Dubbel Bubbel 
Zeven agent die in de 
zeven zeeën te vinden is 
wanneer de boze Doctor 
besluit zijn euvele daden 
ten uitvoer te brengen: 
complete vervuiling van 
de zee. Alsof het gat in 
de ozon -laag nog niet 
genoeg is! Pond trekt zijn 
dasje even recht, kijkt of 
de schoudervullingen van 
zijn smoking goed zitten 
en duikt het diepe in. 


REDT DE WERELD 


Twaalf opdrachten moet Pond 
vervullen voordat de wezens der 
zee weer vredig kunnen leven. De 
missies variëren van het redden 
van onschuldige krabben die in 
vallen gevangen zitten, het buiten 
werking stelten van lekkende 
olieplatformen, de lekken dichten 

■D ngetwijfcld zullen nip caHegae - 
en zeker de eind r edicteur - 
allerlei vissige grapjes maken 
ever dit spel, ikzel# zal m< hiér aart 
niet bezondigen De Amiga versie 
die ik voorgestMek! kréég wk 
waarlijk perfatt Be filUJtlkala 
grappen {zo*fl thema's uit Jamei 
Bond films die hér en der likten? 
het spel nönd geStewid worden] 
zijn een fenol em naar te 
leistenen Ook fcrafisth Is 'James 
Pe/Nf' een van de beste spellen 
die ik wr op heden heb mcgen 
awsdicuwen, De buWrêtefiCte - 
het bellen btezen deed me sterk 
aan 'BubWe flobbfe' denken - 
vissen, hei amethii| gehijg van 
sommige tegenstanders, de 
waarlijk grandioze manier waamp 
sommige figuren bewegen, hel 
perfeete gebruik van 
geluidseffecten, het is allemaal 
allemadHiB praehög- Het enige 
minpuntje is misschien dat na een 
aantal malen spelen - en halspel 
uitspelen - er weinig uitdaging 
werblijlt Maar dat mag de prei 
niet drukken. 

Helen Balen s 


PRODUKT INFO 


Fabrimrtt Millenium 
Leverbaar voor: 

Amiga ƒ 99.00 
Alari 57 ƒ 99,00 
Andere verste 5 staan ntel gepland 

LmëfrHif: Hoth-mUi 




Fortd’s Missies 

1. Liconce In Bubble 

2 . Fram Sellafield Wrtti Love 

3. AVtarlbASpill 

4. The Fish Wrtti Thé 
Golden Bar 

5. Fur Vour FinsOnly! 

6. FishfingErs 

7. They Qitjy Uvs Once 

8. Leak And Let Die 

9. OrcNds Are Forcver 

10. Moneyraker 

11. the Mermaid Wh o 
Lövid Me 

12. Dr, Mayfoe 




‘James Pond" is op de Atari ST 
grafisch een van de rmwiste 
spellen van de laatste tijd. De 
uiterst gedetailleerde - tat op de 
piïal perfect ■ omgeving waarin 
Pond zich beweegt ziet er fraai 
uit; hst wier zwiert, de vissen 
zwemmen, duikers duiken, olie 
lekt, inktvissen spuiten inkt en het 
Weine grut schiet door het water, 
ten aquarium te filet minder 
levensecht. Het geluid en de 
muziek echtet vaieni een beetje 
tegen. De grappen zijn legio, 
wanneer bijwwbeeW een inktvis 
Pond aanraakt gaat het Ikht uit 
En wel te denken van hetfiguuri^e 
dat Pond maant dat de tijdslimiet 
bijna verstreken te: de klassieke 
spion in de lange rtf enjas met de 
hoed. Be parodiëring van het 
Band thema is aardig maar toch 
ertg szins aan de vinnen erbij 
gesleept. De twaalf missles zijn 
gevarieerd en bieden het nodige. 

Zo is het redden van de 
zeetwmten ertra moeilijk «teer het 
feit dat Pond wet al Ie lang een 
vis op het droge kan zij n . 

Toch, na onkete uren speten is 
volgens mij 'James Pond' vlees 
noch vte. Do missies zijn elk spel 
identiek en «nmer men 
eenmaal het spel uitgespeeld 
heeft zal er niet snel opnieuw aan 
begonnen worden. Een ervaren 
speler zal binnen een uur pf zes 
dit spel tot op de graat door 

hebben. Dus,.., 

Alhoewel grafisch goed. te met 
name de manier waarop da 
schermen hortend scrollen 
voldoende om mij zeeziek te 
maken. Bat maakt een uiterst 
speelbaar spel in mijn ogen tol 
oen vermoeiende bezigheid. 

Êdwaftf Helverr 


in een olietanker tot het n veilig- 
heid brengen van door Eskimo's 
bedreigde zeehonden. 

Het enige wapen waarmee Pond 
op pad gaat «s de mogelijkheid 
bellen te Wazen. Raakt een 
tegenstander daarin verstrikt dan 
is een eenvoudig duwtje voldoende 
om hem in een bonusvoorwerp te 
veranderen. 

In de meeste 
ffissies 
wonden 
bepaalde 
voorwerpen 
gebruikt om 
actie te 
ondernemen. 

In tte eerste 
missie - het 
redden van 
krabben ■ 


wel plannen geblazen. GeUdsig 
kan hij thuis bepaalde voorwerpen 
opbergen voor later gebruik. 

Biina alle avonturen spelen zich 
onder water af, alhoewel bepaalde 
voor het verdere verloop van hei 
spel noodzakelijke voorwerpen op 
het land gevonden worden. Pond 
kan echter niet al te lang boven 
water btyéfi, zijn lucht raakt op en 


moet Pond eerst een steutet 
oprapen voordat een kooi 
geopend kan worden. Het ote 
lekkende platform - opdracht twee 
- moei met minstens zes staven 
dynamiet opgeblazen warden, 
Jammer genoeg kan Pond slechts 
één voorwerp dragen, dus hel is 


hij verliest een leven. Om de 
zeehonden te redden zal af en toe 
een verfrissende duik in het water 
notlg zijn. 

Daarnaast bevat het spel vele 
geheime velden waarin 
bonuspuntert te verzamelen zijn. 
De meest vreemdsoortige- 
vermommingen nemen deze 
punten overigens aan: paraplu's, 
lampen koffers, paddestoelen, 
dode ratten, schoenen, schelpen 
etcetera. En dan vaak nog 
bewaakt door fanatieke veelvraten 
van vissen! 

Een spel met de tilei 'Guppy' zou 
gegarandeerd noo t een succes 
geworden zijn. Dal was echter wel 
tte oorspronkelijke titel voor 
'James Pond'. 


ÜJii 


www.hoogspel.nl 










Een oude traditie wordt 
voGitgezet, een nieuw 
James Bond spel van 
Domarfc, gebaseerd op 
de uit 1 977 daterende, 
gelijknamige film. 


TE VROEG 


VgQruiilopetid op de hedendaagse 
ontwikkelingen gingen ia de film 
The Spy IMu L™èd Me' James- 
Bond en de schone Russische 
spionne Ajiya Amas&va 
gezamenlijk op pad, Een aantól 
Britse en Russische duikboten 
verdwenen namelijk spoorloos en 
de bede geheime diensten 
besloten samen te werken om hel 
probleem op ie lossen. 

Zoals gewoonlijk in de James Bord 
films is er eEn kwade genius aan 
het werk, n dit geval Kart Stram- 
berg. Deze zit verscholen in hé t 
oncterwaterFort AUants en James 
'Roger Moore' Bond en Anya 
'Barbara BkIï Amasova moeten 
hierin door zien te dringen. Onder- 
weg moet Bond het wel nog even 
opnemen regen torenhoge 
fjazeker, twee meter 15 centime- 
ter!) Richard Kiel ■ bekend vanwege 
ir \ n uitstekend stalen gebit. 
Uiteraard heeft de geniale Q van de 
geheime dienst Bond van de meest 
geavanceerde wapens voor». 



Opvallend is het ontbreken van 
Roger Moore op de verpakking, de 
Bondliguur lijkt net op de held van 
het verhaal. Maar voor de nest 
volgt het spel de film nauwgezet, 

|n zes sub-spellen moet Bond de 
boel Slromberg vinden en 
vervolgens verslaan, teder apet 
■wordt met stampende Bord 
muziek geïntroduceerd en in het 
eerste spel stapt u in de 
beroemde sneeuwwitte Lotus 
Fspm, urtgerust mei de meest 
vervaarlijke Q wapens. U beschtoï 
over een mactww geweer, 
raketten en rook en verfsptuters- 



Gebmik van de wapens kost 
naluurlyk energie, gelukkig kun! u 
onderweg voldoende extra's 
opprkken om bij te laden. 
Eenvoudig is c*t echter niet . 
obstakels zoals voetgangers en 
fietsers maken het u behoorlijk 
lastig, U rijdt van de haven naar 
hel hotel om daar een boot te 
nemen £e u naar Allants zal 
brengen voor een afspraak met 
Stramberg. Eenmaal de boot 
bereikt, scheurt u van do steiger 
weg: ook hier weer de nodige 
hindernissen zoals zwemmers en 
boeten, 

Na oe ontmoeting met Slramberg 
beslui! Bond met behulp van een 
duikboolje Attanbs eens nader te 
gaanbeki|ken. Mijnen, duikers en 
andere voorwerpen maken dit tot 
een zware opdracht. Indien u met 
eerst de juiste uitrustng bij 0 
gehaald 'hebt zal drt zöfo een 
ónmogelijke opdracht blijken 


ATLANTIS 


Maar nefe James Bond heelt wel 
eens een stethte dag; eenmaal 
aangekomen n AHantës wordfen 
Bond en Amasova gevangen 
genomen. Band weet te ont- 
snappen, bevrijdt en passant nog 
even de bemanningsleden van de 
gekidnapte duikboten en moet 
zich vervolgens verdedigen tegen 
tientallen huurlingen van Stnxnr 
berg. In een 'Üperabon Woff-achfog 
spel verdecJ-gt u zich en weet 
uilerwteliik te overwinnen. 
Ondertussen heeft Stromberg 
actie onder nomen en nucleaire 
raketten, op Moskou en New York 
afgevuurd, h dit solHpel moet 


binnen een beperkte tijd een 
aantal logisctie puzzels opgelost 
worden; bijl het juist -oplossen 
zullen de raketten van kp^s 
wijzigen en te rug keren naar de 
lanceerplatformen en deze 
vernietigen, 



Tot slot moet Anya bevrijd en 
Slïomberg gestraft worden Eerst 
moe! Gartd met zijn waterfiets 
naar Atiantis zien te komen. Ver- 
volgens neemt in het laatste sub- 
spel Bond het tegen Stramberg 
op, ook ckt spel is weer een 
'Operafido Wolf-variant Na eerst 
rte nodige ouderlingen intgescha' 
kcld te hebben, waaron der de 
beruchte Rtehart) ‘JlAWS’ Kiel, koet 
Bond tegenover Stromberg te 
staan, Deze, de schurk die hif is. 
geneert zich er niet voor de schone 
Mya als verdediging te gebruiken, 

Lukt het u Stromberg uü ie 
schakelen en de koete lippen van 
Anya t|dens een beruchte Bond 
omarming le beroeren? 



In feite Is Ti» Spy WJw idvwf 
Me' Mn vertamellng klonen. Het 
eerste sub-spel mei de Lotus is 
duidelijk gebaseerd op Spy 
Munter. De onderwaterecene is 
een directe dfénon 2 r kto«i. Ook 
de twee 'Opération Watf sub- 
speller zijn niet origineel. 

Wat The Sp y Who Luvetf Me' ïq 
goed maakt is het tart dat ieder 
sub-spel een reer goede Ween is. 

Met name de rljh en 
vaar-gerleetten zijn uitstekend en 
behoorlijk moeilijk. 

Het onderwater spet is in mijn 
ogen zelfs meeilijker dan 3fenoo 
21 Pat geldt overigens voor alle 
onderdelen van dit spel: si uk 
voor stuk razend moeilijk! 

Ondanks dit geklaag is Tl» Styy 
kWio Loved MeU»t beste Bord- 
spel tot op beden. Dn is vooral le 
danken aan de variatie van de 
onderdelen; daarbij is ieder sub- 
tp-d tot in de details urtgewérkl 
en zeer goed speelbaar, 

Dé Amiga bezitters zijn het Doste 
uit mot The % Wffio Loved IUö'; 
de geiuidseflecten zijn 
grandioos, dj maar oons etn 
voetganger overhoop... 

Op de $T vallen het geluld en de 
muziek tégen en moet van mono- 
tonie worden gesproken. Dat is 
jammer en doet zeker af aan de 
waardering voer dit uitstekende 
spel. 

Daartegenover slaan dan wel 
weer pe rlecie graphics en zeer 
fraai st rollende beelden, 
Aanbevolen voor 
doorgewinterde aclielanaten met 
een beetje hersenen vanwege hél 
puzielspel. 

Hanry d’Enwne 


De 'Oparatron Wolf sub -spel- 
len era het puzzels pél komen 
in dé Shit versies van "The 
Spy Wbö Luve d Me' niét voor. 


PRO DU KT INFO 


Fabrikant: Do mark 
Leverbaar voor: 

Amiga f 79,50 
Atari ST f 79,50 
CM ROM ƒ 79.5009^11 
MS-DOS f SS, 50 
RAM; 5 JSK 

Vic Eokaarter; C0A.-TCA 
Wkjziekkaarten: nog "iét bekend 

bportw: ttartÉBh I 
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THE 


HAORTAL 


Magiër worden 
vergt vele jaren 
studie. En dan nog 
moet u een goede 
leermeester 
hebben. In 
Mordamir had u 
een goede leraar, 
hij bracht u alle 
kneepjes van het 
vak bij. Hij leerde u 
hoe de runen te 
lezen, hoe de oude 
spreuken te 
gebruiken. Hij 
onderwees u in de 
mogelijkheden van 
het Vuur, Hij was 
niet alleen uw 
goeroe, hij was ook 
uw vriend. 

Het is lang geleden 
dat u Mordamir 
gezien hebt, jaren 
nu al ween IJ nam 
aan dat hij over- 
leden was; 
des te verbazing- 
wekkender is dan 
ook zijn 

verschijning in uw 
droom vannacht. 
Het vermoeden 
bekruipt u dat 
Mordamir nog in 
leven is en 
gevangen zit in een 
weerzinwekkende 
kerker, 

U besluit het 
geheim van de 
Onsterfelijke te 
gaan ontrafelen. 


itf/i 


V ■ 




L. ‘••J ■ 


•4 ij 


. .-VJ.lv , 

■ .. .. . .. \ 

i* J v i. Tl - v B 


3D LSOMETRISCH 


The fmrrartaris een 
zogenaamd arcade adventure 
met zowel actie als adventure 
elementen, U gaat op pad in een 
gigantisch labyrint dal 3D 
isomelri$Ch wg ergegêven wordt. 
U begint in een kamer waar een 
sputterende kaars staat, opeens 
wordt uw oudo mester 
zichtba ar en vertelt u dat hi| 
gevangen zit. Hij verwacht dat u 
hem komt redden en waardeert 
de hulp van zijn teer'ing Dunne 
uitermate. Één klein probleempje 
hier, u heet helemaal geen 
Dunne, 

U dwaalt door talloze gangen 
waar krijgers verbeten strijden 
met groene goblins. U zult ben 
zweel mogelijk te hulp moeten 
snellen want sommige krijgers 
kunnen u helpen op uw tocht. 
Soms knjgt u een sleutel, soms 
wat raad. 

De voorwerpen die u krijgt, en 


„jir 


zo ber en der vindt, bergt u 
natuurlijk voor later gebruik op m 
uw magische knapzak. Zo daalt 
u niveau na niveau dieper af 
totdat u uiteinde!^ uw meester 
gevonden hebt. 


DE EERSTE STAP 


wordt u redelijk gemakkelijk 
gemaakt. Het eerste deel van 
het labyrint 
wordt m de 
handleiding 
kamer voor 
kamer 

UitgGlOgd. 

Dat is ook 
wel nodig, 
u kunt 
meerdere 
acties 
onder- 


^ \ h 

r r-5 


'The ilmmarta. 1 ' ziet er grafisch 
perfect uit hoewel wat 
somber. Maar dat komt 
misschien wel door de 
ta ertsen in de galgen, die zijn 
n^üit zo- goed els een 100 wan 
lamp. De geluidseffecten zijn 
goed maar komen te weinig 
voor; het ijselijke gegrom van 
de goblins en het hamerend 
geluid van staal op staal is 
uitstekend er geeft een 
macabere sfeer aan het 
geheel.. Naar mijn smaak zijn 
v ts veel goblins en moet lè 
vaak op eenzelfde wijze 
gestreden werden, Daar staar 
wel tegenover dat het aantal 
puzzels enorm is en het 
adventure heel wat tijd zal 
gaan kosten. Gelukkig hoeft 
niet iedere keer opnieuw 
begonnen te worden. Af en toe 
werden codes verstrekt om 
later in het spel te starten. 
The Jmmortaf is niet echt 
eenvoudig en zeker niet 
geschikt voor beginners. Men 
moet behoorlijk volhardend 
zijn om dit spel uft te speten. 
Dat, gekoppeld aan het teit 
dat zowel de ST als de Amiga 
versie 1Mb geheugen nodig 
hebben, zorgt er waarschijnlijk 
voor dat weinigen dit spel 
zuilen aan schaffen, 

Melen Balens 


H w Iffvs 

“■ i ,m rn \ \ 

Is j \ 

*>'* U 
’ • .t-.d 


nemen en 

bovendien _ 

moet u 

weer even ppgefrist worden wat 
betreft het .gebruik van magie in 
labyrinten. 



Door de dagelijkse magische 
beslommeringen was die tak van 
het vak wat vaag geworden. 


DUNRIC? 

WIE IS 
DUNRIC? 


PRODUKT INFO 


fabrikant Electronk: Arts 
Lc'.crbaa r voer: 

Am: ga 1Mb UW ƒ 99.00 
Atari $T 1 Mb AAM ƒ99,00 
lil E-DDS- er Sega Megad™ versies 
staan gepland 

Inparliur 


NE GOBLINS GROMMEN GEAGITEERD 
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THE SECRET OF MONKEY ISLAND 



z&nder geld. Wal Guybrush echter 
met weet is dat het at een tijdje 
rommelt rondom Mêlee Eiia»d r 
met name op Monkey Ëilamd. Om 
te beween dat hij piraat kan zij* 
moet Guybrush drie opdrachten 
vervullen. H snel zal hij er achter 
komen dat zelfs bloeddorstige 
piraten bang kunnen worden en 
dat oir piraat te ziin meer nodig is 
dan mm naar binnen gieten en 
met zwaarden waaien. 


The Secret Of Maokey Jslantf' 
volgt hetzelfde stramien als 
'tndim a Jcwies 31 Manfac 
Manaion'en Zak McKrackan 
Tekst hoeft niet ingevoerd te 
worden, de opties staan pp het 


The soeret of IHonkey Mamf wordt twsctir«vcf» als een; “Komedie 
tijdens dc hoogtijdagen van piraterij in de Caribische 2ce. M Gezegd 
moet worden, dal deze omschrijving de sfeer van het spel aardig 
treft- Tijdens het spelen van dit avontuur heb ik regelmatig zitten 

schuddebuiken. 

De graptiics zijn met veel gevoel voor detail gemaakt, personen 
worden bijvoorbeeld kleiner wanneer ze het beeld In” lopen. 
Voardaï Guybrush Threepwood als piraat wordt geaccepteerd moet 
bij drie proeven afleggen. Hij moet leren met eert zwaard om te 
gaan,, een kostbaar beeldje stelen un een schat epsporen. 

Ik heb inmiddels les gekregen in het zwaardvechter Van mijn 
meester heb ik ook geleerd dat het beledigen van de tegenstander 
een belangrijke bijdrage levert aan de overwinning. Gaandeweg het 
avontuur heb ik al een imponerend repertoire opgebouwd. Ik geloof 
dat ik klaar ben voor een duel mgt de oppermachtige Swerdmaster. 
Waarschijnlijk ben ik nog wel even zoet met dit prima spel! 

Steven Groot 


GEEN TEKST 


DROMEN 


kunnen uitkamen, ontdekt de 
jonge Guybrush Threepwood 
wanneer hj op Mè ee Eiland 
aankomt. De jonge held wil 
«namelijk een bloeddorstige, 
zwaardvechlende, rumdrinkende 
piraat worden, Hij keft zijn pos- 
tuur met helemaal mee, maar alles 
went. Bovendien is hij een beetje 
een snob, maar dan wel een snob 



scherm en hoeven alleen maar 
aëri'geklikP te werden. Üit 
bespaart een hoop gezoek naar 
de juiste Engelse bewoordrigen 
en zorgt voor aanzienlek minder 
frustratie, In The Secretof 
Mcnfcey Jsland' moet de speler in 
lerte zelf al spetend ontdekken wat 
de bedoeling van het spef Is. De 
handleiding besteedt her nog 
geen pagina aan. Wel wordt 
udgebneid uit de doeken gedaan 
wat de diverse mogelijkhetten 
binnen het spel zijn. 

Guybrusti wandelt rond door met 
de muiswijzer aan te geven waar 
hij heen moet lopen. Ook het 



PRODUKT INFO 


Fabrikant: LucasFlm Games 
Leverbaar voor: 

Amiga ƒ B9,5 0 
Aiari ST j 89.50 
MS-DOS ƒ 9=9.00 
RAM: 512K; VGA640K 
VideokMrien; 

Et^GJyMCBA/TANQY 

lhiMkk»arten; 

JUUh/Snndbtotsr 
Andere versies staan niel geplsmd 


bekijken en manipuleren van 
objecten is zeer eenvoudig. De 
gesprekken met de inboorlingen 
kunnen vrij uitgebreid zijn en 
leveren meestal behoorlijk wat 
informatie op. 


'Mookey Isfand' heeft mij van 
begin tot een heel eind verder 
gebaeid. De sfeer is 
grandioos, de grappen 
uitstekend Jvoor een 
Am erikaans spel!) en ik heb 
constant fitten grinniken, De 
graphics zijn. met name op 
VGA weergaloos en duidelijk 
kamt rot uiting dal lucasfilm 
Game 5 onderdeel is van een 
filmmaatschappij. Dit zou zo 
do bioscoop in kunnen. Ook 
de muziek is bij gebruik van 
een nuiziekkaart bijna “Dolby 
Surrousid in dit theater" 
'Mönfcey fsfaod' is geen super 
moeilijk adventure en zeker 
aan te bevelen aan beginners. 
Ongetwijfeld wandelt een 
ervaren rot zo door dit 
avontuur heen, maar zelfs 
hij/zij zal verbaasd staan van 
de graphiesen de muziek. 
'Müfifcey fstend' is uiterst 
aangenaam verpozen. 

En hoezo een heel eind 
verder? Dit spel heb ik nog 
lang niet uit. GeGukkig wordt 
het winter. 

Peter Nouzo 
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Stickie verzoekt alle ln»ndtsi)«s voertaait in 
naarni, adres, postcode, woonplaats en. 
telefoonnummer te vermelden'. 
Hij heeft nu een- aantal tips tonder afzender ■ 
de erweloppes krijgt hij namelijk niet * en kan dus 

geen presentje sturen. 


Speeltips mogen in Hoog Spel niet ontbreken. Grijp deze kans op roem: stuur in die tips, codes r kaarten 

en al dat fraais, 

Dr, Stikkie probeert zoveel mogelijk de tips te testen. Soms bestaan er echter - voor dezelfde computer - verschillende 
versies van een spel en werkt een tip slechts op één bepaalde versie. Dit is helaas niet te voorkomen. 

De beste tips belonen we met een T-shirt, software of iets wat nog ergens in een hoekje lag. 


Last Ntnja (MS -DOS) 

Dm tast te verg e makke lijten moei u 

wel hel programma DEEUG.COM hebben . Drt 
progra mma vindt u op uw systeem-schijl of «Ji 
de DOS directory op de hard disk, 

Laadi last Nftqaf en save het spel 
onmiddeliijk. Verlaat het spel en tik het 
volgende inclusief alle spaties: 

debug niip.-saw<ENÏER> 
e 0151<EMTffi> 

00 01 01 0] €1 01 FF FF 0A<ENHR> 

w<atlter> 

q<ENTER> 

Stut het spel opnieuw en u heeft tien tevens, 
een zwaard, een stok, een nunjahu, 255 
gasbommen en 255 werpsterren 

Stijn Stertkfc, Wichelen, Belgte 
Met dank en een T-shirt, 


Alex Kidd in Miracle World 
(SMS) 

Nadat u de eerste inktvrs in het eerste meer 
gedood hebt moet u de maag. van ftle* op de 
schatkist eggen; beweeg ru van links naar 
rechts en u kerf in een bonusve d terecht. 


Chase H,Q. (C64) 

Start hel spel, druk op de vuurknop er ik 
"GROV/LEfi'*. Zet tijdens het speten de tijd 
terug, met <J >. 

Marnw Saé ei naris. Buggenhckut, Etelgte 
Met dank en een T-shirt 

Rood (alle computers) 

De codes voor de levels zijn als volgt: 

FRÖG, VEAft, QUIF. LONG, WORD, FREP, 
','h'INE. GRIP, TRAP, THüD. FRAK, VWE, JIJMP 
NILL, FOUft, GRIT, ZING, JlNG. LID0. POOL. 
HATE, REED, LlME, QUID, W1NG, F LEE, G*GA r 
HEAD, LOOP, S1MG. JOUW, PINK, GOGO. 

IETS, Qim BRFL, EQGS, HEMS, MAIL. SOAP, 
F0AM, WEEK, 



Ge mins Wings (alle computers) 

Uo volgende passwords zijn misschien wd 
handig: 

level 2: Mr Wimpy 
level 3. Classics 
level 4: Whizzkid 
lévei 5: Gufïshots 
level 6: Ooodgiuyz 
tevel 7: D.Gih-son 

Dank aan Virgin Games Igeen T-sImtl 

Mean Streets (Ami/MS DOS) 

Dankzij deze inzender zowat een complete 
oplossing 

Voor deze keer alleen wat code's, meer een 
volgende keer. 

Locatie Navigatie code 

Acre near Bakerstied 1710 
Arnofld Dweeb do 10 

Bash Dagol 4657 

Beach House 6470 

Big Jim Stede 4921 

Big Surf Hotel 5162 

Brenda Perry 4577 

Lola Lovetoy 4603 

Peter DU! 4674 

Wauda Peck 4621 

Steve Clements. 4630 

Ron Heat 4525 

Jorge Valdez 4931 


riEXUS systeem passwords kunnen de 
volgende vormen aannemen: 

ksbpho 

ueqne 

lasentntenodgar 
gnop nikg 
oork 
napw 

ehcetmack 

Pieter Henssen, Doom 
Met dank en een T shirt. 


Operation Wolf 
(alle computers) 

Vele vragen over dit toch wel wat geweld- 
dadige spel hebben Dr. Stikkie bereikt. 

Dr. Stikkie heeft even lopen twijfelen maar een 
beroep op zijn medische achtergrond Heeft 
hem dcen besluiten deze tips te plaatsen dan 
worden in ieder geval de onschuldig? 
zustertjes in dit spel rik de dupe van m 
VüurgeweltL Of heeft ce Dokter misschien 
andere mQliévéP? 

Level 1 

Gebrwk nooit meer dan vier granaten. Sdiiet 
vooral de verpleegsters niel neer. Dut is 
eenvoudig ie doen: de dames verschijnen 
a'tijd linksbeneden. Mi daar dos nood op! 

Level 2 

Bewaar de granaten voor later, dit level is 
eenvoudig genoeg om zonder te kunnen 
Schiet de parachutisten zo snel mogelijk rreer, 
evenals het pluimvee en de hieakdansers. Kijk 
uit voor de ktene jongen die van links naar 
rechts rent. 

Level 3 

U heeft de granaten hier hard nodig maar 
probeer ze te bewaren voor de helikopters. 
Ook hier. laat de dames met rust! 

Level 4 

De macho's die u tegemoet treden kunnen 
alleen maar met een voltreffer in het hoofd 
uitgeschakeld worden. Haal echter ALTUD 
eerst de helkopters naar beneden voordat u 
aan de ntènselijke tegenstanders begmt. Aan 
het eind ven dit level wordt uw ammunitie 
aangevijld. 

Level 5 

Dit is zowat het moeilijkste level; hier vindt u 
de gijzelaars. Raak vooral hei dynamiet met 
warneer een gijzelaar ontsnapt, dé explosie 
zal hem doden. In dit veld moet u site wapens 
gebruiken onderwijl natuurlijk wei de gijzelaars 
missend! 

Level 6 

De gijze'aars hl.iveri van rechts naar links 
rennen. Ook hier weer is het eelt op de 
vuurduim nuttig. Mis geen enkele "P* fles of 
granaat, u kunt gewoon mei zonder! 


www.hoogspel.nl 



STIKKIE WEET RAAD! 


Phantasy Star (SMD) 

f.lrie Ir -: spel, dus vertragen zqu nuttig zijn. 
Dpe dl duör eerst Sldrt in te drukken en 
vervolgens vuurknop B ingedruKt te houden, 


Rambo lil (CM) 

Tik in de High Score tabel 'RENEGADE" m. 
r.let <\>, <2> of <o> komt u nu in het 
betreffende levei. 

Mamix Saetemans, Buggenhout, Be^ië 


R-Type (SMS/AST) 

NES: Tijdens het Continue scherm levert het 
cursor-pad naar links inctrukhen een geluid- 
lost op. Naar rechts krijgt u extra informatie 
over het spel. 

'ft-Type 'W&nt een geheim veld. In levei vier 
bevinden ach tussen de cellen twee 
uitsteeksels bovenaan. Ga hiertussen staan 
m raak mei uw schip het achterste 
uitsteeksel aan. Li komt in een ext r a stnjdvdd 
terecht 

AST: Druk. wanneer het programma om disk 
twee vraagt <HELP> n en tik 'ME" Druk de 
«CURSOR OMHOOC> m verder te laten. 
Tijdens het spelen is er nu ostra hulp: 

cF5>: mtsren, wapens en schepen hebben 
geen effect op u. 

«F6>; vijantetijk vuur heeft geen effect. 
<F7>: onbeperkte levens. 

«F8>: een tweede speler kan de “orb" 
besturen met de muis; linker 
muisknop urn te vuren. 


S had ow of the Beast II 

Lonp naar rechts totdat u tegen een vreemd 
heerschap oploopt Druk <A> n en tik TEN 
PINTS" voor onbeperkte energie 

Waaruit maar weer blijkt dat ml spel teer 
Engelsen geprogrammeerd werd, dre geloven 
onvoonvaartelijk in de kracht van bier! 

Antiré Fieririg, Heerlen 
Ivlef dan-: *r een r-shirt- 


Sim City (alle computers) 

Dankzij het intikken van “FIJND" ol TTJMDS' ■ 
dit is afhankelijk van wele versie u heeft - 
krijgt ij $ 10,000 extra. Doe ö t echter ad te 
vaak. Na een keer ui zeven krijgt u 
gegarandeerd fors wat aardbevingen over u 
heen. 

Ook een aardige is dat door <Fls in to 
drukken u de kleine kas weer aanvulï tot 
& 4000- 



Super Hang On 


Met een Sega Mega Drive en het spel 'Super 
Fbng On' kunt ti Japans leren. Houdt A en B 
tegeli|ker1i|d ingedrukt en druk vervolgens C 
tweeniaalim. 

Een scherm verschijnt waarin u net alleen de 
taal maar mk de moeilijkheidsgraad en de 
tijd kunt bepalen. Ook. kunt u hier een 
gelukfctest doen.. 


Tctris (NES/NGB) 

NOB Druk tijdens hel titelscherm Omlaag er. 
.■ervarens Start in om een supersnel spel te 
kunnen speten. Maast de level score 
verschiet een hartje, 

NES: Ook hier' kunt u supersnel spelen. Kies 
spel A en kies een level, Houdt A ingedrukt 
pn druk Start in. U begint nu op Invel ] 9 en 
dat is snel 


Thexder (MS-DOS/MSX) 

Het is nwgelijk tijdens het spelen energie te 
herladen. Zei te <CAPSLOCK> aan en laadt 
het spel. Herladen doet u door «ESCS, <Y> 
en <ESC> in te drukken. 

Nils fioopnans, Eindhoven 
Met dank en een T-shirt. 


Truxton (SMD) 

Het monster aan net eind van ieder niveau is 
niet eenvoudig te verslaan. Zorg dat u 
tenminste één bom over hebt en vuur deze 
op liet monster af. Wanneer net scherm wit 
wordt door de explosie pauzeert u het spel 
met Start. Wacht ongeveer dertig seconden 
en hel monster is verdwenen. 


Turbo Out Run (C64) 

Druk op <RUN STQP> en vervolgens <:> om 
het volgends tevei te laden. 

NilsRooi|»ns, Eindhoven 


Turrican (Aml) 

Tik 'BLUESMOBi L in te High Store voor 99 
tevens. 

Anctre Fiering, Heerlen 


Vigilante (SMS/C64) 

SblS’ In dit stel kuift u zelf bepalen op welk 
veld u stertea wilt. Druk ti|dens het 
titelscherm Omtoog, Omlaag, l en 2 in 
totdat de tekst “Select lever verschijnt. 

C&4: Tik in de High Score tabel *GREEN 
CRYSTAL’. T^dens hef speten geeft <F1 > 
sen extra teven terwijl <F&> u naar het 
volgende level brengt 

C64: Marrus Saetemans, Buggenhoiit, België 

Xenon 2 (MS-DOS) 

Deze tip om in de winkels gratis te winketen 
is erg goed, maar stel eerst het betreffende 
Me veilig voordat u wijzigingen gaat 
aanbrenger, Doe dit dMr het file te kopiëren 
en een andere naani te geven. Ga r»et 
knoeien wanneer u geen v&ilifiheidskopë van 
tot file hebS 

Zoek met Norton NU, PC SHELL tf een 
dergelijk programma ir tot file XEN0HN2.EXE 
de volgende serie hex code's: 

F4O1F40I F401 5802ESO3 

Wis vervolgens het stuk vanaf die code’s tot 
en met te tekst 'THE RE ISNT ENQUGH 
ROÖMFOR THATONYÖUR SFHIP!" 

En mocht nu liet spd met meer wilen lopen, 
zeg cteiï niet dal we u niet gewaarschuwd 
hebben. 

Anton Hendriks, Vieren 
Met dankl?) en tocii een T-shirt. 

Wist u dat he“ mogelijk is jezef onzichtbaar 
te maken in 'Xenon 27 Wacht totdat het optie 
menu verschijnt en Siies vervolgens deze 
optie. Druk nu <F7> sn, tijdens het spelen 
wordt u onzichtbaar door <l> in te drukken 


Hoog Spel hanteer L de volgende rogels bij 
tips. Warneer óen toets ingedrukt moet 
worden, bijvoorbeeld Q of FIO, wordt dit 
weergegeven als «Q* «F IQ*. In te tikken 
tekst, evenals codes voor spelcomputers, 
staan tussen aanhalingstekens: 
“TÉCHNIQUF, “JUSTIN BAJLFT, 

Joy pad -bewegingen en toetsindnukkien bij 
spelcomputers staan corsief. 


0 
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In deze rubriek kunt. u f gewaardeerde lezeir, uw wagen en opmerkingen kwijt De beste brief tedere maand 
verrassen we met software (vermeldt dus altijd uw computer), een Tshit of wat Dokter Stikkie kon missen. 

Het Is niet altijd mogdijk brieven volledig te plaatsen, in zo'n geval worden de belangrijkste vragentopmerklngen 
geplaatst. Mocht ü een persoonlijk antwoord verkiezen boven beantwoording in deze rubriek voeg dan een van 
een postzegel voorziene en juist geadresseerde enveloppe bij. 


Beste redactie, 

Ik bén op zoek naar de 
NEQ GEO spelcomputer 
van SNK. k deze te koop 
in Nederland? 

M. de 3ree 
Soest 


Weer zo'n voorletter? Beste 
M, P de Neo Geo is 
momenteel mei te koop rit 
Nederland. Hoog Spef is 
echter mei SNK ra 
onderftandelvig om dif unieke 
spelfenomeeir mar 
Nederland te haten. Houdt er 
echter rekening mee tóf de 
Neo Geo duur is - zie ook bet 
artikel pvpr spelcomputers m 
dif nummer. Ds computer 
gaat zeker ƒ 1400,00 
koeten terwijl de spellen 
f 699,00 kosten, Ifeor tót 
gefd rinj'gt u echter wei 
arcade hal kwaliteit, in de 
vofgende Hoog Spet zulten 
we uitgebeeld aandacht aan 
tó Neo Geo besteden. 


Beste Hoog Spe^ 

HOOG SPEL, want 
NEDERLANDS bestaat nog 
wel! (spreekt voer zich, 
hoop ikj 

Nils Rppijmans 
Eindhoven 


Heb tónW Dat was wel een 
fange brief, Nüs. met al die 
tips, Dtóter StiWrte zat te 
glunderen. 


BRIEVEN 

AAN 

HOOG SPEL 


Geachte redactie, 

In jullie blad staan enkele 
formulieren zoals 
abonneebon. bestelbon 
(O.K.!] en een enquete 
formulier. Nu staan deze 
formulieren op de 
achterkant van pagina's 
waarop spelbesprekingcn 
staan. Jullie denken toch 
niet dat ik deze pagina's 
ga verknippen cm die 
bonnen in te sturen en dit 
zeer goede blad te 
mollen? 

Zouden jullie de volgende 
keer de bonnen, op de 
achterzijde van 


Jullie blad is geweldig, waar is de ad venture rubriek, is 
grandioos, waarom niet meer pagina's, is veel te duur, 
is perfect, lijkt net een Engels blad, ge zo door, ie wel 
erg goedkoop, is hot boste Nederlandse computerblad, 
waarom niet meer kleur, mag ik voor jullie schrijven, 
vrouwen gebruiken ook computers, veel s ucces 
toegewenst, kortom dit is waar we op zaten te 
wachten, 


het bovenstaande is een samenvatting van honderden 
brieven dte we kregen. Spreekt voor zich. nietwaar? 


advertenties willen 
plaatsen? 

Ook raad ik jullie ten 
sterkste aan een 
adventure rubriek te 
beginnen want dat zijn de 
meest populaire spellen. 
Voor do rest is dit een 
uitstekend blad waar ik 
lang op heb zitten 
wachten. 

Niels v.d. Meiden 
Nicuwerkèrk a/d 1 Jssel 

Beste Niets, 

Wat Jet je cm die prachtige 
pagina's te fotokopiëren? Je 
bent met de enige met deze 
klacht; nfzetf hebben er 
nooit bij stilgestaan dat 
kopieermachines zo 
zeldzaam zijn in Nederland. 
Natuurlijk mag je altijd een 
fotokopie insturen. Denk je 
m echt dat wijzeJf in ons 
mooie blad gaan staan 
knippen? 

Wat dte adventore rubriek 
betreft, daarvoor moet ik je 
verwijzen naar het 
hoofdredactionele voorwoord 
ffeest tenniste iemand dte 
man z'n gehazelfj. 


Geachte redactie, 

Als Nintendo fanaat ging 
ik na aankoop van 
'Hoog Spel' gelijk op zoek 
naar NES recensie s. 

Met teleurstelling vond ik 
slechts twee recensies en 
dat is wat magertjes, 

Aangezien je als Nintendo 
fanaat het in Nederland 
moet doen met het 
Nintendo clubblad krijg je 
geen goed beeld van hot 
NES-spellenaaiibodl 
Het clubblad is een eigen 
uitgave en iedere 
bespreking eindigt met 
“fantastisch" en “moet je 
hebben” terwijl dat zeker 
niet altijd opgaat. 

Vandaar dat ik denk dat 
uw blad een eigen 
Nintendo pagina zou 
moeten maken, zodat 
Nintendo fans een 
eerlijke recensie kunnen 
lezen omdat Nintendo 
ook mindere spellen 
heeft. 


Beste redactie, 


groetend, 

spelspelend Nederland, 


Verder wil rk u feliciteren 
met de "'knallende'' eerste 
uitgave van 'Hoog Spef. 
Zo'n mooi blad, je zou 
haast denken dat het 
buitenlands is. 
Gefeliciteerd? 

Steph de Graaf 
$on en Breugel 


Beste Steph, 

Je hete oflgetffk, Hmg $pef is 
cp en top NEDEflLWS, er 
zit geer? cent buitenlands m. 
Afaai je hebt wei geld mei 
cte Nmterafo recensies; er is 
echter wemig aan te doen, 
we krijgen nauwelijks NE&- 
spellen. Trouwens, voor 
Sega geldt hetzelfde, de 
recensie exemplaren zijn met 
moeite tos te branden. En 
spellen uit het buitenland 
recenseren heeft nauwelijks 
zin wanneer zo'n spel in 
Nederland met te koop fs. 
Gelukkig zijn we redelijk 
goed bekend met de 
computerwereld, we weten 
vaak zeer vroeg of een spel 
voor het NES, de Game Boy 
of Sega leverbaar wordt, 

We streven ernaar in de & en 
J6Wt recensies ook ie 
vermelden of een 
Spefcompufer versie te 
verwachten is. 

Afaar niet iedereen kent alle 
sporten of weet deze op 
waarde te schatten. Daarom 
het volgende tegenvoorstel: 
iedere NES, Game Boy, Lynx, 
Sega Master System en 
Mega Dnve bezitter steurt 
een recensie van zrjo/haar 
meest favoriete speJÏJep? in. 


Phatsing belonen we met 
eert aardige verrassing, De 
recensie van de maand 
wordt beloond met het 
nieuwste spef voor de 
betreffende spelcomputer. 


Besté Hoog Spelers, 

In mijn krant las ik over 
uw uitstékende blad. In 
héél Umuiden kOfl fik geen 
exemplaar van Hoog Spel 
vinden. Daarom verzoek 
ik u mij oen exemplaar 
toe te willen sturen, de 
extra kosten neem ik 
graag voor mijn rekening. 
Bij voorbaat mijn 
harteiijke dank!? 

l.M.V. Fransen 
Santpoort Noord 


Geachte L. iW.V.j 
Een exemplaar van Hoog 
Spel I is u reeds 
foegezonden. Óm vergeefse 
speurtochten in de toekomst 
te voorkomen raden wvj u 
toch een abonnement aan. 

t+*+++****** 
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MS-DOS 

Balance of the PJanet EC GA) ƒ 1 29,50 


BarJs Tale 3 (CGA) ƒ II 9,00 

Buck Rogers (CGA) ƒ 1 19,00 

Covert Actiwi LDFXCGA) ƒ139,50 

Days of Thunder (CGA) ƒ 99,00 


Their Finest K'our ■ Baffle Bntain ƒ 1 19,00 
Firehawfc 2nd Encounter IDFïtCGAJ/ 99,00 


F 19 Stealth Fighter [DFXCGA) ƒ 139,50 
King's Quest V (DFHCGA/EGA) ƒ 139,50 
King's Quest V (ATKVGA) f 149,50 
Jndiana Janes 3 Advenhi re ICGA) ƒ 59,50 
lt came trom We Desen (CGA) ƒ 129,00 
Kicküff 2 (CGA) ƒ 89,50 

Leisure Suit Larry 3 (DF) ƒ 139,50 
Loom (CGA] ƒ 119,00 

MeanStreetsfÜGA) ƒ 99,00 

Munter [C GA] ƒ 99,00 

Mar co Poftce (CGA) ƒ 79,50 

Nightbreed ■ The Mwte (CGAI ƒ 1 19,00 
Night Shift (CGA) f 99,00 

Quest for Glory 2 (Siërra) (DF) ƒ 139,50 
Railroad Tycoon (DFIECGAF ƒ 129,00 
Secret of Monkey bland (CGA) f 99,00 
Stemt Service 2 iDftfCGA) f 139,50 
Team Yankee (CGA) ƒ 119,00 

Testdrive III (CGA) ƒ 99,00 

Tracoft 2 I.DFI ƒ 169,50 

Turites Mutant Heroes (CGA] ƒ 99,00 
Ultima VI (DFJfCGA) ƒ 119,00 


iDF> = 3.5r«. 2 V m wefpakhinj, 

Mllfif nku mei rrMTlale grjphics renesCEn inrlinn 
aeen vernieling geschikt iw alle ksaMw. 


Amigo 


A -10 Tank Killer 

j 

129,00 

ATF 2 Flighlsimulator 

f 

89 , 50 ' 

Codaver 

ƒ 

ƒ 

99,00 

F 19 Stealth Fighter 

119,00 

Gold of the Aztecs 

ƒ 

89,50 

Giriship 

ƒ 

99,00 

Immortal ( 1 Mb) 

ƒ 

99,00 

Kick Off 2 

ƒ 

79,50 

King's Quest 4 (IM'b] 

f 

139,50 

Letsure Suit Larry 3 [IMbI 

ƒ 

139.50 

loom 

ƒ 

99,00 

Lotus Turbo Espnt 

f 

89,50 

Mean Streets 

f 

89,50 

Mid -Winter 

1 

119,00 


Murtter 

ƒ 

89,50 

Ml Tank Pistoon 

ƒ 

109,00 

Narco Polïce 

ƒ 

79,50 

Nightbreed ■ The Movie 

f 

99,00 

Player Manager 

f 

79,50 

Püwermongef 

i 

119,00 

Supremacy 

f 

99,00 

Team Yankee 

f 

119,00 

TTieir Finest Haur - 



Battte of Britain 

ƒ 

119,00 

Turtfes Mutant Heroes 

f 

99,00 

UltimaV 

f 

o 

O 

ïj 1 
rN 

I HMal = Mrimagl INtüflW «reist 

Atari ST 



ATF 2 FlightsiimilatOf 

f 

89,50 

Cadaver 

f 

99,00 

f 19 Stealth Fighter 

1 

109,00 

ImmortEJ ( 1 Mb) 

f 

99,00 

Kick Off 2 

f 

79,50 

Loom 

f 

99,00 

Lotus Turbo Esprit 

f 

89.50 

Ml Tank Platoon 

f 

109,00 

MaroD Potice 

f 

79,50 

Mightbreed - The Movie 

f 

99,00 

Player Manager 

f 

79 r 50 

Robocop 2 

f 

89,50 

Supremacy 

ƒ 

99.00 

Team Yankee 

ƒ 

119,00 

Turtles Mutant Heroes 

ƒ 

99,00 

Ultima V 

ƒ 

119.00 

UN Squadron 

ƒ 

89,50 

The Spy Who loved me 

ƒ 

79,50 


Pil? $ï Software keur! 


Commodore 64 



ca ss 

disk 

Atomic Robokitl 

ƒ 39,95 

ƒ 59,50 

Back te the Futere 2 

f 39,95 

ƒ 59,50 

Bard's Tale 3 

— j w 

ƒ 69,50 

BuCk Rogers 

i 

f 89,50 

Chessmastet 2100 


ƒ 59,50 

Curse ol Ra 

ƒ 39,95 

ƒ 59,50 

D^ys of Thunder 

f 39,95 

ƒ 59,50 

F 16 Combat Pllol 

ƒ 59,50 

ƒ 69,50 

Gunship 

ƒ 49,50 

ƒ 69,50 

Kick Off 2 

f 39 .95 

ƒ 59,50 


Last Ntnja 2 Remise ƒ 39,95 ƒ 59,50 
l^gWieed-The Arcade ƒ 39,95 ƒ 59,50 
Strider 2 f 39.95 ƒ 59,50 

Turites Mutant Herpes ƒ 49,50 ƒ 69,50 
UltimaVI f 39,50 

The Spy Who Lcved Me ƒ 39,9 5 ƒ 59,50 


ALLE PRIJZEN INCLUSIEF BTW, 

BETALING KAN UITSLUITEND GESCHIEDEN 
VLA GIRO- OF EUROCHEQUE, ONZE 
bankrekening OF ONDER REMBOURS. 

BELGISCHE LEZERS WORDEN VERZOCHT 
TT BETALEN VIA EUROCHEQUE IN 
NEDERLANDSE GULDENS OF EEN INTER- 
NATIONALE POSTWISSEL 
STUUR NQOIT GELDÜ 
BETALING ZONDER INZENDING VAN DE 
BESTELBON KUNNEN NIET IN 
BEHANDELING GENOMEN WORDEN. 


NB, Om in aanmerking te komen voor de 
nieuwe abonnee korting dient de bestelbon 
tegelijk met de abonnemeJitsaanvraag 
ingezonden te worden. 

Verzending onder rembours; 
ƒ 12,00 kosten 
Verzendingen onder ƒ 100 , 00 ; 
ƒ 12,00 kosten 

Verzendingen boven ƒ 100 , 00 : 
geen kosten 


Zendt of fan onderstaande bon 
tf kopie naar: 

Hoog Spel 
Het Betere Spel 

Postbus 59269 , ] 040 KG Amsterdam 
AanbiEö ngei geldig tot Mersqhinen Hrog Spel 3 


Mocht een programma met laden, dan word; dt 
■ mts gereformeerd tonnen 10 dagen ■ kwlelodi 
vÉn* 8 h® 6 fl. 

Ai e pfOduklPl werden vTU&vrf geleverd. 

Mes vi' .i^ tesmetft pfOfiranvr^fi wortel met r-erug 
genoom 



Naam: 

Adres; 

Woonplaats: Postcode: 

Gomp: A-drive: 3 , 575 , 25 ' 


Stuur mij a+u,b+ de volgende titels toe: 


1 . Canp.: cass /dis* / 3 . 5 "/ 5 . 25 ' 

2 . Camp.: cass /disk / 3.57 5 , 25 ' 

3 . Camp.: cass /disk / 3.57 5 . 25 ' 

4 . Comp. : cass /disk / 3.57 5 . 25 ' 

(dDcrËtepe'rwatniEl reilangtfl 

'j Bovenstaand bedrag heb * beden op uw bankrekening 54,75,53 854 t,n,v, Hoog Spel ovage maakt 
onder vermelding [naam en pestende) 

□ Gaarne Kadi ik mijn besteling ander rembours ontvangen, 


TotaaitKdrag van 
ïïiijn besteilmg ƒ 

Abonnee korting 10% f 

OF 

Nieuwe abonnee 
korting 25 % ƒ 

Subtotaal ƒ 

Verzendkosten ƒ 

Rembourskpsfén f 

Totaal bedrag ƒ 



Handtekening 

U* rnndetunÊen, vwjd of m tier o jcfersj 


datum: 


Haag Spel Lezers Semce. Pnütnjs 59269, JtiWÖKG Anrtflrtim. ffa 0^1^23305 jv- 222.515. Bar*: 4ËW5d.75.5ï85d fjnt. RaweeHaSV 
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EEK KIEUW BEGIK? 


COMMODORE C64GS 


Begin november heeft Commodore zeer 
onopvallend de C64GS in Nederland op de markt 
gebracht, waarbij de afkorting GS staat voor 
Game System, En daarmee betreedt Commodore 
de arena van de spelcomputers (zie ook elders 
in H 003 Spet. Red). In feite is de C64GS een C64 
zonder toetsenbord. 


CARTRIDGES 


Software voor de C64GS karn 
niet vanaf cassette of disk 
ingeladen worden, de 
computer bevat noch cassette 
noch disk drive poorten. Men 
heeft gekozen voor het 
beproefde systeem van 
insteekmodules oftewel RÜM's 
of cartridges. insteekmodules 
hebben een fors aantal voorde- 
len. Önn te beginnen hoeft de 
software niet meer mgeieden 
te worden, na het aanzetten 
van de computer kan gelijk 
begonnen worden. Ook het 
vervelende muit- laden, waarbij 
de computer steeds weer data 
vanaf de cassette of diskette 
moet lezen i$ verdwenen. 

Bovendien kan een ROM m 
feite met kapot, behalve wan- 
neer u de ROM insteekt of uit 
de computer trekt wanneer 
deze oog aan slaat. Het pro- 
bleem van zichzelf wissende 
cassettes en disks bestaat niet 
meer. Bovendien kan de ROM 
een programma bevatten dat 
vele malen groter is dan het 
geheugen van de computer, zo 
zal tast f %a JiT van System 3 
Software 5L2K groot zijn, Men 
spreekt dan over een Mega- 
ROM. 

Het feit dat een ROM zoveel 
kan bevatten is een groot 
voordeel. Niet alleen kunnen nu 
superieure graphics en geluid 
geprogrammeerd war den, ook 
de complexiteit van de spellen 
kan groter werden. 

Een beroemd Amiga spel als 
'Sfiadow of the Beasf' kan 
dankzij de RQM nu eindelijk 
voor de CÊ4 gemaakt worden. 


LAAIEND 

ENTHOUSIAST 


In feite is dit een terugkeer 
naar vroeger, aangezien in het 
begin van de C64 ook zeer 
veel software op ROM geleverd 
werd. Hel beroemde Interna- 
tional 5occer' -het beroemde 


Commodore voetbalspel ■ werd 
oorspronkelijk op ROM 
geleverd. Ook veef zakelijke 
software zoals 'Snmort's Basic', 
'Wzawnte'en VÜzasfar' zaten 
op ROM. 

Dankzij de huidige technologie 
kunnen we nu echter veel meer 
de mogelijkheden van een 
ROM benutten. De software- 
fabrikanten zijn dan ook 
laaiend enthousiast over de 
introductie van de C64GS. 


Voor hen betekent het 
enerzijds veel meer mogelijk- 
heden, anderzijds - hoewel de 
kosten hoger zijn - minder 
problemen. Aangezien een 
ROM niet Of nauwelijks kapot 
kan gaan betekent dat veel 
minder als defect geretour- 
neerde software. Bedenk 


daarbij dat bij controle van als 
defect geretourneerde soft- 
ware 70% niet defect blijkt te 
zijn en u begrijpt waarom soft- 
warehuizen enthousiast zijn, Zo 
zijn cassettes welke met laden 
vaak niet defect; de 
Commodore cassetterecorder 
is berucht om het feit dat hij in 
feite niet in staat is turbo-laad 
programma's te laden. En aan- 
gezien zonder turbo-laad een 
progrannma laden een halve 


dag duurt is er een probleem. 
Meestal is dit wel te verhelpen 
door de kop van de cassette 
recorder optimaal af te stellen, 
hiervoor zijn zelfs speciale 
afstel cassettes m de handel. 


GEEN CASSETTE 
RECORDER 


Zoals heter nu naar uitziet zal 
vanaf februari 1990 
Commodore met langer een 
cassette recorder leveren en 
vanaf eind 1991 schiint zelfs 
op nieuwe C64 computers niet 
langer een cassette poort te 
zitten. De diskdrive blijft wel 
leverbaar voor meer zakelijke 
toepassingen. 

Zowat alle grote software 
huizen hebben besloten me uwe 
titels alleen nog maar op ROM 
uit te brengen. Een aantal 
andere spellen zullen ingrijpend 
gewijzigd en verbeterd worden 
en opnieuw op ROM uitkomen, 
Een greep uit de RQM’s die 
tussen nu en eind januari 1990 
uitgebracht worden: 

Dom ark; 'CybenbaN' 
(Amerikaans footeaW, 
Vmdfcators', The $py Who 
(.oved Me’, 'ftedlantfs' Anco: 
'Kick OU 2+\ 

'PJayejr Manager' 

System 3: ’Mytft', 'Vendetta', 
M'ija Ren?iic r r last Ninja lf/' 

Ücean: 'Special Crimróail Jnves- 
j/gafjon - Chase HQ t, 'Shadow 
of the Beasf, 'Satma/J - The 
Mowe'. Totei Pee#, IPtottfng', 
'Pang'. 'Puzznie.\'RabocoQ 2'. 
WAR.C/ 

Difiamie: 'Nared PoJice', 'Satan', 
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‘A.M.C^'After the War', ‘Mega 
PiïQenïx’, 'Ndi-y Moves', Anmy 
MovfiS J 

De gewcsrie CÊ4 bezitters hoe- 
ven ricfi niet ^cnterge&telri te 
voelen, Ook zij kunnen 'Ratio- 
cop 2' en last Nmja jf spelen, 
iedere C64 heelt immers ook 
de cartrid ge poort, Jazeker, 
dat is dat vreemde gat 
rechtsachter op de computer, 


REVOLUTIE 


Misschien brengt het 

verschijnen van de C64GS een 



NAfit 


THE 5FY WHÖ LÖVED ME 


Wij hebben onlangs een 'Last 
Wjrrja JUT ROM van System 3 
mogen ontvangen en we 
geloofden onze ogen niet; de 
gralische kwaliteit was bijna 
gelijk aan een Amiga. Wat 
staat ons nog te wachten? 


HET VENIJN 


zit zoals gewoonlijk in de 
staart. Het produceren van 
cartridges is aanzienlijk 
kostbaarder dan van cassettes 
of diskettes. 

Hel gevolg is dan ook dat de 
nieuwe C64 cartridges met 
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MIN.A REMlX 


revolutie teweeg in de toch al 
20 goede C64 software. Met 
de mogelijkheden van de ROM 
zijn er bijna geen grenzen 
meer aan wat mogelijk is. 


Voorzover ons bekend is 
HameSofi in Haarlem (023- 
3112411 op dit moment de 
enige leverancier van C64 
ROM spellen. Bij het 
verschijnen van dit nummer 
van Hoog Spel hoopt men tien 
tot twaalf titels te hebben, 
waaronder TCotwcop 2', 
'ffaff^nps', Vmdjcators' en 
'Shadüw of the 0east r . 



goedkoop zijn. De meeste 
hiervoor vermelde spellen 
kosten ƒ 79,95 terwijl last 
JUT zelfs ƒ 99,95 
gaat kosten. Maar dat »s dan 
ook een 51 £K MegaROMÜ 


PRODUKT INFO 


Fabrikant Cvrmodvfö 
C64ÜS: j 299.00 
inclusief joystick ett MegaRQM 
mei vier 'SHlItn: 

'Kfax', fjwKfali FrerfW', 
'international Srrceff' en 
'FTmEw's Qi/hF 


EEN HIEUW BEGIN? 


www.hoogspel.nl 













The city 's ativc, air efectroitic [vitgle, o mtlliort ïv/ndaws donce wif/i 
^he profccted paffernï of mvWi*Cfffoured frtta^eiy r flie corndarï of 
power echo w/f/j the soirnd of drgjfolized technology as coeeHess— 



IÏÏ ö (mraï 


ril I V .V !■> TIIF. HfiRRI VTHUEX 1 NH 


MMN ITREITS 


* fonvou&gè "IVijjl £ W mns- 

bèiiwm 

• Volledig iirlemitkï JB perfat W 

m m Mevren VGA MS-DOS) 

Vuw: rif tri' it rimflo. Mï-C'üS 
CM/ifa/YGA/lmi,, frsWt M.b 


• Ucd'i'gircJ’riFcTdi? cniWfri/JP 

• Jfcd 5owtd cp fflS-MÏ 

• fMeer dan 27 penentett die sm 


• fAter ém éne llffOM W\kkt moflrdlei 

• lm (mpkï maar perf&t ipettbmr 

• fwvoKftjB "Wijl £ M'iBH;*' mmV 
buhilqi 

« Vier nnafj^heWrjTffdeiv rara 
f#P expert 

Voor! C &4 dfïfc,. erari St A™jc, JKÏ H 05 


Int&aiïief 

Vw fWrfi t, titan 5ï r 4-^ifj. MJ-WH 
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üislributic voor Nederland: Homesofl, K upper sweg 65, 
2031 EB, Haarlem, tel 023-311241 fax, On-JiZMü 















. rrtacfejftes apen «faarf info naw warfite af campafer einerfoifirtien#* 
4 salffory ffpvra werf fes tfie sfreefs, head bent, de/eefed, tofce pity / 
t*#f film abavf fit* GOLD IN THE «TT, 
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0e meuwe /ïr7 von 

jisffüf sur uw 

de nroAers ™ 

'e-mhiojv" 


OjjJWg 


• üromotiuh moét erfré 

4 Zeer frame gcdiqJlal'nevfée "Matiw 
3f afiïtt" 

• Zctf tmpkx en uitent sp«tö<Mf 

Vwr: J lari ü 7, 4mipp. M5- JKJi 


• .'iFK-^riife pophits 

m Gedigitaliseerd qthki (alk nnks} 

* Reiend & AdUh rtPMieMöüfféfl wmdtn 
ondersteund 

Vw: (U *4, Afar; SI A^a. MS -GW 


* MflCf den 10.000 grathehe heelden 

• U fe-uni met andere A ureters 
commifikeren 

m Helend £ Aélib Mlrekkooften werden 
ündenteond 

Vaat: Aioti iX MS- WS I M f,1 
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^SIËRRA 


SIËRRA 


Distributi& voor Nederland: HoineSoftp Kuppefsweg 63, 2031 EB Haarlem. Telefoon. 023-311241 Telefax: 023-3 18408 
Distributie voor België: TSP, Kupper&weg 65. 2031 EB Haarlem, Telefoon: 023-319273. Telefax: 023 310400 
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